Na CD: Adobe Photoshop CS trial • OCHRANNÉ SYSTÉMY: Nezbytné pro každého! 
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Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITCza hodná pozoru. 
V roce 2004 to jsou digitální foto a sítě pro SOHO. 





Lehké velkoplošné displeje jsou nerozbitné a lze je \\\\\\\ 9 
svinout do schránky malé velikosti, nejsou-li aktivně 
používány. Díky této technologii by měly být snad 
realizovatelné velkoplošné displeje i displeje 
srolovalené napf. do propisovací tužky. 


Vypalovací DVD mechaniky přestaly být nedostup- 
nou záležitostí. Doba, kdy přestane mít smysl vy- 
14 \\\\\\\ palovačka jenom na CD, je konečně tady. 


Plocha programu je rozdělena do několika \\\\\\\ 22 
panelů, se kterými lze snadno manipulovat, 
měnit jejich velikost, pozici a případně je 
i zavírat. Celé uživatelsky přívětivé, 
skinovatelné a nastavitelné prostředí se 
skládá ze čtyř základních panelů: navigátor, 
náhled, průzkumník a editor. 
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\\\\\\\ Del1 si vyhrál i s ostatními aplikacemi, protože podobně 
propracované je například i nastavení jasu, resp. pod- 
svícení displeje. Mimochodem ten si můžete seřizovat ve 
velmi širokém rozsahu a podsvícení lze i zcela vypnout, 
což se rozhodně hodí na sluníčku, protože čitelnost trans- 
flexního displeje zůstává výborná. 


Balení obsahovalo, kromě na můj vkus příliš stručné \\\\\\\ 57 
uživatelské příručky, vlastní IntelliJack, rámeček, 
dva montážní šrouby a dva různé napájecí zdroje. 

Nicméně, jak uvidíme dále, montáž do stávajícího 
rozvodu může vyžadovat jistou dávku zručnosti 
a hlavně trpělivosti. 


■C-rirr 






68 »»» Jak na Internet? Těžko, zvláště jste-li domácí uživa- 
tel a bydlíte-li několik kilometrů od velkého města, 
nejlépe v hornatém terénu, kam žádné Wi-Fi nedo- 
sáhne a vedou tam jenom kabely od majoritního 
poskytovatele, často tvořené ještě hedvábím opře- 
denými vodiči. 


Vítejte ve světě profesionálních 
hráčů počítačových her. 

Vítejte do světa progamingu. /////// 94 


Jednotlivé články můžete nyní ohodnotit 
na adrese swn.softnov.cz 
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Hledání rovnováhy 


Před pár lety byli ti paranoidnější z nás skálopevně přesvědčeni o tom, že Intel 
a Microsoft pracují ruku v ruce — jakmile se objevil nový, výkonnější procesor, 
okamžitě následovala nová verze operačního systému, která velkou ěást výkonu 
spotřebovala pro sebe. Variantní historkou byla spolupráce Microsoftu a výrob- 
ců pevných disků - jakmile se objevily větší disky, byl tu systém, který je dokázal 
zabrat při holé instalaci. Dnes takové konstrukce už neslýchám: nejspíš proto, 
že výkonnost procesorů a velikost disků taková, že přežijí i instalace systémů, 
o kterých se před pár roky ani nesnilo. Výrobci hardwaru poctivě plní Mooreův 
zákon, zatímco producenti softwaru naštěstí nedokáží spáchat taková monstra, 
aby s n im i drželi krok. 

jenže výrobci programového vybavení už nejsou jediní, kdo plní místa na 
discích a vytěžuje výkon procesoru. Spolu s tím, jak se světem šíří digitální foťá- 
ky, roste objem uschovávaných dat neuvěřitelným tempem. A roste mnohem 
rychleji, než by růst mohl. 

Nejde jen o tom, že digitálních fotek ělověk obvykle pořídí mnohem více, než 
by pořídil klasických papírových - vždyť mačkání spouště, které nic nestojí, je 
tak lehké. Jde i o to, že řada přístrojů, které se v současnosti prodávají, jsou 
zbytečně dobré. 

Jde o klasické vítězství marketinku nad zdravým rozumem. 

Pro normální použití bohatě stačí fotak s třímegovým rozlišením. Fotky 
do alba, 10x15 centimetrů, z něj budou báječné. Ukažte mi člověka, který fotí 
kompaktem a chce dělat obrázky o rozměrech 20 x 30. Nebo pořizovat výřezy. 
Nebo obrázek upravovat jakkoliv jinak, než odstranit červené oči - a často ani 
to ne. 

Jenomže výrobci nabízejí čím dál víc - nejen v ovládání přístroje a v kvalitě 
optiky, která u kompaktního přístroje má zásadní význam. Na trhu se objevily 
už i přístroje s čipy, obsahujícími osm milionů pixelů. Zatím jde o zařízení, kte- 
rá nejsou určena pro každého, což naznačují už cenou, ale nepochybuji o tom, 
že za pár let budou - bez ohledu na to, zda je tak vysoké rozlišení zapotřebí 
nebo ne — osmimegové čipy v každém druhém přístroji. Nové výrobní linky jsou 
už stojí - a jejich vybudování rozhodně nebylo laciné. Je zapotřebí, aby se za- 
platily. Působit na zákazníka větším rozlišením je velice jednoduché — navíc pů- 
jde o velmi průrazný argument ve chvíli, kdy produkci továren, které produkují 
dvou- a třímegapixelové senzory, začnou ve velkém kupovat výrobci mobilních 
telefonů. 

Zajímalo by mne, zda — a kde — se honba za co nejvyšším rozlišením digi- 
tálních fotaků zastaví. Na rozdíl od taktovací frekvence procesorů, kde pro uži- 
vatele nemá smysl jakékoliv omezení (díky čemuž pracují v současnosti nejslab- 
ší kancelářské stroje na frekvencích, vyhrazených přede dvěma roky špičkovým 
sestavám), je u fotografií růst rozlišení nade všechny meze pro uživatele ne- 
praktický. 

Jenomže až se trh nasytí - a on se nasytí poměrně brzy, morální životnost 
digitálních foťáků se výrazně prodlužuje - bude zapotřebí uživatele nějak pře- 
svědčit, že by si měl koupit další přístroj - bez ohledu na to, zda mu to přinese 
nějaký užitek. Tlačit na zákazníky budou všichni. 

Začne opravdový boj o přežití. 
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Digitální ochrana 

Opatrnosti při ochraně počítačů a digitálního soukromí není nikdy dost. 
Ve výběru ochranných nástrojů na tomto CD jsme se snažili nevynechat žádnou 
z důležitých oblastí osobní poěítaěové bezpečnosti a zajištění soukromí. 
Jsou zde nejen základní freewarové skenovací antivirové programy, ale i několik 
protispamových filtrů (Anti Spam Suitě, STEVEN, No Spam Today!), také hledače 
reklamních a špionážních parazitických programů (Spybot - Search & Destroy, 
Spy Cleaner, A2 free). Nutností se již dávno stal spolehlivý osobní firewall 
(Sygate Personál Firewall, ZoneAlarm). Pro někoho je zase nepřijatelné být 
neustále atakován vyskakujícími okny browseru (pop-ups), různými reklamními 
bannery nebo se pasivně smiřovat s pravidelnými dodávkami cookies (Web 
Popup Killer, Lockjar, Proxomitron). Několik dalších programů rozšiřuje naše 
možnosti ohledně obecné síťové bezpečnosti nebo soukromí při surfování 
Internetem (GNAT Box Light, GFI IANguard Network Security Scanner). 
Samostatnou otázkou je bezpečné uchovávání hesel (Digital Identity, Access 
Manager) nebo šifrování celých souborů a adresářů (Zero Footprint Crypt, 
FineCrypt). Někdy také můžeme chtít vědět, co se děje s naším PC 
během naší nepřítomnosti (PC Watch). 
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Na CD najdete zkušební verze produktů společností PCS Software, AEC, 
Computer Associates, Alwil a prezentaci společnosti Tiscali. 


O téma 

(STEVEN) 3.0 • [0]Zero Footprint Crypt 3.0 • A2 free 1.0 • Access Manager 
1.3.360 • Anti Spam Suitě • AntiVir Personál Edition • BitDefender Free 
Edition 7 • Bypass Proxy Client 0.75 • Cresotech DesktopSafe • Digital 
Identity 1.0.18 • FineCrypt 8.1 • GFI IANguard Network • GNAT Box Light 
3.3.4 • Kinar Personál Edition 1.7 • Lockjar 2.1 • MicroWorld Anti Virus 
Toolkit 4.1.8 • No Spam Today! - Spam Filter • OmniVPN 1.7.3 • PC Watch 
Personál Edition • Proxomitron 4.5 • Spybot — Search & Destroy 1 .2 

• Spy Cleaner 7.1 • Sygate Personál Firewall • Web (VB) Popup Killer 

• ZoneAlarm 4.5.538 




I v servisu pro desktop zanechala bezpečnostní tématika jistou stopu 
- najdeme zde mj. katalogizaění programy pro obrázky resp. 
textové dokumenty (sqlDesktop, AC Collector Visual Media Studio, 
WordBase4ME), obsah jejichž archivů je možno zašifrovat a zaheslovat. 

Servis pro Internet obsahuje zcela nové verze separátních modulů Mozilly, 
jejíž prohlížeč nabízí blokaci pop-ups a jejíž mailový program zase 
obsahuje integrovaný protispamový filtr. 

Jako bonusovou lahůdku vám nabízíme 60denní verzi antivirového 
programu avast! Professional Edition od Alwilu a 30denní zkušební verzi Adobe 

Photoshop CS 


O extenze 

Linux kernel 2.6.2 • Zoner Media Explorer 6 — zkušební verze • eDock 
desktop - 30denní zkušební verze 

servis pro desktop 

AC Collector Visual Media Studio • Blog Organizer 1.4 • sqlDESKTOP 1.11 
• Ultimate Boot CD 1.7 • WordBase4ME 4.05 

•^servis pro Internet 

Bloomba PB4-2a • Mozilla Firefox 0.8 • Mozilla Nvu 0.15 • Mozilla 
Thunderbird 0.5 b YellowTip Web Server 

4)-bonus 


ZoneAlarm 4.5.538 


ZoneAlarm je patrně nejpopulárnějším současným osobním firewallem, hlav- 
ně mezi domácími uživateli. Důvody jsou dva: zaprvé je tento firewall pro 
účely zajištění jednoho počítače připojeného k síti opravdu kvalitní, zadruhé 
má dosti názornou a poměrně jednoduchou obsluhu a konfiguraci. 

Profesionálové jsou u firewallů zvyklí na filtraci síťového a internetové- 
ho provozu na zcela základní úrovni, to u ZoneAlarmu ovšem nehledejme. 
Místo toho nabídne seznam všech programů, které se kdy pokusily připojit 

k Internetu nebo lokální 

síti. Pokud jim to výslov- 
ně nepovolíme, přes Zo- 
neAlarm neprojdou (zde 
firewall rozeznává i to, 
zda program funguje 
zrovna jako klient či 
server). Filtrace podle 
IP adres probíhá velmi 
hrubě, ale je svým způ- 
sobem dostatečná. Zo- 
neAlarm rozeznává 2 
zóny IP adres: oblast dů- 
věry, kam je přirozené 
např. napsat výčet IP 
adres z lokální sítě, a ob- 
| tJ last zvýšené ostrahy, což 

je všechno ostatní. Dále rozeznává několik úrovní globální ochrany, jak pro 
lokální síť, tak pro Internet. Ta nejvyšší skryje všechny nepoužívané porty 
a spolehlivě zablokuje jakékoliv neautorizované signály z Internetu (mj. i vel- 
mi nebezpečné červy typu MSBIast). Zvláštní dodatečnou úrovní je ještě In- 
ternet Lock (internetový zámek), kterým vyloučíme cokoliv, co si nepřejeme, 
aby prošlo. (Pavel Vachtl) 




60denní trial verze antivirového programu avast! Professional Edition 
• 30denní zkušební verze Adobe Photoshop CS 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví někte- 

O rých článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. 

Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, do- 
datky, obrázky, dokumentaci, odkazy aj. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: 
cdrom@softnov.cz 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 


Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 
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právě teď \ \\ \\\ zprávy a komentáře 


krátce 

■ Došlo k ukončení provozu bez- 
platné verze monitoringu webových 
serverů eMerite Neplatíte. 

■ Kerio Technologies ČR dosáhla 
v roce 2003 nárůst obratu o 25 %. 
Významně ktomu přispělo uvede- 
ní produktu Kerio WinRoute Fire- 
wall 5. Největší nárůst obratu za- 
znamenal Kerio Personál Firewall 4 
(KPF 4), který se zvýšil 4,5krát ve 
srovnání s Kerio Personál Fire- 
wallem 2 v roce 2002. 


My to platíme 

Novell dokončil akvizici 
SuSE, slíbil odškodnění 
zákazníkům vůči hrozbám 
SCO. 

Novell formálně dokončil převzetí 
německé společnosti SuSE Linux AG 
a současně s tím oznámil záruku pro 
své zákazníky pro případ, že by byli 
dotčeni případným soudním sporem 
se společností SCO Group. Ta pro se- 
be nárokuje copyright na Unix a z něj 
odvozuje i práva k Linuxu, který je po- 
dle ní postaven částečně na zdrojo- 
vém kódu Unixu. Novell tyto nároky 
neuznává, avšak slíbil svým zákazní- 
kům, že jim uhradí náklady spojené 
s případným soudním řízením, které 
by vůči nim mohla vyvolat SCO Group, 
a to až do výše 1,5 mil. USD. 

SCO Group již nyní požaduje po 
některých velkých uživatelích Linuxu 
licenční poplatky a v případě jejich 
neuhrazení hrozí soudem. Novell rea- 
guje právě na tento postup. Podobnou 
záruku již dříve slíbil svým zákazní- 
kům Hewlett-Packard. Společnosti 
Intel, IBM a některé další přispěly do 
fondu, jehož smyslem je hradit případ- 
né soudní výlohy vývojářů open source. 
Pozice Novellu je specifická v tom, že 
byl po nějakou dobu držitelem práv 
k Unixu. V roce 1995 je prodal společ- 
nosti Santa Gruz Operation, která je 
pak prodala firmě, jež se původně jme- 
novala Caldera a nyní nese název SCO 
Group. Prodej z roku 1995 je sám před- 
mětem sporu, takže se může nakonec 
ukázat, že byl neplatný a že práva 
k Unixu má stále ještě Novell. (-aKB) 


Čupa v Contactelu skončil 

Údajně se snažil zaměstnancům zajistit prémie, což se 
nelíbilo dánskému majiteli firmy. 


Koncem ledna byl zástupci dánské 
TDC odvolán (formálně odeslán na 
„mimořádnou dovolenou“) generální 
ředitel společnosti Gontactel Michal 
Gupa. Vedení firmy převzal provozní 
ředitel Peter Rubeck Christensen. 
Gontactel vznikl v roce 1999 jako spo- 
lečný podnik Českých radiokomunika- 
cí a TeleDanmark (později přejmeno- 
vané na TDC), České radiokomunikace 
svůj podíl ve ztrátové firmě prodaly 
loni dánskému partnerovi za 1 Kč (viz 
Inside Weekly 28/2003). Údajným dů- 
vodem Čupova odvolání má být spor 
o interpretaci hospodářských výsled- 


ků za rok 2003 (a vyplacení či ne- 
vyplacení odměn zaměstnancům). 
Obrat Contactelu za rok 2003 má být 
podle předběžných údajů vyšší než 
1 mld. Kč (nárůst cca o 50 %), provoz- 
ní zisk EBHDA kladný (poprvé za do- 
bu existence firmy). 

TDC se obrátila na zákazníky ote- 
vřeným dopisem, v němž mj. uvádí: 
„Tato změna [výměna ředitele] je pou- 
hou vnitřní záležitostí a v žádném pří- 
padě neznamená změnu cesty, kterou 
se Gontactel ubírá. (...) I v budouc- 
nosti budete naší nejvyšší prioritou 
Vy zákazníci Contactelu. “ (-aKB) 


Data od Oskara nově 


Mobilní E-mail umožňuje přímo z mobilního telefonu pří- 
stup do e-mailové schránky. Zároveň Český Mobil výraz- 
ně zvýhodnil připojení k Internetu prostřednictvím GPRS. 

Mobilní E-mail dává možnost prostřednictvím WAPu číst a odepisovat na 
e-maily přímo z telefonu, tedy bez použití počítače. Výhodou je možnost přístu- 
pu ke stávajícím e-mailovým schránkám uživatele. Oskar současně zprovoznil 
službu Snadné Nastavení , která formou „chytré SMS“ nastaví mobilní telefon 
pro připojení na WAP přes GPRS. Tzv. binární SMS si uživatelé mohou nechat 
zaslat z Oskarovy Samoobsluhy také pro nastavení MMS či dalších služeb. 

Oskar dále snížil ceny za připojení k Internetu přes GPRS. V rámci tarifu Ba- 
sic byla sazba za 1 KB snížena z 0,49 korun na 0,06 korun s DPH. V tarifu Stan- 
dard bylo zvýšeno množství volných dat z 1 MB na 5,12 MB. (-lev) 


Boj proti padělatelům 

Počítačový software začíná mít stále rozsáhlejší funkce, 
některé z nich nemají s původním účelem pranic společ- 
ného. Jednou z nich je třeba boj proti padělatelům peněz, 


Na přání málo známé asociace světo- 
vých bank přidala firma Adobe (a řa- 
da dalších výrobců fotoeditaěních 
programů) tajně do programu Pho- 
toshop technologii, která znemožní 
použít software k padělání bankovek. 
Tyto programy tak dnes nedovolují 
otevřít soubory obsahující obrázky 
bankovek řady států. Doporučení po- 
chází od asociace Central Bank Coun- 
terfeit Deterrence Group, která repre- 
zentuje státní banky Belgie, Japonska, 
Kanady, Francie, Německa, Itálie, Ho- 
landska, Švédská, Švýcarska, Anglie 
a Spojených států. 


Nová technologie pochází od fir- 
my Digimarc a detaily zůstávají uta- 
jené. Nicméně majitelé Photoshopu 
a Paintshopu Pro si mohou vyzkou- 
šet, že neotevřou soubory obsahující 
obrázky nové dvacetidolarovky nebo 
některých euro. Ve Spojených státech 
je přitom povoleno využívat obrázky 
platných amerických bankovek v pří- 
padě, že vzniklý rozměr je buď menší 
než 75 procent, nebo větší než 150 
procent originálního rozměru. Nová 
„ bankovka “ navíc musí být vytištěna 
jen na jedné straně. 

(Václav Větvička) 


Massachusetts 
bojuje dál 

Stát Massachusetts zůstal 
ve svém hrdinném, ač prav- 
děpodobně ztraceném boji 
s Microsoftem osamocen, 
nicméně nehodlá se vzdát 
své pozice trnu v oku ne- 
zničitelného giganta. 

Právníci tohoto státu si minulý týden 
písemně postěžovali soudkyni Colleen 
Kollar-Kotellyové, že Microsoft po- 
kračuje ve svých nekalých praktikách 
a navíc podmínky federálního vyrov- 
nání prakticky znemožňují nápravu. 
Ústy Thomase Reillyho Massachusetts 
tvrdí, že Microsoft zahajuje kampaň 
snažící se zničit internetové vyhledá- 
vače podobným způsobem, jakým ne- 
dávno vystrnadil z trhu konkurenční 
browsery. Podle jeho slov navíc Micro- 
soft útočí také na program Acrobat 
firmy Adobe. Microsoft se brání po- 
ukazem na to, že obvinění jsou nato- 
lik nespecifická a vágní, že je na ně 
těžko odpovědět, nicméně že je vždy 
ochoten začít vyjednávat. 

(Václav Větvička) 


Galileo místo 
hvězd 

LogicaCMG získala zakázku 
na vymezení a návrh systé- 
mů pozemních center pro- 
gramu satelitní navigace 
Galileo. 

Jedná se o řídicí systém, který bude ur- 
čovat postavení satelitů na oběžné drá- 
ze, a další systém, zajišťující navigační 
vysílání, jež umožní uživatelům přesně 
určit svou polohu na kterémkoliv mís- 
tě na světě. Systém Galileo sestávající 
z 30 satelitů má být uveden do provo- 
zu v roce 2008, a zařadí se tak vedle 
amerického systému GPS a ruského 
systému GLONASS. Bude schopen s tě- 
mito systémy spolupracovat (včetně 
technologické interoperability) a bu- 
de poskytovat velmi přesné lokalizační 
služby pro civilní využití. Bude podpo- 
rovat škálu aplikací počínaje námořní 
navigací přes orientaci v silniční do- 
pravě či sledování pohybu vozidel při 
koordinaci logistických aktivit až po vy- 
hledávání odcizených vozů. (-lev) 
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Červ žere svět 

MyDoom představuje možná dosud nejtěžší virový incident. 

Útok e-mailového červa MyDoom (též Novarg) na přelomu ledna a února je po- 
važován za dosud nejtěžší virový incident vůbec. Po dobu útoku tento červ údaj- 
ně tvořil 20 až 30 % veškeré světové mailové komunikace (to je nejvyšší odhad, 
za nímž stojí finská antivirová firma F-Secure, jiní odborníci mají jiné, ale po- 
dobně vysoké odhady). Podle odhadu Network Associates bylo celosvětově naka- 
ženo kolem 500.000 osobních počítačů. Červ není nebezpečný pro data na na- 
kaženém počítači, pouze se na něm množí (a falšuje adresu odesilatele, takže 
když jej dostanete od určitého odesilatele, neznamená to, že právě jeho počítač 
musí být infikován). Druhá fáze jeho aktivity spočívala v tom, že z nakažených 
počítačů spustil DDoS útok (zaplavení požadavky) proti webovému serveru spo- 
lečnosti SCO (varianta MyDoom.B pak proti Microsoftu). Obě společnosti nezá- 
visle na sobě vypsaly odměnu na dopadení autora viru. SCO musela své webové 
stránky přemístit na jinou adresu, její původní server se zhroutil. (-aKB) 


Celosvětový útok na piráty 

Dojde k němu, tedy pokud se vydaří plány hudebního prů- 
myslu na celém světě, někdy uprostřed tohoto roku. Nej- 
dříve přituhne v Evropě, následovat bude Kanada a po ní 
je na řadě Asie. 


Breitband 
tur alles 

Deutsche Telekom chápe 
širokopásmové připojení 
k Internetu jako základ své 
strategie. 

Na celoevropském tiskovém setkání, 
které se pořádá jednou ročně a tradič- 
ně slouží k oznámení hlavních záměrů 
společnosti, oznámil Deutsche Telekom 
spolu s dceřinými firmami T-Mobile 
a T-Systems svou aktuální strategii. Pa- 
tří k ní především maximální důraz na 
širokopásmové připojení k Internetu, 
zvyšování počtu uživatelů ADSL a pro- 
dej nových služeb prostřednictvím širo- 
kopásmového připojení (hudba, hry, 
videotelefon, řízení přístrojů v domác- 
nosti) a postupný technický i obchodní 
přechod k vnímání „jediné komunikač- 
ní sítě" (namísto mnoha: pevné linky, 
mobily, Internet). T-Systems současně 
oznámil svou obchodní strategii Mana- 
ged Business Flexibility, která spočívá 
v přesném uzpůsobení ICT zdrojů podle 
potřeb zákazníka, a to především for- 
mou outsourcingu. (-aKB) 


krátce 

■ Víkendové volání s tarifem Spe- 
ciál Go Eurotelu bude v rámci sítě 
Eurotel nebo na pevnou linku za 
1 Kč za minutu do konce roku 
2004. 


Investice do 
Intentie 

Symphony Technology 
Group, kalifornská firma za- 
bývající se investicemi do 
softwarových firem, se roz- 
hodla investovat 256 milio- 
nů švédských korun (SEK) 
do společnosti Intentia. 

Symphony za tuto částku získá 38,8 mi- 
lionu akcií v hodnotě 6,6 SEK za akcii 
a 23 milionů opcí na akcie, které inves- 
torovi po uplynutí čtyř let garantují 
cenu 10 SEK za akcii. Po započtení 
současného podílu ve společnosti 
Intentia bude tedy Symphony držet 
celkem 27,4 % jejích akcií — a v přípa- 
dě plného využití opčního práva v blíz- 
ké budoucnosti až 37,2 %. (-lev) 


Mezinárodní federace hudebního 
průmyslu IFPI uveřejnila výroční zprá- 
vu, po dlouhých letech nečekaně na- 
plněnou optimismem. Federace tvrdí, 
že prodej hudebních souborů online 
konečně nabral ten správný dech a že 
začíná brát vítr z plachet společností 
volné výměny, jimž klesá počet zájem- 
ců. Federace zároveň upozorňuje na 
to, že její členové zahájí novou vlnu 
žalob po celém světě (do dnešního 
dne byla převážná většina žalob po- 
dána ve Spojených státech). 

Evropské firmy již několik měsíců 
varují, že budou následovat kontroverz- 


ní žaloby jejich amerických kolegů, kde 
bylo k mimosoudními] vyrovnání při- 
nuceno několik set účastníků systémů 
P2P. První vlna žalob by měla zasáh- 
nout Evropu někdy v polovině tohoto 
roku. Hned o měsíc později se právníci 
obrátí na Kanadu, kde budou mít po 
nedávném rozhodnutí kanadského 
soudu dost práce. Po Kanadě pak bu- 
de následovat Asie. Tam bude situace 
pravděpodobně ještě složitější, neboť 
právníci federace si nedokázali poradit 
ani s rozšířenou výrobou a prodejem 
pirátských kopií, natož pak s interneto- 
vým pirátstvím. (Václav Větvička) 


PalmSource s novou strategií 

Ta by měla zaručit, že se Palm OS dostanou nejen ke 
špičkovým (rozuměj drahým) přístrojům, ale i k těm 
levným. 

Od tohoto roku bude PalmSource současně vyvíjet několik verzí OS. Zmizí také 
numerické označování, což by mělo lidem naznačit, že obě verze jsou plnohod- 
notné a žádná není novější. Dnes je v palmech implementována verze 5 a hoto- 
vá je šestka, která má vyšší bezpečnost a možnost připojení k sítím a v prvním 
přístroji se objevila koncem prosince 2003. 

Současným vývojem několika systémů se Palm snaží prosadit do chytrých tele- 
fonů i do mobilů nižší až nízké cenové třídy, zatímco tradičně jsou OS Palm nabíze- 
né do přístrojů spíše drahých až nej dražších. Šestka nemá s pětkou téměř nic spo- 
lečného: je do značné míry založena na BeOS, který Palm nedávno koupil. Menší 
a levnější pětka bude dále vylepšována a optimalizována pro mobilní telefony. 

(Václav Větvička) 


re WWW p fávě teď 


Pan 

CtrlAltDelete 

Jméno Davida Bradleye bu- 
de znát jen pár zasvěcených 
a možná hrstička fanoušků 
počítačové historie. 

Bez něj bychom ovšem pravděpodob- 
ně nikdy nervově nepřežili celou zá- 
plavu verzí Windows, které se nějakou 
stabilitou rozhodně chlubit nemohly. 
David Bradley totiž napsal počítačový 
kód pro nové spuštění počítače ve 
chvíli, kdy se programy zablokují, 
a navrhl, aby se tento kód spustil 
současným zmáčknutím kláves Ctrl, 
Alt a Delete. Bradley tehdy pracoval 
pro IBM a byl jedním z pouhého tuc- 
tu odborníků, kteří dávali dohromady 
první IBM PC. 

Samotný Bradley prohlašuje, že 
za svoji kariéru napsal mnohem dů- 
ležitější kousky kódu, ale už se dávno 
smířil s tím, že pro odborníky zůsta- 
ne panem CtrlAltDelete. Když seděl 
při oslavě 20 let prvního osobního 
počítače na pódiu plném celebrit, 
otočil se na usmívajícího Billa Gatese 
a dodal: Já jsem možná Ctrl-Alt-De- 
lete vymyslel, ale tady Bili ho prosla- 
vil." A Billovi zmizel úsměv z tváře. 

(Václav Větvička) 


krátce 

■ Společnost Borland Software 
Corporation oznámila hospodářské 
výsledky za čtvrté čtvrtletí a celý 
rok ukončený datem 31. 12. 2003. 
Tržby ve čtvrtém čtvrtletí dosáhly 
výše 74,0 milionu dolarů, vzrostly 
o 10 % oproti 67,1 milionu dolarů 
uváděných ve stejném období roku 
2002 a o 5 % oproti 70,6 milionu 
dolarů ve třetím čtvrtletí roku 2003. 

■ Společnost 2N TELEKOMUNI- 
KACE dosáhla v roce 2003 obratu 
350 mil. Kč. Jedná se přibližně 

o 10% nárůst oproti loňskému 
roku, kdy obrat společnosti činil 
318 mil. Kč. 

■ GTS CZECH se prostřednictvím 
sítě GTS Central Europe stala jako 
první český poskytovatel Internetu 
členem peeringového centra Lon- 
don Internet Exchange (LINX). 
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Výsledky a záměry Sybase 


Playboy se může dál soudit 


Podle výsledků, které oznámila Sybase ČR, se firmě i po 
devíti letech trvale daří. Loňský růst skoro 1 2 % navázal 
na trvalý růst příjmů. 


Vyšel záměr zvýšit příjem ze služeb: 
posílení oddělení Professional Servi- 
ces o 60 % zvýšilo růst výnosů v této 
oblasti o 52 %. Česká poboěka úspěš- 
ně dokončila akvizici majoritního 
podílu v rakouské Sybase EDV-Syste- 
me a podle slov generálního ředitele 
T. Pavlíka je tento krok vstupenkou na 
evropský trh. Majoritní podíl je velmi 
těsný, i proto je v první fázi na řadě 
konsolidace rakouské pobočky a po- 
stavení na rakouském trhu. 

Další významnou změnou je zahá- 
jení spolupráce se společností SAP. Ta 
zatím platformu Sybase nepodporo- 
vala, což se mění plánem portace 
SAP Business One pro účely malých 
a středních podniků; první výsledky 
lze čekat v druhé polovině roku. Třetí 


novinkou je navázání spolupráce 
s Trillium Software: Sybase převzala 
pro ČR a SR distribuci a technickou 
podporu nástrojů pro čištění dat. 
Trillion Software vyvinulo unikátní 
technologii, která - po lokalizaci - 
najde uplatnění v databázích vznikají- 
cích z více zdrojů, kde dochází k vý- 
skytu dat typu „technik Jan Novák, 

Ing. “ a „inženýr Novák Jan, technik“ 
a podobně. Tyto „duplicity 44 a další 
nekonzistence dokáže odstranit, a tím 
zefektivnit a zprůhlednit databázi. 

V oblasti působení Sybase na trhu 
bude posílena orientace na výrobní 
sektor a komunikace. Tomu jistě na- 
pomůže i nový obchodní ředitel Ing. 
Karel Doležal, předtím Český Telecom, 
Gontactel a OKnet.cz. (-ios) 


krátce 

■ Společnost Czech On Line zajišťuje gigabitový housing pro největší media 
server v ČR iive.atias.cz, provozovaný firmou Pozitiv. Jedná se o jediný gi- 
gabitový housing streamingu v České republice. 


Microsoft uvolnil webové sevření 


Pod tlakem amerického ministerstva spravedlnosti slíbil 
Microsoft, že během měsíce poněkud uvolní sevření, kte- 
rým svírá výběr webových prohlížečů. 

Po kritice amerického ministerstva spravedlnosti, které usoudilo, že funkce integro- 
vaná s operačním systémem Windows XP a nabízející nákup písniček onlive (Shop 
for Music Online) nesplňuje podmínky dosažené ve vyrovnání Microsoftu s federál- 
ní žalobou, Microsoft ustoupil, jednalo se o to, že tato funkce automaticky nastarto- 
vala IE i v případě, že zákazník specificky vybral jiný prohlížeč. Právníci již od října 
vyhrožovali, že pokud Microsoft neustoupí, podají další žalobu soudkyni Colleen 
Kollar-Ketellyové, která dohlíží na podmínky mimosoudního vyrovnání. Pro Micro- 
soft je celkem nepřekvapivé, že mu trvalo celé čtyři měsíce, než usoudil, že veřejnost 
i ministerstvo spravedlnosti poškádlil dost, a slíbil, že v únorové či březnové záplatě 
celou záležitost napraví. I těm největším optimistům by už dnes mělo být jasné, že 
Microsoft bude do nekonečna zkoušet další a další svévolné triky, jak svůj monopol 
upevňovat, ať už se to zákazníkům líbí, nebo ne. (Václav Větvička) 


krátce 

■ Společnost Cleverlance dosáhla v roce 2003 obratu ve službách 78 mil. Kč, 
což je o 143 % více než za předchozí rok a o 22 % více, než bylo plánováno; 
přes 8 % příjmů plynulo ze zahraničí. Rok 2003 také znamenal výrazný ná- 
růst počtu zaměstnanců. Zatímco v prosinci 2002 pracovalo v Cleverlance 
34 specialistů, v prosinci 2003 už to bylo 111. 


Rozhodnutí o tom, že Playboy může pokračovat v žalobě 
Netscape, může znamenat detailnější zkoumání dohod, 
které mají internetové vyhledávače s firmami prodávající- 
mi internetové reklamy. 

Jedná se o žalobu Playboye proti Netscapu za porušení ochranné značky. Netscape 
totiž při internetovém hledání používá slova jako playboy a playmate coby linky 
k reklamám na pro Playboy konkurenční stránky. Playboy tvrdí, že se jedná o pod- 
vod, neboť zákazník je doveden k podřadnějším stránkám. Celý soud by v koneč- 
ném znění mohl ovlivnit způsob vyhledávání na netu pomocí klíčových slov. Je totiž 
zatím běžné, že search engines dovolují reklamám cíleně vyskakovat podle toho, 
jak blízko je hledané slovo dotyčné firmě, takže pokud si zvolíme třeba slovo pila, 
vyběhnou firmy prodávající stavební nástroje. V případě Playboye se jedná o spoje- 
ní slov jako playboy a playmate, které spolu s dalšími 400 slovy navádějí hledající 
osobu k sexuálním a pornografickým stránkám. ( Václav Větvička) 


Microsoft roste 


Společnost Microsoft Česká republika a Slovensko ozná- 
mila finanční výsledky za první polovinu fiskálního roku 
2004 (červenec 2003 - prosinec 2003) a kalendářní rok 
2003. 


Během první poloviny fiskálního roku 
2004 došlo k meziročnímu nárůstu 
tržeb o 19 procent. Ve srovnání s ka- 
lendářním rokem 2000 činí celkový 
nárůst tržeb 93 procent. Největší dy- 
namiku růstu zaznamenávají za po- 
slední tři roky serverové databázové 
technologie. Prodej licencí Microsoft 
SQL Serveru roste v posledních třech 
letech velmi dynamicky v rozmezí 
50 - 80 procent meziročně. 

V kalendářním roce 2003 zazna- 
menala největší nárůst řešení spojená 
s bezpečností spadající do skupiny 
Microsoft Management Serverů (pře- 


devším pak MMS). Prodej licencí této 
skupiny produktů narostl o 138 pro- 
cent oproti kalendářnímu roku 2002. 
Ve stejné době dokonce poprvé přesá- 
hl prodej licencí Microsoft Office hra- 
nici 300 tisíc. Prodej licencí operační- 
ho systému Microsoft Windows XP 
zaznamenal v prvn ím pololetí fiskál- 
ního roku 2004 meziroční nárůst 
o 24 procent. Ve společnosti pracuje 
více než 170 zaměstnanců, a to včet- 
ně týmu Microsoft Business Solu- 
tions, vybudovaného na základech 
akvizice společnosti Navision v létě 
roku 2002. (-lev) 


CESNET bude pokračovat ve 
zkoumání 

Ministerstvo školství, mládeže a tělovýchovy České re- 
publiky přijalo výzkumný záměr „Optická síť národního 
výzkumu a její nové aplikace", jehož řešitelem je sdruže- 
ní CESNET. 

Nový výzkumný záměr navazuje na výzkumný záměr „Vysokorychlostní síť ná- 
rodního výzkumu a její nové aplikace 14 , který sdružení řešilo v letech 1996 - 
2003 a jehož výsledky úspěšně obhájilo na začátku letošního roku. V jeho rám- 
ci vznikla nejprve síť TEN-1 55 CZ, zapojená do podobného projektu budované- 
ho zeměmi EU, a následně síť CESNET2. Ta je integrální součástí sítě vybudova- 
né z iniciativy 5. rámcového programu EU v projektu GÉANT. Řešitelé záměru se 
v souladu se světovými trendy soustředili na řešení problematiky optických sítí, 
implementaci protokolu IPv6, výpočetních i přístupových gridů, multimediál- 
ních služeb či na problematiku End to End Performance. (-lev) 


Q SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2004 






právě teď \ \\ \\ \ novinky 



Vnitrní brána 

Check Point představil Check Point 
InterSpect, novou rodinu řešení v po- 
době vnitřních bezpečnostních bran 
(Internal Security Gateway), která 
přináší nový způsob ochrany vnitř- 
ních sítí a aplikací v organizacích. 

Check Point InterSpect integruje nový software 
na nové hardwarové platformě vytvořené pro na- 
sazení bez rizika narušení konfigurace existující 
sítě. Blokuje šíření červů a útoků uvnitř sítě na 
základě technologií Check Point Statejul Inspec- 
tion a Application Intelligence. Segmentuje vnitř- 
ní síť do organizačních bezpečnostních zón, pří- 
padný útok je pak možné izolovat v hranicích 
bezpečnostní zóny. Segmentace dále minimalizu- 
je možnost neautorizovaného přístupu pracovní- 
ků. Izolací nakažených počítačů zabraňuje konta- 
minaci dalších síťových zařízení a pomáhá při 
správě aktualizací počítače. Ochrana IAN proto- 
kolů podporuje IAN protokoly společnosti Micro- 
soft i jiných producentů. 

(-KM-) 



Větší displeje pro Tablet PC 

Acer uvádí na trh svůj nejnovější tablet PC YravelMate C300, poskytující 14,1" 
displej, interní optickou mechaniku a výhody technologie Intel Centrino. 



Oproti předchůdci má Acer TravelMate C300 větší 
displej s rozlišením XGA. Za provozu měnitelná optic- 
ká mechanika zvládne zápis přepis médií plusového 
i minusového formátu. Notebook je osazen proceso- 
rem Intel Pentium M/1,6 GHz, grafickým čipem 3D 
VGA se 64 MB paměti, 512 MB DDB SDBAM a pev- 
ným diskem 60 GB chráněným systémem Acer 
DASP. Výrobce počítače slibuje až 7hodinovou 
práci v akumulátorovém provozu (s volitelným 
přídavným akumulátorem až 13 hodin). 

Mezi zajímavými novinkami najdeme 
světelný snímač regulující podsvícení dis- 
pleje v závislosti na okolních podmínkách 
a software pro zobrazování ovládacích prvků 
často používaných aplikací na displeji. 

TravelMate G300 je vybaven infračerveným 
portem (FIB), portem FireWire, dvěma porty USB 
2.0, konektorem pro připojení externího monitoru 
a slotem CardBus PCMCIA typu II. Dále je zde port 
pro připojení replikátoru portů, čtečka paměťových 
karet Memory Stick, Secure Digital (SD), SmartMe- 


dia, MMG a ctecka SmartCard, gigabitový Ethernet, 
modem 56K a vestavěné bezdrátové technologie 
IEEE 802.11b a Bluetooth. 

Na českém trhu bude v prodeji model TravelMa- 
te C302XMÍ s výše uvedenými parametry za cenu 
91 .488 Ke (bez DPH 74.990 Ke). (-mim) 


On-line vizitkovník Tuhý inkoust v síti 


Společnost Lamas dala vzniknout no- Společnost Xerox uvedla na trh novou barevnou A4 tiskárnu Phaser 8400 
vince s názvem Chytré vizitky. za zaváděcí cenu od 32.999 Kč. 


Jedná se o softwarový systém spojující přednosti 
klasických vizitek s výhodami Internetu. Vizitky 
stažené z webových stránek lze jeho prostřednic- 
tvím umístit do elektronického vizitkáře, což je 
malý, volně stažitelný program k dispozici ke kaž- 
dé vizitce. Chytré vizitky může firma průběžně 
aktualizovat, vkládat do nich zprávy pro uživatele 
a prostřednictvím banneru na přední straně upo- 
zorňovat na nové služby. Uživatel může ve vizitkáři 
řadit vizitky podle různých kritérií, tisknout sezna- 
my a zapisovat si svoje poznámky. V současné do- 
bě je produkt v GB v patentovém řízení. 

(-KM-) 


krátce 

■ Společnost FileNet uvedla Image Service 
Resource Adapter (ISRA). Je založen na jazyku 
Java a zajišťuje konektivitu mezi aplikačními 
servery a stávajícími datovými úložišti firem. Ře- 
šení je určeno pro odvětví s rozsáhlými systémy 
pro správu obsahu. 


Základ tiskárny Xerox Phaser 
8400 tvoří nová platforma tuhého 
inkoustu. Rychlost tisku dosahu- 
je 24 barevných a černobílých 
str./min. Ve všech konfiguracích 
je vyžita technologie 2400 Fine- 
Point - patentovaný software vy- 
tváří obraz o plném rozlišení 
2.400 dpi. Phaser 8400 tiskne na 
různé typy médií od kartónového 
papíru přes obálky až po pauzový 
papír. Dokáže pojmout i speciální 
rozměry médií od 76,2 mm x 127 mm 
po rozměry 215,9 mm x 355,6 mm, včet- 
ně A4,A5 aA6. 

Tiskárna je dodávána s 500MHz proce- 
sorem, který umožňuje vytisknout první 
stránku za 6 sekund. Dále obsahuje 512 MB 
RAM a u vybraných konfigurací duplex. Rozšíře- 
ná síťová architektura podporuje využití ve větších 
skupinách, nechybí ani USB 2.0 a paralelní port. 
Součástí tiskárny jsou nástroje pro správu Centre- 
Ware Web 3.0 a PhaserSMART , dále vylepšená verze 
PňntingScout , která umožňuje předcházet potenci- 



álním problémům a dává uživateli návod, jak tyto 
problémy řešit. 

Záruka je poskytována na dva roky se zásahem 
na místě instalace a s on-line zákaznickou podporu. 

(-mim) 
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Novinky v OpenVMS 

Společnost HP uvedla dvě nové 
verze operačního systému HP 
OpenVMS. První je OpenVMS Alpha 
verze 7.3-2 pro platformu Alpha- 
Server, druhým je OpenVMS v. 8.1 
pro servery Integrity založené na 
procesorech Itanium. 

HP OpenVMS Alpha v. 7.3-2 poskytuje podpo- 
ru pro nové systémy AlphaServer GS1280 64P 
a DS15, stejně tak jako pro všechny existující 
systémy AlphaServer, zvýšenou průchodnost 
pro 1/0 operace a pro víceprocesorové systémy 
(SMP), rozšířenou podporu StorageArea Net- 
work (SAN), zlepšené vlastnosti v oblastech 
bezpečnosti, portace aplikací ze systému Unix 
a správě systému. 

OpenVMS verze 8.1 obsahuje nativní překla- 
dače, klastrování a širokou nabídku vývojových 
prostředků a integračních technologií. Umí 
spravovat klastry se smíšenou architekturou 
s více než tuctem systémů, je vybaven síťovými 
protokoly TGP/IP a DECnet, podporuje i ctyřpro- 
cesorové SMP systémy. 

(-KM-) 


krátce 

■ Společnost Media Trade uvedla na trh Che- 
micus — dobrodružnou výukovou hru z trilogie 
zahrnující již uvedené tituly Physikus a Bioscopia. 

Jak už název napovídá, bude hráč řešit různé 
úkoly na základě znalostí chemie. Hra je určena 
pro děti od dvanácti let a její součástí je interak- 
tivní encyklopedie, která by měla napovědět při 
řešení úkolů. Další novinky z výukového softwaru 
pro děti od stejné společnosti jsou Alenka v říši 
divů, třikrát titul Duhová rybička (s různými pod- 
tituly), které dětem od 3 let zprostředkují pozná- 
vání nových věcí a Kráska nebo Zvíře a Mykropo- 
lis pro děti od osmi let. 

■ Společnost Kerio Technologies připravila 
dohromady se společností Grisoft speciální 
balíček, který se skládá z Kerio Personál Fire- 
wallu 4 pro 1 počítač s možností aktualizace 
po dobu 1 roku a AVG Professional 7 pro 1 po- 
čítač s užívací dobou 2 roky. Jedná se o zvý- 
hodněnou dodávku dvou nezávislých produktů, 
s různými licenčními čísly, instalačními balíky, 
aktualizacemi, licenční dobou (KPF na jeden 
rok) a s oddělenou technickou a zákaznickou 
podporou. 


Centrino 5x zrychlí komunikaci 

Společnost Intel Corporation uvedla na trh síťové rozhraní Intel PRO/Wireless 
2200 3 pro bezdrátovou síťovou komunikaci standardu 802.11b i rychlejší 
802.1 1g. Rozhraní zvýší rychlost bezdrátové mobilní technologie Intel Centrino. 


Síťové rozhraní Intel PRO/Wireless 2200BG pod- 
poruje softwarový upgrade, což umožní doplnění 
budoucích bezpečnostních technologií a dalších 
vylepšení. Skládá se z komunikačního a vysílacího 
cípu, které byly vyvinuty společností Intel v labo- 
ratořích zabývajících se bezdrátovou komunikací 
v Haifě, v Izraeli a San Diegu v USA, a je dodáváno 
ve formě mini-PCI adaptéru k přímé integraci. Síťo- 
vé rozhraní Intel PRO/Wireless 2200BG plně pod- 
poruje současné standardy zabezpečení, jako je 
chráněný přístup WPA (Wi-Fi Protecte d Access), 
a díky softwarové aktualizaci jej bude možné vyba- 
vit i budoucími standardy zabezpečení, například 


připravovaným 802.1 li. Ve výbavě je rovněž soft- 
ware Intel PROSet Wireless , který umožňuje jedno- 
duchou konfiguraci, monitorování stavu a vypínání 
a zapínání 802.11 komunikace. Software obsahuje 
vyspělou správu profilů pro připojení do různých 
WIAN sítí, což se uplatní při pohybu uživatele mezi 
různými přípojnými body. 

Síťové rozhraní Intel PRO/Wireless 2200BG je 
certifikováno dle standardu Wi-Fi a v přenosných 
počítačích s mobilní technologií Intel Centrino se 
objeví v prvním čtvrtletí tohoto roku. Cena byla při 
odběru 10.000 kusů stanovena na 25 USD. 

(-mim) 


Svinovací displeje na obzoru 

Na základě několika let práce v oblasti polymerové elektroniky je společ- 
nost Philips schopna již rutinně vyrábět prototypy ultratenkých velko- 
plošných svinovacích displejů. Nyní se řeší průmyslová realizace výrobního 
procesu. 

Nové displeje jsou spojením aktivní polymerové 
řídicí elektroniky a čelní plochy reflexního „elek- 
tronického inkoustu 41 na extrémně tenké vrstvě 
plastu. Lehké velkoplošné displeje jsou nerozbit- 
né a lze je svinout do schránky malé velikosti, ne- 
jsou-li aktivně používány. Díky této technologii by 
měly být snad realizovatelné velkoplošné displeje 
i displeje srolovalené např. do propisovací tužky. 

Společnost Philips chce nyní přikročit k vývoji 
průmyslově realizovatelného procesu pro výrobu 
ve velkém objemu. Za tímto účelem vznikla v divizi 
Philips Technology Incubator interní firma nazva- 
ná Polymer Vision (www.polymervision.com). 

(-mim) 



Mobilní nadstandard za pakatel 

Společnost Dell představila další notebook produktové řady Latitude D 

— Latitude D505. 


Notebooky Dell Latitude D505 jsou vybaveny 
procesory Intel Pentium M nebo novými proceso- 
ry Celeron M. Zákazník si může zvolit integrova- 
né bezdrátové rozhraní sítě Wi-Fi a vybrat si mezi 
14,1" a 15" displejem. Stejně jako ostatní noteboo- 
ky rodiny Latitude D nabízí dále i D505 integrované 
síťové rozhraní Ethernet 10/100 Mb/s, analogový 


modem 56K, USB 2.0 a volitelně i Bluetooth. Nabízí 
se využití nově koncipovaného D/Portu a podstavce 
D/View. 

Model s procesorem Intel Celeron M, 14" dis- 
plejem a s Wi-Fi (2,28 kg) bude nabízen za cenu od 
33.900 Kč. 

(-mim) 
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Aplikační server 

Společnost Oracle oznámila do- 
stupnost aplikačního serveru 
Oracle Application Server lOg. No- 
vá verze nabízí téměř 600 nových 
funkcí včetně vylepšení v oblasti 
integrace a infrastruktury webo- 
vých služeb. 

Produktová řada Oracle Application Server 10g 

je založena na otevřených standardech a nabízí 
platformu pro podporu požadavků e-businessu 
včetně podpory prostředí J2EE, řešení podnikové- 
ho portálu, vysokorychlostního cachingu, funkcí 
pro analýzu obchodních informací, správy iden- 
tit, rychlého vývoje aplikací, bezdrátových funkcí 
a webových služeb. 

Produkt nabízí přímý přístup k vývoji a správě 
webových služeb a složených aplikací, které kom- 
binují funkčnost nových a starších aplikací. Záro- 
veň podporuje nejnovější standardy webových slu- 
žeb WS-I a zajišťuje interoperabilitu s webovými 
službami založenými na platformě .Net. 

(-KM-) 


Jednoduše 

multifunkčně 


Nová zařízení z díly Ricoh — Aficio 
201 5/201 8/201 8D — v sobě mohou 
slučovat funkce kopírky, tiskárny, 
faxu a skeneru, v případě Aficia 
201 8D včetně automatického obou- 
stranného výstupu. 

Vstupní a výstupní kapacity strojů Ricoh Aficio 
2018/2018D mohou dosahovat kapacity až 1 .600 lis- 
tů. Díky nové technologii zažehlování byla snížena za- 
hřívací doba na 15 s, ěas první stránky pak na 6,5 s. 
Samozřejmostí je standardní výbava digitálními funk- 
cemi pro třídění kopií a manipulace s obrazem. 

Stroje jsou rozšiřitelné o síťový modul, a jedno- 
duše tak z nich lze vytvořit síťovou tiskárnu ěi ske- 
ner s funkcí scan-to-email. Doplnit lze pochopitel- 
ně i faxovou kartu G3 s možností využití funkce 
Internet FAX. 

Zařízení Aficio201 5/201 8/201 8D slibují díky 
GW architektuře (známé z ostatních zařízení Ricoh) 
jednoduchou obsluhovatelnost, pro administrátory 
i díky webovému rozhraní Web Image Monitor , po- 
mocí kterého lze nastavovat parametry stroje, spra- 
vovat uživatelské úěty a e-mailové adresy, případně 
definovat výchozí nastavení. (-mim) 


Prescott přináší 90 nm 

Intel zahájil dodávky čtyř nových procesorů známých pod kódovým označe- 
ním Prescott, které jsou vyráběny nejmodernější 90nanometrovou technolo- 
gií. Tyto procesory patří mezi šest nových procesorů Intel pro stolní počíta- 
če, které přinášejí nové funkce. 


Devadesátinanometrová výrobní technologie 
uplatněná na 300mm křemíkových plátcích po- 
prvé spojuje výkonné, nízkonapěťové tranzistory, 
předpjatý křemík, rychlé měděné spoje a nový 
dielektrický materiál do jednoho výrobního po- 
stupu. 

Procesory Intel Pentium 4, vyráběné 90nm 
technologií, obsahují technologii Hyper-Threa- 
ding (HT) pro zlepšení multitaskingu a nové funk- 
ce, jako je zdokonalená mikroarchitektura Intel 
NetBurst, větší, 1MB vyrovnávací paměť L2 cache 
a 1 3 nových instrukcí. 


Kromě ětyř procesorů vyráběných 90nm vý- 
robním postupem doplňuje společnost Intel řadu 
procesorů pro stolní počítače 3,40GHz verzí proce- 
soru Intel Pentium 4 s technologií HT, vyráběnou 
0,13mikronovou technologií. Novinkou je i zvýše- 
ní pracovní frekvence 0,13mikronového procesoru 
Pentium 4 Extreme Edition s technologií HT na 
3,40 GHz. 

Dostupnost OEM systémů s procesory Intel Pen- 
tium 4 s technologií HT na 3,40 GHz a s procesory 
vyráběnými 90nm technologií se předpokládá během 
prvního ětvrtietí tohoto roku. (-mim) 


Unix a Windows ruku v ruce 

Společnost Microsoft uvedla na trh nejnovější verzi produktu Windows 
Services for UNIX (SFU) 3.5. Řešení SFU 3.5 umožní zákazníkům využít in- 
vestice do systémů platformy UNIX a současně integrovat výhody platfor- 
my Windows. 


SFU 3.5 poskytuje vyšší výkon nezávislých nástrojů 
a služeb, lepší administrátorské funkce v příkazové 
řádce Unix a možnost rozšířit unixové aplikace do 
prostředí Microsoft.NET. Zájemci si nyní mohou 
SFU 3.5 bezplatně stáhnout z Internetu na adrese 
www.microsoft.com/windows/sfu. 

SFU 3.5 obsahuje nové nástroje jako například 
rozšířenou řadu nástrojů založených na Unixu slou- 
žící pro administraci Windows. Správci systémů, 
kteří jsou odborníky na Unix, tak mohou pracovat 
i při údržbě systémů Windows ve známém prostře- 
dí. Další novinkou jsou dynamické registry, díky 
nimž je možné provádět zásadní systémové změny 


(např. ladění výkonu sítě) bez nutnosti restartovat 
systém. 

Součástí SFU 3.5 je subsystém Interix a Soft- 
ware Development Kit (Interix). Jedná se o komplet- 
ní aplikační subsystém, který uživatelům umožňuje 
kompilovat a spouštět programy a skripty pro Unix 
pod operačním systémem Windows. Díky Interixu 
mohou zákazníci používat stávající unixové aplika- 
ce také na platformě Windows. Interix byl vylepšen 
o schopnost multithreadingu , která umožňuje na 
platformě Windows provozovat širší spektrum apli- 
kací UNIX. 

(-KM-) 


SMS od Microsoftu 

Společnost Microsoft uvedla na český trh Systems Management Server 
2003 — řešení pro správu a konfiguraci aplikací, softwaru a operačních 
systémů platformy Windows v podnikových sítích. 

Microsoft Systems Management 2003 umožňuje nasazování aplikací na podnikové úrovni pro různá zařízení 
od mobilních až po servery v datových centrech. Také obsahuje funkci automatického hlášení bezpečnostních 
hrozeb a integrovanou distribuci bezpečnostních oprav a má integrovanou inventarizaci používaného softwaru 
a sledování jeho využití. 

Celý SMS je postaven na XMF protokolech, což by mělo zajistit spolehlivou funkci při libovolném při- 
pojení do sítě. (-KM-) 
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Ploché zobrazovače porostou 


Společnost Samsung Electronics představila 57" LCD, největší zařízení své- 
ho druhu na světě. 


Tato novinka má rozměry 1.323 x 765 x 47,5 mm, 
hmotnost 21,5 kg, rozlišení 1.920 x 1.080 bodů, 
kontrastní poměr 1.000:1 a svítivost 600 cd/m 2 . 
Displej s maximální dobou odezvy 8 ms si nároku- 
je příkon nejvýše 350 W a byl vyroben na nové vý- 
robní lince páté generace TFT, která je v provozu 
od září minulého roku. Velikost panelu je omezena 
pouze velikostí skleněných panelů, se kterými mů- 
že takováto linka manipulovat. Samsung již však 
pracuje na lince sedmé generace TFT, která bude 
schopna pracovat se skleněným panelem o velikos- 
ti až 187 x 220 cm. 


Samsung také chystá 80" PDP TV. 

Tato obrazovka s rozlišením 1.920 x 
1.080 je rovněž největší ve své katego- 
rii. Dosahuje i mimořádné světelnosti 
800 cd/m 2 a kontrastního poměru 
2 . 000 : 1 . 

Všechny ploché TV panely od Sam- 
sungu představují patentovanou techno- 
logii DNIe ( Digital Natural Image Engi- 
ne) k zabezpečení nejlepšího jasu ve 
vysokém rozlišení televizního signálu. 

(mim) 


Zálohování Kompaktní Kodaky 


Společnost Computer Associates 
uvedla na trh řešení pro ochranu dat 
BrightStor ARCserve Backup rl 1 , 
které zajišťuje integritu a dostup- 
nost podnikových dat na serverech 
a klientech v prostředích Microsoft 
Windows, NetWare, Linux, Unix 
a Mac OS X. 

Nová verze řešení, která podporuje prostředí DAS 
(Direct Attached Storage), NAS (Network Attached 
Storage) a SAN (Storage Area Network), nabízí 
multiplexní funkce, které zvyšují výkonnost zálo- 
hování tím, že umožňují současný zápis několika 
zálohovacích úloh najedno páskové médium; dále 
systémy zálohování disk-disk a disk-disk-pásek 
pro optimální výkonnost zálohování; prémium 
agenta Microsoft Exchange, který umožňuje zálo- 
hování a obnovu na úrovni zprávy, schránky a da- 
tabáze; novou funkci předletové kontroly , která 
překontroluje naplánované zálohovací úlohy, a ko- 
nečně agenta pro otevřené soubory s podporou 
pro softwarové ‘momentky’ pořizované pomocí 
systému VSS. 

Řešení BrightStor ARCserve Backup rll ta- 
ké podporuje novou funkci VSS ( Volume Shadow 
Copy Service) systému Microsoft Windows Server 
2003 a spolupracuje s aplikacemi a službami, jež 
jsou kompatibilní s VSS. Lze jej integrovat s verzí 
BrightStor ARCserve Backup pro přenosné a stol- 
ní počítače rl 1 (dříve nazývanou BrightStor Mobi- 
le Backup) a je integrován s řešeními BrightStor 
pro správu úložných zdrojů (SRM) a replikaci 
serverů, s řešeními pro správu podniku Unicen- 
ter a se zabezpečovacími řešeními CA eTrust. 

(-KM-) 


Eastman Kodak představil digitální fotoaparáty Kodak EasyShare LS743 
a LS753, které slibují zdokonalené funkce pro sdílení snímků, obrazovou kva- 
litu a snadné ovládání. 



Kompaktní přístroje o ve- 
likosti 108 x 49 x 30 mm 
v hliníkovém provedení na- 
bízejí mj. novou funkci Ca- 
merafavoňtes : stisknutím 
tlačítka Share lze vybrané 
snímky uložit do digitální- 
ho fotoalba v přístroji a po- 
zději si je prohlédnout na 
LCD s vysokým rozlišením 
a úhlopříčkou 45 mm, vytisknout nebo odeslat 
elektronickou poštou (lze uložit až 32 adres). 

Oba nové modely obsahují kompaktní objektiv 
s 2,8násobným optický zoomem Schneider-Kreuz- 
nach C-Variogon a obrazový čip Kodak Color Sci- 
ence. Fotoaparát Kodak EasyShare LS743 má 
rozlišení 4 MP a 16 MB interní paměti. Model 
Kodak EasyShare LS753 (na obrázku) má rozliše- 
ní 5 MP a 32 MB interní paměti. Oba mají slot pro 
SD/MMC paměťové karty. Oba jsou koncipovány 
jako „inteligentní a stylový fotoaparát, který se 
vejde do kapsy u košile, a může je tak doprovázet 
kdekoliv“. 

Nové přístroje nabízejí režimy pro sport, por- 
trétní fotografii, krajinu apod., nastavené barev- 
né režimy, možnost pořídit videozáznam (VGA) 
včetně zvuku. Fotoaparáty také umožňují automa- 
tickou rotaci snímků a snímací režim v poměru 
2:3 optimalizovaný pro snímky ve formátu 10 x 
1 5 cm. Díky dokovacímu zařízení Kodak EasyShare 
Printer Dock 6000 (7.990 Kč) lze vytisknout vodě 
odolné snímky ve formátu 10 x 15 cm během pou- 


hých devadesáti sekund bez potřeby počítače. Do 
připojeného počítače lze stejným zařízením jedi- 
ným stisknutím tlačítka přesunout snímky a za 
necelé 3 hodiny dobít akumulátory. 

Kodak EasyShare LS743 se na českém trhu bu- 
de prodávat od druhého čtvrtletí roku 2004 za cca 
12.990 Kč (bez DPH 10.648 Kč). Kodak EasyShare 
LS753 bude k dispozici v druhé polovině roku 2004. 

(-mim) 


krátce 

■ Sdružení Bender Software ve spolupráci se 
společností Eurotel a internetovými servery 
PalmKnihy.cz, Pismak.cz a FantasyPlanet.cz 
představilo novou službu, která umožní číst texty 
na mobilních telefonech podporujících technolo- 
gie Wap a Java. Uživatel si přes tuto službu může 
stáhnout požadovaný text (s průměrnou délkou 
3 KB) a přečíst si jej v režimu offline. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2004 Q 




právě teď \ \\ \\ \ 


novinky 


HT na cesty 

Umax obohatil řadu VisionBook 
o modely 645SX a 685WX. Novin- 
kou je použití procesorů Intel P4 
pracujících s 800MHz sběrnicí 
a podporujících technologii Hyper 
Threading. 

Oba notebooky jsou osazeny grafickým čipem ATI 
Mobility Radeon 9600 se 128 MB paměti, ve spo- 
jení s 15" SXGA+ (64 5 SX) a 17" WXGA (675WX) 
displeji. Zajímavými změnami jsou v neposlední 
řadě integrovaný IAN adaptér 1 Gb/s a čtečka pa- 
měťových karet 6 v 1. Z předešlých modelů přebí- 
rají Wireless IAN i Bluetooth, model 685WX lze 
vybavit televizním tunerem včetně dálkového 
ovládání a navíc disponuje oddělenou numeric- 
kou klávesnicí a čtyřmi reproduktory se subwoo- 
ferem. 

Cena modelu Umax VisionBook 645SX začí- 
ná na 67.088 Kč (bez DPH 54.990 Kč) v konfigu- 
raci s Intel P4/2,8 GHz HT, 512 MB RAM, 60 GB 
disk, Bluetooth, Wireless IAN, DVD/CDRW, 15" 
SXGA+, Windows XP Professional. 

Cena Umax VisionBook 685WX v základ- 
ní verzi je stanovena na 73.188 Kč (bez DPH 
59.990 Kč) v konfiguraci s Intel P4/2,8 GHz HT, 
512 MB RAM, 60 GB disk, DVD/CDRW, 17" WXGA 
a Windows XP Home. (-mim) 



Antivirová brána 


Společnost AEC uvedla na trh novou 
verzi antivirového zařízení AEC Anti- 
virus Gateway ve verzi 1 .2, které pra- 
cuje na principu antivirového proxy. 

Kontroluje provoz na úrovni protokolů SMTP, HTTP 
a FTP (přes HTTP), jeho hlavní přednosti jsou vyso- 
ká rychlost skenování, nezávislost na firewallu 
i poštovním serveru a možnost vzdálené správy. 

Nová verze používá stejný hardware jako ver- 
ze předchozí, tzn. server IBM xSeries 335 nebo 
HP-Gompaq Proliant ML310. Změnila se však 
softwarová část. Antivirový program F-Secure 
Internet Gatekeeperje nyní ve verzi 6.32, kte- 
rá opravuje nedostatky předchozí verze 6.30 
a obsahuje nejnovější skenovací motor z dílny 
F-Secure. Obsahuje také nový motor Libra, kte- 
rý vykazuje znatelný nárůst výkonu i rychlosti 
antivirové kontroly. 

Instalaci AEG Antivirus Gateway verze 1 .2 lze 
provést kromě serverových verzí Windows 2000 
a 2003 i na Windows 2000 pro stanice. (-KM-) 


krátce 

■ Společnost Radware uvádí na trh produkt DefensePro. Jedná se o zařízení využívající systém IPS 
a zajišťující bezpečnostní funkce na sedmé vrstvě i v prostředí vysokorychlostních sítí. Dokáže útoky 
odhalovat, izolovat, blokovat nechtěný provoz na úrovni síťové vrstvy a poskytnout okamžité i dlouho 
dobé podrobné záznamy o síťové aktivitě. 

■ Nový firewall od firmy D-Link DFL-700 pro malé a střední firmy podporuje filtrování obsahu, formo- 
vání provozu, pokročilého šifrování (například DES, 3DES a AES). Zařízení podporuje až 200 IPSec VPN 
tunelů. 



Video pro amatéry 

Firma Syntex Praha uvádí na český trh 
vě/digitální převodník pro PC a MAC. 



Canopus ADVC-55, externí analogo- 

Canopus ADVC-55 je externí jednosměrný analo- 
gově/digitální audio-video převodník pro nejširší 
vrstvy vide oamatérů se stolním počítačem nebo 
notebookem s FireWire. S jeho pomocí lze tedy 
snadno převádět staré S-VHS, Hi8 a 8mm nahráv- 
ky do digitální podoby a ukládat je na pevný disk, 
kde mohou být upravovány pomocí videoeditační 
aplikace. Konvertor je napájen z 6pinového Fire- 
Wire konektoru. ADVC-55 disponuje osvědčenou 
technologií DV kodeku firmy Canopus a podporuje 
uzamknutí zvuku při převodu z analogu do digitá- 
lu, čímž zajišťuje synchronizaci obrazu a zvuku. 
Navíc sám rozpoznává a konvertuje zvukovou frek- 
venci. 

Canopus ADVC-55 je dostupný od ledna 2004 za 
cenu 8.528 Kč (bez DPH 6.990 Kč) (-mim) 


Andělsky modrý Internet 

Společnost České radiokomunikace začala nabízet službu Bluetone Angel, 
širokopásmové asymetrické připojení k Interentu v kombinaci s telefonními 
linkami. 

Bluetone Angel je veřejná telefonní služba v kombinaci s ADSL připojením na Internet prostřednictvím bez- 
drátového přenosu založeného na OFMD modulaci. Ta zajišťuje nejenom bezpečné spojení v pásmu 3,5 GHz 
na vzdálenost do 30 km, ale též pokrytí oblastí, kam není možné dosáhnout přímým pokrytím (například 
v údolí, za kopcem...). Moderní technologie totiž zajišťuje, že odražené vlny hlavní signál neruší, ale naopak 
se s ním sčítají a posilují ho. 

V nabídce je připojení k Internetu rychlostmi od 512/1 28 kb/s po 1 .024/256 kb/s v kombinaci s jednou až 
šesti telefonními linkami. Měsíční poplatky za Internet se zde pohybují od 1 .490 Kč, minimální smluvní hovor- 
né s jednou telefonní linkou zde pak činí 500 Kč (na rozdíl od klasického paušálu lze celou tuto částku provo- 
lat). Z uvedených údajů je jasné, že služba míří především na malé a střední podniky, kterým je firma schopna 
poskytnout i doplňkové služby, jako např. registrace domén, správa mailového serveru apod. Samostatné 
objednám Internetu je sice možné, ale vzhledem k vedlejším poplatkům s tím spojeným se patrně nevyplatí. 
Ušetřit se dá ovšem při podpisu smlouvy na delší období na instalačních poplatcích. Velmi zajímavé jsou ceny 
srovnání hovorného a zvláště pak při dálkových či dokonce mezinárodních hovorech. Při těch se možná služba 
vyplatí i mnohým „domácím kancelářím 44 . Podrobnosti najdete na www.bluetone.cz. (-mim) 
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srovnání 


Vypalování na všechny způsoby 

O 


Na CD najdete tabulku technických parametrů uvedených mechanik. 


Vypalovací DVD me- 
chaniky přestaly být 
nedostupnou záleži- 
tostí. Už nejsou za 
několik set tisíc, ani 
za mnoho desítek ti- 
síc, většinou dokonce 
nestojí ani deset tisíc 
a doba, kdy přestane 
mít smysl vypalo- 
vačka jenom na CD, 
je konečně 
tady. 

Přemýšlet o tom, jestli CD vypalovač- 
ka zvládne standardní CD kapacitu či 
o pár kilo navíc, dnes už opravdu ne- 
má hlavu ani patu. Snad jen ta cena 
médií nám ještě poněkud kazí radost, 
ale to se s nárůstem zájmu nejspíše 
rychle vyřeší. 

V tomto srovnání se neorientuje- 
me na finesy typu HD Burn či Mount 
Rainier, jako spíše na to, jak snad- 
no ta která vypalovačka zapadne do 
hardwarového a softwarového pro- 
středí, jak vypaluje běžná data a jak 
funkční a ovladatelný je dodávaný 
software. To druhé je bohužel stále 
důležitější, protože samostatné ovla- 
dače z vypalovaček v podstatě zmizely 
(už mizí například i ze skenerů a tis- 
káren) a prim hrají specificky uprave- 
né programy mající mnoho desítek, 
někdy i mnoho set megabajtů, ve kte- 
rých je kdesi uvnitř ukryt onen ma- 
ličkatý kousek softwaru, který byl dří- 
ve chloubou každého programátora; 
pokud ho vůbec uměl udělat. Typic- 
kým příkladem zrůdně velkého soft- 
waru je Pinnacle Instant CD/DVD. 

Základní instalace 

Windows XP ěi Windows 2000 si vždy 
poradily se základní instalací samy, 
ale vypalovačky byly degradovány jen 
na DVD/CD-ROM. 0 opravdové zpro- 
voznění se pak postaralo výše uvede- 
né, nebo - v případě strojů s DVD- 
-RAM - samostatný ovladač, který 
v rámci operačního systému zajistil 
fungování DVD-RAM jako běžného 
pevného disku. 

Vypalovací mechaniky se také čas- 
to instalovaly jako dvě logické jednot- 
ky. Na jedné byla DVD/CD-ROM, na 


druhé například DVD-RW, což bylo 
někdy poněkud matoucí. Obecně vza- 
to jsou pak určeny nejméně pro Win- 
dows 98SE, ovladače se vždy dodávají 
pro Windows 2000 a Windows XP, 
podporovány bývají i ve Windows Me. 

Všechny interní mechaniky se při- 
pojují ke sběrnici IDE a vedle patřič- 
ného konektoru mají na zadní straně 
i zvukové výstupy, byť někdy jen ana- 
logové. Na straně přední někdy byl 
a jindy nebyl konektor pro sluchátka. 

U všech vypalovaček také můžete 
tradičně měnit DVD region, ve kte- 
rém mají pracovat. Standardně to 
bývá třikrát, poslední dobou spíše 
pětkrát. Všechny mechaniky měly 
ochranu proti podtečení (a někdy 
dost dobrou, jako u LiteOn) a také 
vyrovnávací paměť o velikosti 2 MB, 
takže tyto parametry v tabulce ani 
neuvádíme. 

Externí mechaniky jdou napojit 
i přes USB 1.1, ale moc jsem to ne- 
zkoušel, protože vypalování je pak na 
hranici. Pokud chcete externí vypalo- 
vačku, která je vždy dražší (a někdy 
i velmi výrazně) než interní, jistě pro 
vás nebude pořízení karty s USB 2.0 
problém. Pokud ji váš notebook ne- 
má, můžete to vzít přes PC Gard slot. 
Zajistí to klid a výrazně bezpečnější 
vypalování. Pokud má notebook Fire- 
Wire, pak se můžete orientovat i tímto 
směrem. Ostatně Pioneer se mi vůbec 
nepodařilo k USB 2.0 připojit, přes 
FireWire však fungoval z tohoto po- 
hledu bez problému. 

V testu nenajdete vypalovačky HP 
a Panasonic z důvodu změny modelu 
(nový nebyl v době testu k dispozici, 
což je zvláště u Panasonicu škoda), 
Philips vypalovačku do testu nedo- 
dal. Pokud se přesto chcete na už ne- 
dodávaný Panasonic DVD MultiBurner 
Drive II LF-D521E podívat, najdete 
ho v loňském červencovém čísle. 

Poznámky k testu 

Geny jsou vždy uváděny za komplet- 
ní verzi, tj. za mechaniku a patřičný 
software. Často je však možné koupit 
levnější verzi (tzv. bulk), tj. pouze sa- 
motnou mechaniku. A obvykle se to 


i vyplatí, pokud ji vámi používaný 
program nebo jeho upgrade podpo- 
ruje. Kvůli porovnání jsem komplet- 
ní cenu, včetně softwaru, uváděl 
i tehdy, když nám byla mechanika 
dodána - z důvodu nedostupnosti 
- právě takto. 

Vypalovací mechaniky byly vždy 
zkoušeny s dodávaným softwarem, 
pokud žádný nebyl (Asus), bylo použi- 
to, co fungovalo. K testu jsem použí- 
val média typu CD-R, DVD-R (Multi- 
disc a Imation) a následně DVD-RW 
(Pioneer) a DVD+RW (Philips) a občas 
i nějaká dodaná s mechanikou; zvláš- 
tě pokud jsem považoval za nutné vy- 
zkoušet nějaké extrémnější vypalova- 
cí rychlosti. Pokud u mechaniky píši 
o „spolehlivém vypalování “, týká se 
to zkoušených médií. 

Vypálená CD a DVD byla násled- 
ně přezkoušena v samotné mechani- 
ce, jednak v neznačkové mechanice 
CD-ROM, dále v DVD-ROM Toshiba 
SD-M1212, která bohužel není kom- 
patibilní ani s DVD-RW, ani s DVD+RW, 
takže jsem se zde omezil jen na cé- 
déěka, a konečně v mechanice Teac 
DVD-224A (DVD-ROM/CD-RW), jež 
je kompatibilní dokonce i s DVD-RW, 
byť ne natolik, aby si poradila s ne- 
uzavřenými disky. Vytvořená, opa- 
kovaně mazatelná DVD jsem také 
zkoušel i v různých testovaných vy- 
palovačkách. Dlužno říci, že až na 
výjimky nebyly po ohlášeném úspěš- 
ném vypalování problémy. 

Následně jsem v každé vypalo- 
vačce zkoušel přehrát svou prově- 
řenou sadu hudebních a filmových 
disků, které používám pro zkoušení 
DVD přehrávačů a DVD rekordérů. 

Šlo o CD-R, CD-RW, DVD-R, DVD+R, 
DVD-RW, DVD+RW a DVD-RAM. 

S pomocí dodávaných programů 
jsem vypaloval zejména střední rych- 
lostí, resp. vždy dodržoval rychlosti 
doporučené výrobcem. Používal jsem 
většinou kvalitní média; vedle zcela 
neznačkových CD-R za dvanáct korun 
zlaté Kodaky (CD-R) a výše uvedená 
DVD. S pomocí testovacích nástrojů 
sady Nero InfoTool a DVDinfo jsem mj. 
prověřoval funkce mechaniky a také 


to, zda alespoň přibližně sedí udáva- 
né rychlosti. 

Něco málo k hodnocení 

Možná někomu připadne zvláštní, 
když u těch mechanik, které neumí 
DVD-RAM ani číst, uvádím právě to- 
hle jako mínus. Jsem přesvědčen, že 
DVD-RAM je nejlepší DVD formát na 
zálohování a nikdo mi to zatím nevy- 
mluvil. Čtení je pak vcelku přirozená 
záležitost, kterou by dnes měla umět 
každá nová mechanika a vypalovačka. 
O tom jsem taktéž přesvědčen. 

V testu jen dvě mechaniky podpo- 
rovaly DVD-RAM všestranně a žádná 
alespoň polovičatě. Šlo o IBM Multi- 
drive, který však již podruhé způso- 
bil mému počítači problémy, a LG, 
jež fungovala přece jenom lépe. Mož- 
ností v tomto směru opravdu není na 
našem trhu mnoho, i když jsem pře- 
svědčen, že pokud je třeba zároveň 
vypalovat filmové věci na DVD-R 
apod., fotografie pálit například na 
CD a zároveň vedle toho ještě serióz- 
ně zálohovat počítačová data, není 
dnes pro běžné potřeby jiná, rozum- 
ná možnost s výjimkou dalšího pev- 
ného disku. Právě proto hodnotím 
vypalovačky i z tohoto pohledu. V do- 
bě, kdy budete číst tento článek, už 
zřejmě bude ke koupi nový Panaso- 
nic LF621, který snad více zamíchá 
kartami. 

Pro běžné zálohování, zvláště po- 
kud nemáte na pevném disku žádné 
spletité adresářové struktury jako 
třeba já, samozřejmě dostačí cokoliv, 
třeba i klasické CD/DVD, ale není to 
zkrátka ono. Ostatně snad všechny vy- 
palovačky byly vybaveny jednoduchý- 
mi zálohovacími programy určenými 
právě pro tento účel. 



Externí mechaniky 


|gjjF LiteOn LDW-411 SX 

lil 3 ]| Vypalovačka m á tvar asi 
g j a p 0 c ihla a když se něk- 

de ubere a někde přidá, bude nejspí- 
še i stejně velká. Je to zkrátka bytel- 
ný kus hardwaru, který by měl něco 
vydržet. Pokud se ovšem nepřehřeje, 
protože otvory nejsou nikde vidět, 


EQ SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2004 




jen na bocích jsou jakési pokusy 
o štěrbinky. 

Externí LiteOn se vyznačuje jedno- 
duchým řešením, protože jediné, co 
na zadní straně najdete, je konektor 
napájení a konektor USB 2.0 (velký), 
jinak se LDW-41 1SX připojit nedá. 
Instalace pod Windows XP byla hrač- 
kou. Po připojení kabelu (dostanete 
ho v ceně) si ji Windows okamžitě na- 
šly a hned ji zpřístupnily. LiteOn navíc 
vůbec nevadila přítomnost softwaru 
Roxio ani další interní kombinované 
DVD-ROM/CD-RW mechaniky, na kte- 
rou jsem úspěšně zapomněl. 

Následně jsem jen nainstaloval 
dodávaný software od Sonic, jehož 
součástí je i vypalovací program Re- 
cordNow DX. Ten fungoval naprosto 
bez problémů. S výhodou u něj mů- 
žete využít dva způsoby vypalování: 
buď automatické prostřednictvím po- 
mocného průvodce, nebo ruční, plně 
ovlivnitelné. Software se v prvn ím re- 
žimu ovládá velmi jednoduše, dokud 
nezjistíte, že vše je trochu jinak, ale 
k tomu se ještě dostanu. V druhém re- 
žimu je to už trochu horší, avšak pou- 
ze v okamžiku, kdy máte k dispozici 
dvě či více vypalovacích mechanik. Vý- 
běr totiž není udělán právě přítulně. 

Pokud použijete vypalovacího prů- 
vodce, je vše zdánlivě snadné. Bohužel 
následně zjistíte, že software má z vý- 
roby nastaveno neuzavírat CD/DVD 
disky a hlavně nakázáno vypalovat 
nejvyšší rychlostí, což může činit ne- 
znalému uživateli problémy nejen 
u podivných CD ci DVD, ale i u disků 
značkových. Nastavit to musíte ručně, 
ale to nejspíše zjistíte pozdě. 

Pokud potřebujete vymazat DVD- 
-RW či DVD+RW, trvá to při zrychle- 


Názor SWN 

Pro: V praxi rychlá, vynikající po- 
měr cena/výkon, zdálo se mi, že 
si lépe rozumí s DVD+R/+RW. 

Proti: Rozměry a hmotnost, nulo- 
vá podpora DVD-RAM. 

Závěr: Výborná externí vypalo- 
vačka s výtečným poměrem ce- 
na/výkon. 

Cena: 6.600 Kč (bez DPH 
5.410 Kč) 

Kontakt: 

Actebis Computer, s. r. o., 
tel. 233 091 111, 
www.actebis.cz 


srovníní 


www 
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něm mazání jen okamžik, což platí 
zvláště o DVD+RW, které bylo v tomto 
případě výrazně rychlejší, i když ani 
mazání DVD-RW netrvalo nijak dlou- 
ho (asi minutu). 

Mechanika neměla problémy 
s přehráváním udávaných disků, ne- 
poradila si s DVD-RAM, ale ani ne- 
tvrdí, že to umí. Pokud vám nevyho- 
vuje umístění v horizontální poloze, 
nevadí, stojánek dostanete v ceně. 

LiteOn LDW-41 1 SX je vypalovač- 
ka, která nabízí především vynikající 
poměr cena/výkon. Ani výbava není 
špatná a i když je software místy tro- 
chu svůj, důležitější je, že je funkční. 
Zvláště, když v ceně dostanete ještě 
dva disky (DVD+R a DVD+RW) urče- 
né pro vypalování až čtyřnásobnou 
rychlostí. LDW-41 1 SX brzy nahradí 
LDW-851SX, která má být prodávána 
za stejnou cenu, avšak při vypalování 
na média DVD+R/+RW bude ještě 
rychlejší. 

Pioneer DVR-SK12D 

Elegantní nízkoprofilová vypalovač- 
ka si označení „slim“ opravdu zaslou- 
ží. Vždyť je v přední části vysoká nece- 
lé dva centimetry, v části zadní pak 
22 mm. Na krytu provedeném v nád- 
herné modři je LED svítící barevně 
podle toho, jak jste připojení, a něko- 
lik výfukových štěrbinek; další jsou 
pak na spodní části. 

Na zadní straně jsou vedle napá- 
jení, které zajišťuje podobně drobný 
externí adaptér, konektory USB 2.0 
a FireWire, oba jsou v malém prove- 
dení. Kabely, stejně jako stojánek pro 
vertikální postavení mechaniky, do- 
stanete v ceně. Výbava je DVR-SK12D 
vynikající, ale to se vzhledem k vyso- 


ké ceně 11.490 Kč dalo čekat. Vedle 
vypalovacího softwaru tu kupodivu 
najdete i střihový software Studio 8 
SE. Ostatně všechen dodávaný soft- 
ware s výjimkou WinDVD je od Pinna- 
cle Software a přiznám se, že jsem 


měl z instalace obavu, což se bohužel 
potvrdilo. Vedle obvyklých vtipů fir- 
my, jako že nejde nainstalovat vše, 
co si přejete, v jednom zátahu, a že 
sériové číslo je napsáno jen na dodá- 
vaném disku, a nikoli na obalu, jsem 
vypalovací software Pinnacle Instant 
CD/DVD musel instalovat na několi- 
krát. 

Po připojení přes USB 2.0 vypa- 
lovačka nebyla programem naleze- 
na a v systému fungovala jen jako 
DVD-ROM. Následně jsem prodělal 
martýrium s odinstalováním vypalo- 
vačky Teac a veškerého jejího softwa- 
ru. Pak Pioneer chvíli pracoval, ale 
nevydrželo mu to dlouho a přes veš- 
keré restartování Windows XP jsem ji 
už přes USB 2.0 prostě nerozchodil. 
Mechanika začala pracovat až po při- 


pojení přes FireWire, a tady fungova- 
la spolehlivě. 

Samo Instant CD/DVD má trochu 
zvláštní ovládání. Například po spuš- 
tění se otevře nový projekt, u něhož 
se komplikovaně mění název disku. 
Ani přidávání souborů není příliš 
přátelské, protože software v té 
správné fázi nedokáže přidat sou- 
bory z plochy Windows a ještě k to- 
mu není schopen zároveň přidat 
soubory a adresáře?! To se musí 
udělat v jiném menu. . . 

I poté, co vypadalo, že je vše ko- 
nečně rozchozeno, mechanika vypa- 
lovala s proměnlivou spolehlivostí 
a když kupříkladu ztroskotala na při- 
dání souborů na už předtím použitý 
DVD-RW disk, nešla aplikace vůbec 
spustit a musel jsem ji přeinstalová- 
vat. Podotýkám, že jsem tuto mecha- 
niku zkoušel na notebooku s Win- 
dows XP. 


Pioneer má na boku chytrý třípo- 
lohový přepínač, kterým se zapíná 
a vypíná a také nastavuje poloha au- 
to. Právě ta má zajistit, že vypalovač- 
ka bude ve stejném stavu jako počí- 
tač, tj. při zapnutí se zapne a při 
vypnutí vypne. Po posledním nains- 
talování vypalovacího softwaru, když 
se už konečně všechno rozeběhlo 
a také šlapalo, pro změnu tato vol- 
ba nefungovala a zapínání a vypínání 
jsem musel řešit ručně. Škoda, byla 
by to opravdu příjemná volba. 

Mechanika spolehlivě četia i pro- 
blémová DVD-R, nezaváhala ani před 
DVD+RW a pochopitelně ani DVD-RW 
Nezvládla pouze DVD-RAM, což ani 
neslibuje. 

Pioneer DVR-SK12D je elegantní 
a lehounká vypalovačka. O nějakém 
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spolehlivém fungování však mohu 
mluvit jen těžko, pokud to samozřej- 
mě nebyl problém tohoto kusu. jinak 
je zřejmé, že je urěena těm, kteří ne- 
budou litovat peněz a kteří ji spíše 
než u stolu potřebují na cestách. 


Názor SWN 

Pro: Rozměry a hmotnost, varia- 
bilita v připojení. 

Proti: Cena, problematický soft- 
ware a instalace, nulová podpora 
DVD-RAM. 

Závěr: Vypalovačka by určitě ne- 
byla špatná, ale degraduje ji do- 
dávaný vypalovací software. 

Cena: 11.490 Kč (bez DPH 
9.418 Kč) 

Kontakt: BaSys CS, s. r. o., 
tel. 267 712 355, 
www.basys.cz 


Ovšem při vědomí poněkud proble- 
matického provozu, i když nejspíše 
jen s dodávaným softwarem. Právě 
to ji spolu s komplikovanou instalací 
neěiní příliš univerzálně použitelnou. 
Přiznám se, že jsem neěekal, že exter- 
ní vypalovačka bude alergická napří- 
klad na CD-RW mechaniku ěi jiný než 
vlastní vypalovací software. Je ovšem 
škoda zavrhnout tento nádherný kou- 
sek hardwaru kvůli problematické- 
mu softwaru. Pokud nemůžete odolat 
a opravdu ji chcete, zkuste se podívat 
po její podpoře od jiných výrobců. Bo- 
hužel pak Pinnacle stejně zaplatíte za 
jeho problematické Instant CD/DVD. 


Interní mechaniky 


ISjL Asus DRW-0402P/D 

| jT 3 © Asus P^el jako solitérní 
o kousek jen tak bez krabi- 

ce, tj. jako tzv. bulk verze, takže jsem 
chvíli tápal, s ěím ho vlastně zkoušet. 
Nakonec jsem po různých peripetiích 
byl donucen nahrát demoverzi Nero 6 
(6. 3.0.3), protože s mou zakoupenou 
5.5 nefungoval (politika firmy Ahead 
je ve vztahu k zákazníkům poněkud 
zvláštní). Oficiálně vzato se však k ver- 
zi se softwarem mj. dodává Sonic 
RecordNow DX. Ten jsem sice měl 
u jiné mechaniky, ale vypalovací pro- 
gram byl vázán pouze na ni, takže 
jsem neuspěl a vrátil se k Neru. 

Na Asusu jsem toho vypálil více než 
dost, protože jsem se rozhodl udělat 



trochu pořádek v dovolenkových fil- 
mech a fotografiích, takže z mé znaěně 
velké zásoby zlatých Kodaků (CD-R) vý- 
razně ubylo. Vypalovačka se ukázala ja- 
ko velmi spolehlivá a stabilní. 

Sluchátkový audiovýstup zcela 
chybí a na čelním panelu je vedle tla- 
čítka pro vysunutí šuplíku jen indi- 
kační LED, která toho však moc ne- 
indikuje, protože svítí stále stejně, 
ať se děje cokoliv. 

Kompatibilita Asusu je solidní, 
nečte jen DVD-RAM. Pokud jde o vy- 
palování, jasně se ukázalo, že více tíh- 
ne k DVD+R/+RW, a to jak při rychlém 
vymazávání médií, tak třeba jen i při 
přenášení malých dat. Kupříkladu vy- 
pálení 1 1 MB na DVD-RW (i s nutným 
uzavřením média) trvalo asi 1 5 mi- 
nut, totéž se na DVD+RW zvládlo za 
40 sekund. 

Z mechaniky Asus DRW-04024 
jsem měl ten nejlepší pocit, ale to 
zjevně proto, že fungovala i s Nero 6. 
Jak by tomu bylo s dodávaným softwa- 
rem, se mohu jenom dohadovat (pro- 
blémy se Sonic RecordNow DX, které 


jsou uvedeny jinde, budou nejspíše 
platit i zde). U jiné mechaniky se však 
Sonic RecordNow DX jevil - na rozdíl 
od Pinnacle Instant CD/DVD — jako 
rozumný program. 

Ještě poznámka: Navenek působi- 
la vypalovačka jako shodná s Pioneer 
A07 a měla stejná rozhraní i stejné 
štěrbiny na krytu. Následně jsem zjis- 
til, že je zřejmě shodná s Pioneer A06, 
a ten měl co do vypalování DVD-R tu 
nejlepší pověst. 

BTC DRW1008IM 

Tahle mechanika se tak trochu podo- 
bá Gigabyte 1008, resp. má alespoň 
stejnou výbavu. Na rozdíl od ní však 
na čelním panelu nenajdete výstup na 
sluchátka, byť na tom zadním digitál- 
ní audiovýstup je. V ceně dostanete 
i solidní výbavu sestávající z Nero 
suitě ( Nero 5, Nero Media Player 
a InCD) a Cyberlink Multimedia Pack , 
což je obvyklé PowerDVD a mj. i Po - 
werProducer (vytváření DVD) a InCD 
(software pro paketový zápis metodou 


drag & drop na DVD±RW). Nicméně 
nedostanete už žádné médium. 

S instalací nebyly žádné problé- 
my, avšak poučen okolnostmi, zkou- 
šel jsem nejprve vypálit GD-R (to jen 
na rozehřátí), a následně DVD-R pod 
Nero 6.3.0. 3. V prvním případě to by- 
lo bez problémů dokonce i u hraniční 
rychlosti, v druhém to u dvou DVD-R 
dopadlo špatně a dokonce vypalování 
skončilo i na úplně stejném místě ja- 
ko u mechaniky Gigabyte. Asi opravdu 
stejný problém. 

I když jsem s dodávaným Nero 5 
problémy nepozoroval, není to z po- 
hledu těchto spolehlivých strojů až 
tak dobrá volba. Samozřejmě tu máte 
Nero oproti Sonic, ale u BTC to až ta- 
kovou výhodu podle mého nepředsta- 
vuje. Je tu totiž o tisíc korun levnější 
Gigabyte a i když je BTC rychlejší, ne- 
myslím si, že by to hrálo až takovou 
roli. Pokud u vás ano a jste ochotni si 
připlatit za relativně rychlejší vypalo- 


Názor SWN 

Pro: Dobrá výbava, s dodávaným 
softwarem většinou kvalitní vypa- 
lování, až na... 

Proti: ...potíže s DVD-R pod 
Nero 6, občas nekonečně dlou- 
hé čekání na dokončení práce 
s DVD-RW, neschopnost Nero 
se odinstalovat, nulová podpora 
DVD-RAM. 

Závěr: Relativně výhodná cena, 
ale najdete méně problémové 
nabídky. 

Cena: 4.880 Kč (bez DPH 
3.999 Kč) 

Kontakt: Libra Electronics, a. s., 
tel. 389 138 111, 
www.libra.cz 


Názor SWN 

Pro: Zjevně spolehlivá, vynikající 
poměr cena/výkon. 

Proti: Chybí digitální audiový- 
stup, nulová podpora DVD-RAM. 

Závěr: Výborná vypalovačka pro 
ty, kdo se spokojí s formáty 
DVDtRW, DVD±R. 

Cena: 4.276 Kč (bez DPH 
3.505 Kč); cena za verzi se 
softwarem 

Kontakt: 

Levi International, a. s., 
tel. 531 011 911, 
www.levi.cz 



BTC DRW1008IM 
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vání, pak musím konstatovat, že jsem 
v souvislosti s dodávaným vypalova- 
cím softwarem potíže nepozoroval. 

Poznámka na závěr: tuto mechani- 
ku jsem testoval jako druhou a když 
jsem se z jednoho DVD-R jal učinit 
další podtácek, všiml jsem si vypále- 
ného kruhu dva milimetry od kraje 
disku. Následné zkoumání prokázalo 
zcela stejné kroužky i u disků vypalo- 
vaných na Gigabyte. 

Gigabyte DVD Duál G0-W0404A 

Na přední straně vedle regulovatelné- 
ho výstupu na sluchátka najdete i tla- 
čítka Play/ Pause a vysunutí zásuvky 
kombinované se Stop. Na straně zad- 
ní pak nechybí digitální audio. Me- 
chaniku dostanete v obvyklé krabici, 
která má tentokrát dokonce i kufříko- 
vé madlo na přenášení. Uvnitř je více 
než solidní výbava skládající se z Nero 
suitě a Cyberlink Mutimeda Pack. Vše 
doplňuje médium DVD+RW pro čtyř- 
násobnou rychlost. 

Za výrazně méně peněz než u dále 
uvedeného MSI dostanete vypalovač- 
ku, která zvládá vypalovat zhruba po- 
loviční rychlostí, tj. 2x u DVD-RW, 4x 
u DVD+RW a 4x u DVD±R. 

Nero 5 (5.5) fungovalo s vypalo- 
vačkou spolehlivě, možná i proto, že 
tu nebyl žádný StartSmart , se kterým 
přišla až verze 6, a zabudovaný prů- 
vodce neměl jedinou potíž. Vypalová- 
ní na dodávané DVD+RW (RiData) bě- 
želo jedna báseň; Nero bez problémů 
a hlavně pro uživatele velmi jedno- 
duše doplňovalo další data na již zho- 
tovené disky. To u jiných programů 
a jiných mechanik nebylo vždy pra- 
vidlem, nebo se to nedalo označit slo- 
vem „jednoduše 41 . Mazání rychlé i po- 


Názor SWN 

Pro: Cena, dobrá výbava, většinou 
solidní vypalování, až na... 

Proti: ...potíže s DVD-R pod 
Nero 6, občas nekonečně čekání 
na dokončení práce s DVD-RW, 
neschopnost Nero (obecně) se 
odinstalovat, nulová podpora 
DVD-RAM. 

Závěr: Velmi dobrá vypalovačka, 
pokud používáte dodávaný soft- 
ware. Jinde byste mohli mít pro- 
blémy. 

Cena: 3.742 Kč (bez DPH 
3.067 Kč) 

Kontakt: Elap, spol s r. o., 
tel. 548 427 711, 
www.elap.cz 


malé, tedy úplné (na DVD+RW nece- 
lých 15 min.), bylo také naprosto bez 
problémů, stejně jako čtení všeho 
možného, včetně problematických 
disků, samozřejmě s výjimkou 
DVD-RAM. 

Vzhledem k tomu, že jde o nejlev- 
nější vypalovačku z testu, tak nějak 
mi to nedalo a musel jsem vyzkoušet 
více disků, protože ať jsem hledal, 
jak jsem hledal, nikde jsem nenašel 
nic, co by mechanika nedokázala. 
Včetně vypalování DVD-R čtyřná- 
sobnou rychlostí, což je maximum, 
které umí. 

Gigabyte DVD Duál GO-W0404A 
nabízí pro běžné vypalování (s dodá- 
vaným programem) „za málo peněz, 
hodně muziky 44 . A to říkám i s vědo- 
mím, že kompatibilita s některými vy- 
palovacími programy je zjevně ohro- 
žena. Rohužel musím potvrdit to, že 
se mi na Nero 6.3.0. 3 nepodařilo 
úspěšně dokončit ani jedno ze dvou 



Gigabyte DVD Duál GO-W0404A 


vypalování DVD-R (Imation, 2x). Pak 
už jsem s mechanikou ztratil trpěli- 
vost. 

Osobně bych cenový rozdíl Asus 
DRW-0402P/D a Gigabyte neřešil 
a sáhl rozhodně po Asusu, ale pro ně- 
koho může být kombinace Gigabyte 
a Nero 5.5 lákavá a uznávám, že má 
něco do sebe. Nejde jen o nějakých 
pět set korun rozdílu. Měli byste vzít 
v úvahu totiž i to, že finanční rozdíl je 
ve skutečnosti podstatně větší, proto- 
že Nero je o třídu lepší program než 
Sonic RecordNow DX. Pokud se v tom- 
to případě spokojíte s touto verzí, 
budete mít jen min imum problémů. 

O verzi výše však momentálně nejspí- 
še narazíte. 

IBM Multi-Burner Plus 

Vypalovačka vyniká atypickou tmavou 
barvou. Na předním panelu nenajdete 
audiovýstup pro sluchátka, digitální 


matické disky. Potíže jsem nezazna- 
menal ani u DVD-RAM. 

Dodávaný vypalovací software je 
jednoduchý a omezuje se hlavně na 
jednoduché vypalování. Pokud byste 
chtěli více, máte smůlu. Rozhodně lze 
zkušenějšímu uživateli doporučit po- 
řízení nějakého kvalitnějšího a více 
ovlivnitelného programu, protože ta- 
dy neuvidí například ani to, zda byl 
disk finalizován. 

V tomto směru má IRM Multi- 
Rurner určité slabiny, ale na druhou 
stranu si poradí se všemi formáty 
(zápis na DVD-RAM byl naprosto bez- 
problémový a rychlejší než u mecha- 
niky LG. 

Největší vadou - vedle proble- 
matické instalace a nesnášenlivosti 
s druhými stroji - tak zůstává cena, 
která je na dnešní poměry až přehna- 
ně vysoká, a konkurence (LG a Pana- 
sonic) je úplně někde jinde. 



IBM Multi-Burner Plus 


nehledejte ani vzadu. Výbava je vzhle- 
dem ke konkurenci vcelku standard- 
ní. Na cédéěku najdete WinDVD Crea- 
tor , IBVM RecordNow , Simple Backup 
a DIA. 

Samotná instalace je náročnější, 
protože v případě mých Windows 
2000 jsem musel fyzicky odpojit 
GD-R vypalovačku (podotýkám že 
jde o Plextor) a odinstalovat soft- 
ware. Na přítomnost Nera mě insta- 
lační program upozornil a nabídl mi 
rovnou odinstalování, což jsem mu- 
sel skutečně nakonec udělat. Kupo- 
divu MultiRurneru nevadil Sonic Re- 
cordNow. Kompatibilita například 
DVD-RW je standardní a nejde tak 
daleko, aby si vypalovačka poradila 
s diskem nahraným v režimu VR, ji- 
nak bez problémů přehrála i proble- 


Názor SWN 

Pro: Vypaluje na všechny DVD 
a CD formáty, slušná softwarová 
výbava, ale... 

Proti: ...rozhodně chybí vyspělej 
ší vypalovací program, velmi vy- 
soká cena, potíže s jiným hard- 
warem a softwarem. 

Závěr: Sousloví „drahá, ale kva- 
litní 41 použít nemohu, ale pokud 
vám to nevadí a někdo vám ji 
nainstaluje (a povede se to) nej- 
spíše budete spokojeni. 

Cena: 10.692 Kč (bez DPH 
8.764 Kč) 

Kontakt: 

IBM Česká republika, s. r. o., 
tel. 800 100 091, 
www.ibm.cz 
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LG GSA-4081 B Super Multi DVD Drive 


LG GSA-4081 B Super Multi DVD 
Drive 

Druhá ze dvou mechanik v testu, kte- 
ré podporují všechna média, jež jsou 
momentálně k mání. Oproti předcho- 
zímu modelu GSA-4040B se zrychlil 
zápis na DVD+R na 8 x a DVD+RW 
na 4x. 

Na zadní straně chybí digitální 
audiovýstup, na přední je pak jedi- 
né, nezvykle kulaté tlačítko pro vysu- 
nutí vozíku. V dodávce najdete jedno 
DVD-RAM médium, Power DVD verze 
5 (tato verze byla vidět málo) a vypa- 
lovací software od BHA s doplňkovými 
programy, včetně samostatného ovla- 
dače - a právě z toho by si mohli vzít 
prakticky všechny zbylé vypalovačky 
příklad. I tohle je důvod, proč bych 
si jinou než DVD-RAM kompatibilní 
vypalovačku dnes nekoupil - vedle 
podpory v alespoň některých vypalo- 
vacích programech (často ryze stan- 
dardních) je tu i samostatný ovladač, 
takže v Exploreru prostě jen kopíruje- 
te své věci na DVD-RAM jako na každý 
jiný pevný disk, aniž byste se zabývali 
nějakým speciálním softwarem zapi- 
sujícím pakety, který se o to musí 
starat. 

Tuhle mechaniku jsem testoval 
před úplným závěrem, takže jsem ji 
nejdříve bez nějakých problémů vy- 
zkoušel s DVD±RW pod Nero 6.3.O.3. 

U DVD-RAM se však Nero a dodávaný 
ovladač neshodly a musel jsem při- 
kročit k odinstalaci a přechodu na do- 
dávaný software od BHA. Ten obsahu- 
je celkem tři programy: B’s Recorder 
Gold , B’s Clip (software pro paketový 
zápis na DVD±RW) a neo DVD pro 
tvorbu DVD klipů. Celkem solidní, byť 
méně známá výbava, i když nevím, 


k čemu bych potřeboval paketový zá- 
pis, když mám DVD-RAM. 

B’s Recorder Gold je zajímavý pro- 
gram, který vedle obvyklé kontroly 
dat nabízí i jejich jakési přímé porov- 
nání s originálem při nahrávání na 
DVD-RW s pomocí průvodce. Překva- 
pil závěrečným prohlášením, zda dá- 
vám přednost uzavření disku, a tudíž 
kompatibilitě, nebo zda mi to nevadí. 

Mechanika si v závěru testu po- 
stavila hlavu a odmítala cist jakéko- 
liv disky a kopírovat na DVD-RAM 
v Exploreru, což pochopitelně (bez 
instalace jakéhokoliv speciální soft- 
waru) patří mezi její největší výho- 
dy, kterou oproti konkurenci boduje. 
Všechny ostatní formáty mu pak mo- 
hou se svými hlášeními „vaše adresá- 
ře jsou příliš hluboké... “, „vaše sou- 
bory mají příliš dlouhá jména. . . “ jen 
tiše záviděť. Nemluvě o tom, že soft- 
ware pro paketový zápis, který použí- 
vají, jen výjimečně fungoval spolehli- 
vě. Škoda, že DVD-RAM není v podání 
LG výrazně rychlejší. Nicméně asi ne- 
šlo o problém kusu, protože vypalova- 


Názor SWN 

Pro: Vynikající kombinace ce- 
na/výkon, podpora všech formá- 
tů, klasické chování DVD-RAM 
jako obyčejný pevný disk. 

Proti: Někdy dosti pomalá, ne- 
podporuje DVD-RAM v kazetě! 

Závěr: Nadějná vypalovačka za 
výtečnou cenu. 

Cena: 5.074 Kč (4.159 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: 

LG Electronics CZ, s. r. o., 
tel. 234 094 600, 
www.lgecz.cz 


cí program i v závěru testu pracoval 
dál. Možná však kvůli tomu bylo uza- 
vírání DVD-RW po vypalování dlouhé, 
předlouhé a rychlé vymazání DVD+RW 
na tom nebylo jinak. V každém přípa- 
dě nabízí LG za velmi rozumné peníze 
to, co se IBM za dvojnásobek nedaří. 
Alespoň do doby, než přijde Panaso- 
nic LF-D621E. 

! M0V,M * LiteOn LDW-811S 

| 3 Vypalovačka klasického 

0 uspořádání - vpředu re- 
gulovatelný výstup na sluchátka, vza- 
du digitální audiovýstup. Dodávaná 
výbava je více než slušná, v ceně do- 
stanete vedle softwaru Sonic Record- 
Now DX a střihového ArcSoft ShowBiz 

1 dva prázdné DVD disky pro vypalová- 
ní čtyřnásobnou rychlostí — DVD+R 

a DVD+RW. 


nepřineslo u CD ani u DVD žádné pro- 
blémy. RecordNow DX měl tentokráte 
minimum problémů (v systému byla 
jen jedna vypalovačka), další vypalo- 
vací software nevadil, ale pro jistotu 
jsem už v této fázi odstranil Pinnacle 
Instant CD/DVD. Nicméně i tak se soft- 
ware v několika fázích poněkud obtíž- 
něji nastavuje a občas mi připadalo, 
že si dělá, co chce: když jsem mu jas- 
ně řekl, že chci cédéčka zároveň i uza- 
vírat a on nebyl schopen si to pama- 
tovat. Po restartování systému, ač ho 
po instalaci nevyžadoval, už bylo vše 
v pořádku. Nyní začala mechanika 
spolehlivě plnit, co slibovala, včetně 
zapisovacích rychlostí, spolupráce 
s dodávaným softwarem byla skoro 
na jedničku. 

Kompatibilita byla standardní, 
tedy bez čtení DVD-RAM, mechanika 



LiteOn LDW-811S 


Smůlou bylo, že hned první 
neznačkové CD, ač bylo označeno za 
úspěšně vypálené, bylo vhodné tak 
akorát jako podtácek, což mě vyprovo- 
kovalo k většímu vypalování, které už 


Názor SWN 

Pro: Spolehlivé vypalování, když 
chcete, tak bude rychlá, solidní 
software a spolupráce s vypalo- 
vačkou. 

Proti: Drobné stávkování při vy- 
mazávání DVD-RW, nulová pod- 
pora DVD-RAM. 

Závěr: Výborná vypalovačka, 
která se za danou cenu bohatě 
vyplatí. Škoda, že neumí číst 
DVD-RAM. 

Cena: 5.122 Kč (bez DPH 
4.199 Kč) 

Kontakt: 

Actebis Computer, s. r. o., 
tel. 233 091 111, 
www.actebis.cz 


bez potíží přečetla i problematičtější 
disky a nezaváhala ani na DVD-RW 
Pouze jsem ji u tohoto média musel 
déle přesvědčovat, aby ho vymazala. 

O LiteOn LDW-81 1S platí i hodně 
z toho, co bylo řečeno o její externí 
verzi LDW-41 1SX. Nemá sice Mount 
Rainer a nezvládá DVD-RAM, ale to je 
tak jediné. V praxi je rychlá a spolehli- 
vá i na l imi tu možností, což jsem pro- 
věřoval zvláště u DVD-R a neznačko- 
vých GD-R. Od LiteOn by se mohly učit 
firmy mnohem zvučnějších jmen, což 
se prokázalo i v tomto testu. Dodávaný 
software sice není nej špičkovější, ale 
zato je v praxi funkční. Naše ocenění 
si plně zaslouží. 

MSI DR8-A 

Stejně jako u Gigabyte DVD Duál 
GO-W0404A i tato vypalovací mecha- 
nika má nejen výstup na sluchátka 
a digitální audio na zadní straně, ale 
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na straně přední má i tlačítka Play/ 
Pause a vysunutí vozíku kombinované 
se Stop. 

Za své peníze kupodivu dostane- 
te nejen Nero 5.5, ale i Sonic MyDVD 
a ArcSoft Show Biz. Protože na poěíta- 
ěi zbyl ještě z předchozí instalace So- 
nic RecordNow, vyzkoušel jsem ho 
s ní a ejhle: bez problémů fungoval, 
mazal a vypaloval. Nero verze 6 (přes- 
ně 6.3.3) však nepracovalo, resp. vy- 
palovačku neidentifikovalo, i když se 
v něm kupodivu v menu (vedle vypa- 
lovat na CD a DVD) objevil i HD Bum. 


Když jsem se jal instalovat dodávanou 
verzi 5.5, objevila se úsměvná hláška 
„na vašem poěítaěi se nachází starší 
verze softwaru Nero...“. „Chcete ji od- 
stranit?“ 

Pro někoho může být důležitá 
podpora technologie HD Bum , která 
dokáže na běžné CD médium vypálit 
až dvojnásobek dat, ovšem s tím, že 
takovéto disky můžete přečíst jen 
v obdobně vybavených mechanikách, 
a těch na trhu zatím moc není. 

Mechanika postrádala jakýkoliv 
manuál dokonce i na cédéěku, kom- 


patibilita byla klasická, tj. bez jaké- 
koli podpory DVD-RAM. Vypalování 
s dodávaným programem Nero 5 
(5.5.10) snese i ta přísnější měřítka. 
Verze je však velmi omezená a takový 
„návrhář obalů“ tu nenajdete, o něja- 
kém rozumném upgradu na aktuální 
verzi nemluvě. 

Mechanika si v praxi zjevně nelá- 
me hlavu s tím, zda má uvnitř disk 


Názor SWN 

Pro: Solidní zápis na DVD (zvláště 
ta přepisovatelná), výborná výba- 
va, výborná korekce chyb, někdo 
ocení vypalování extrémně vel- 
kých dat na běžné CD. 

Proti: Někdy problémy s extrém- 
ně dlouhými CD, nulová podpora 
DVD-RAM. 

Závěr: Pro běžné používání spo- 
lehlivá vypalovačka, která se vy- 
pořádá i s poměrně dosti poško- 
zenými disky. 

Cena: 5.246 Kč (bez DPH 
4.300Kč). 

Kontakt: 

Levi International, a. s., 
tel. 531 011 911, 
www.levi.cz 


ní \ \\ \\ \ právě teď 


typu DVD+RW ěi DVD-RW, a vypada- 
la, jako by zacházela, nebo se ales- 
poň zacházet snažila, se všemi stej- 
ně. Rez problémů svižně smazala 
i DVD-RW, což je poněkud ojedinělé, 
a poradila si výborně se čtením pro- 
blematických disků. Korekce chyb je 
tu na vysoké úrovni. MSI DR8-A je 
spolehlivá vypalovačka, která za Li- 
te On LDW-81 1S zaostává jen málo. 
Pokud potřebujete vyšší rychlosti ěi 
HD-Rurn, bude se vám nejspíše líbit. 

Sony DRU-530A 

Mechanika se na první pohled odlišu- 
je průhledným plastovým páskem na 
zásuvce. Pohledu neunikne ani absen- 
ce konektoru pro sluchátka. Na zadní 
straně je však vše obvyklé. 

Všechny aplikace dodává Sony na 
jednom CD a s výjimkou toho, že se 
jako obvykle nedozvíte, která v sobě 
skrývá zlatý grál, tedy ovladač, je in- 
stalace udělána pěkně. Procedura 
u Sonic RecordNow mě pak ohromi- 
la už předepsaným sériovým číslem 
a když jsem kliknul na ikonu Můj 
počítač , ohromila mne podruhé — 
nainstalovala se totiž jako jediná lo- 
gická jednotka. Takto se nainstalovat 
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Sony DRU-530A 


se v testu povedlo málokomu, protože 
většinou život komplikují ikony dvou, 
v případě záznamu na DVD-RAM do- 
konce i více mechanik. 

Stejně jako u ostatních, bylo třeba 
instalaci změnit nastavení, v základu 
bylo „vypalovat maximální rychlostí 41 
jak pro CD, tak pro DVD. 

Samotný software RecordNow (je- 
den z dodávaných, protože nechybí 
ani DIA pro drag & drop zápis) je ty- 
pická americká omalovánka, která 
našince příliš neupoutá, i když toho 
na první pohled umí docela dost. Ku- 
příkladu jako v málokterém progra- 
mu dodávaném s mechanikami jsem 
tu viděl nápadnou volbu vymaž disk 
a také vytvoř nebo pňdej. Bohužel to 
druhé nebylo vždy bez DIA funkění. 
Nepřišel jsem na to, jak program 
přepnout do trochu rozumnější 
podoby. 

S mechanikou nebyly za provozu 
ani při vypalování žádné problémy, 
nicméně citlivost na některá DVD mé- 
dia, kterou vykazoval už její před- 


Názor SWN 

Pro: Na pohled trochu jiná, 
instalace. 

Proti: Citlivá na DVD média, ce- 
na/žádné médium v ceně, nulová 
podpora DVD-RAM. 

Závěr: Solidní vypalovačka, ale 
seženete lepší a levnější. Navíc 
výbava by vzhledem k ceně moh- 
la být lepší. 

Cena: 5.905 Kč (bez DPH 
4.840 Kč) 

Kontakt: AT Computers, a. s., 
tel. 596 253 111, 
www.atcomp.cz 


chůdce, stále byla znát. Vedle toho 
byla vypalovačka občas dosti pomalá. 

Teac DV-W58GK 

Provedení této moderní vypalovačky 
(mj. DVD+R 8x) je ryze klasické: ko- 
nektor sluchátek vpředu, digitální 
audiovýstup vzadu. Už podle para- 
metrů bylo vidět, že klade větší důraz 
hlavně na DVD+R/+RW, u nichž nabízí 
vyšší rychlost. V krabici s velkými ná- 
pisy 8x... kupodivu bylo médium ty- 
pu Teac DVD-R určené pro vypalování 
čtyřnásobnou rychlostí. Hned v úvo- 
du testu však přišlo dementi a zpráva 
o drobném firmwarovém problému, 
protože na něj jde pálit maximálně 
dvojnásobnou rychlostí. Vše prý spra- 
ví upgrade firmwaru a je možné, že 
už v době, kdy budete číst tento člá- 
nek je k dispozici, jiná média (třeba 
Verbatim 4x) prý jsou bez problémů. 
Teac se nainstaloval jako jediný logic- 
ký „drive 44 . 

K vypalovačce se dodává Nero 
OEM Suitě , což v tomto případě není 
jen eufemismus, ale pravda, protože 
na cédéěku nenajdete jen pouze Nero 
s designérem obalů, ale dodatečné 
aplikace jako NeroVision Express (mj. 
authoring videa), InCD (použití CD ja- 
ko diskety), EasyWrite Reader a Nero 
Media Player. Nero, které zbylo z testu 
předchozí mechaniky odmítalo spolu- 
práci, takže jsem ho v rámci pokusů 
zkusil nechat automaticky odinstalo- 
vat a zároveň nainstalovat další OEM 
verzi. Zdálo se, že se vše v pořádku 
odinstalovalo a nainstalovalo, ale pro- 
gram se odmítal spustit a hlásil, že 
některé části Nera nesedí se stávající 
verzí. Nakonec jsem musel celý počítač 
očistit od jakýchkoli zbytků Nera, včet- 
ně například prostého návrháře oba- 


lů, ručně. Instalace tak byla poněkud 
únavná, ale takové prostě Nero je. Na- 
konec jsem si to ještě jednou zopako- 
val, protože vypalovací program nedo- 
kázal najít mechaniku, ač ve Windows 
2000 zavedena byla. 

Potíže pokračovaly i po rozchoze- 
ní. Například InCD mě občas nechtěl 
pustit na přepisovatelný disk vyma- 
zat DVD+RW (vždy si nakonec dal říci) 
a přes nadstavbu Nero StartSmart to 
nešlo vůbec; v samotné aplikaci pak 


ano. Jednoduché vymazávání DVD-RW 
bylo překvapivě rychlé; v případě 
DVD+RW je rychlé vždycky. 

Kompatibilita je stejná jako u drti- 
vé většiny ostatních a o DVD-RAM, 
alespoň na čtení, si můžeme nechat 
zdát. 

Musím říci, že mi tahle mechani- 
ka dala zabrat a občas s ní nechodi- 
ly ani informační programy. Na Nero 
StartSmart ve spolupráci s ní nebylo 
spolehnutí, samotný vypalovací pro- 





Pioneer DVR-A07U 

Nejnovější interní vypalovačka je pokračovatelem snad nejprodávanějších 
DVD vypalovaček na světě, které vždy měly ohledně vypalování DVD-R tu 
nejlepší pověst. Dodává se zatím jen v bulk verzi, tj. bez softwaru, a přes 
všechnu snahu se mi nepodařilo najít takový, se kterým by vypalovala tak, 
jak jsme u Pioneeru zvyklí, přestože jsem ji zkoušel s tímtéž softwarem, jaký 
byl dodán k externí Pioneer DVR-SK12D, tedy Pinnacle Instant CD/DVD. Ten 
své problémy v tomto případě odhalil ještě více. 

DVR-A07 (5.690 Kč, resp. 4.664 Kč bez DPH)) podporuje DVD±RW 
i DVD±R a samozřejmě také CD-RW a CD-R. Vedle toho i HD-Burn a vypa- 
lování na DVD±R osminásobnou rychlostí. Na čelním panelu byste však při- 
pojení sluchátek (měla je naposledy verze A05) hledali marně, stejně jako vý- 
stup digitálního audia na straně zadní. 

DVR-A07U je vypalovačka tak trochu zvláštní. Zkoušel jsem několik před- 
chozích verzí a vždy prakticky bez problémů, pokud nepočítám třeba to, že 
Pioneer nedodával k drahé vypalovačce skoro žádný software, za což byl 
oprávněně kritizován. A přesto se velmi dobře prodávaly a velmi dobře cho- 
valy! 

Pioneer dnes se svými vypalovačkami dodává — nikoli s touto, protože 
verze se softwarem stále ještě není — Pinnacle Instant CD/DVD, což je pů- 
vodně software pocházející od V0B. Ten se však chová dosti podivně. Zvlášt- 
ní byla i podpora v Nero 6. 3. 0.3, kde se vypalovačka ohlásila i jako Pioneer 
DVR-107 a hned z kraje ukázala, že nemá ráda neznačková CD-R. V Neru 
si rozhodně budeme muset na lepší podporu ještě počkat. Ostatně od toho 
levnější „bulk“ verze jsou. Výrobce je dodává bez jakéhokoli softwaru a vy si 
musíte obstarat ten správný. Nejspíše zároveň jde i o jakési testování a vy- 
hodnocují se uživatelské reporty. Ostatně Pioneer musí mít s podporou A07 
problémy, jinak by už dávno uvedl standardní verzi. Na počátku února však 
ještě nebyla. Krátké zkušenosti s A07 svědčí o tom, že na nákup je opravdu 
ještě brzy. Pokud víte o softwaru, který s ní spolehlivě funguje, dejte vědět. 
Určitě by to mnohé, včetně mě, zajímalo. 



Pioneer DVR-A07U 
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Teac DV-W58GK 


gram - co jsem alespoň mohl po- 
soudit - však vypaloval bez potíží 
jak CD, tak DVD, a to včetně vypále- 
ní dodaného DVD-R čtyřnásobnou 
rychlostí a následného vymazávání 
přepisovatelných médií nahraných 
jinde. Všechno zkrátka začalo po 
čase fungovat, ale nějak jsem už 
vypalovačce nevěřil. Na závěr jsem 
nechal normální cestou, tj. přes 
Windows odinstalovat Nero a opět 
se to nepovedlo. Kupříkladu Cover 
Designér neodinstaloval vůbec, ne- 
mluvě o StartSmart, který se i v prů- 


běhu testu u jiných přístrojů neuká- 
zal jako právě použitelná věc pro 
neznalého uživatele. Vše mi tak tro- 
chu připomnělo peripetie s Pioneer 
A07. Ostatně s předchozí verzí měla 
starší verze tohoto Teacu dost spo- 
lečného. 



Závěr 


Co doporučit? Z externích vypalova- 
ček jednoznačně LiteOn LDW-41 1SX 
i přes to, že bohužel nemá FireWire, 
což vidím jako její největší vadu, 


přestože s hmotností a rozměry cihly 
by se také jistě dalo něco udělat. 

Z interních je volba také jasná: Asus 
DRW-0402P/D a LiteOn LDW-811S 
a LG GSA-4081R Super Multi DVD 
Drive. Pokud jsem mohl v krátkém 
testu vyzkoušet, bylo na ně spoleh- 
nutí a cenově jsou velmi zajímavé. 

Za pozornost stojí zvláště mechani- 
ka LG GSA-4081R, která je veskrze 
univerzální, a to jak z pohledu for- 
mátů, tak univerzálnosti použití. 
Pokud chcete to v praxi nejpouži- 
telnější, tady budete doma. Škoda, 


Názor SWN 

Pro: Výborná softwarová výbava, 
ale... 

Proti: ...s potížemi u Nero 
StartSmart a InCD, neschopnost 
Nero se odinstalovat, nulová pod- 
pora DVD-RAM. 

Závěr: Zajímavá a zjevně kvalitní 
vypalovačka, ale software potře- 
buje trochu usadit. 

Cena: 5.560 Kč (bez DPH 
4.558 Kč) 

Kontakt: Elap, spol s r. o., 
tel. 548 427 711, 
www.elap.cz 


že jí nemohl být soupeřem nejnověj- 
ší Panasonic, který by ještě mohl za- 
míchat osudím! 

Na závěr testu jsem si všiml jedné 
pozoruhodnosti: naprostého propadu 
vypalovaček Pioneer, se kterými byly 
jen problémy. Zvláště to platí o s nimi 
dodávaném softwaru Pinnacle Instant 
CD/DVD, před kterým nezbývá než dů- 
razně varovat. Přiznám se, že Pioneer 
byl pro mě velkým zklamáním, i když 
věřím, že model A07 se ještě usadí 
v okamžiku, kdy k němu bude nějaká 
kvalitnější podpora u jiných progra- 
mů. 

Rohužel právě tohle jsou nejzřej- 
mější důsledky světa bez samostat- 
ných ovladačů. Koupíte nejnovější vy- 
palovačku a pokud nechcete používat 
dodávaný software (zvláště hrůzné 
Instant CD/DVD s jeho více než půl 
gigabajtovou instalací!), musíte čekat 
na novou verzi vypalovacího softwa- 
ru. A jejich sub-, sub- a subverze se 
z těchto důvodů množí jako houby 
v tom správném létě. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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software 


Pravá ruka fotografa 


O 


Na CD najdete zkušební verzi programu. 



Udělejte si pořádek 
ve svých digitálních 
albech! Že nevíte 
jak? Například pro- 
gramem Zoner Media 
Explorer 6 (ZME). 
Myslím, že jeho mož- 
nosti a zejména edi- 
tační funkce jsou 
plně dostačující. 

Plocha programuje rozdělena do ně- 
kolika panelů-oken, se kterými lze 
snadno manipulovat, měnit jejich ve- 
likost, pozici a případně je i zavírat. 
Celé uživatelsky přívětivé, skinovatel- 
né a nastavitelné prostředí se skládá 
ze ětyř základních panelů: navigátor , 
náhled , průzkumník a editor. 

Navigátor slouží k zobrazování 
stromové struktury dat, a to ať se jed- 
ná o soubory na disku, alba, archivy 
médií, speciální složky programu ěi 
výsledků vyhledávání. Obsah zvolené 
položky (což jsou další složky, případ- 
ně již fotografie) se zobrazí v dalším 
panelu — průzkumníkovi. Zvolíte-li 
v něm fotografii, objeví se - jak již 
urěitě tušíte - v panelu náhled a ko- 
nečně, chcete-li ji jakkoliv upravovat, 
potřebujete poslední součást (panel) 
aplikace - editor. 

Akce v průzkumníkovi jsou rozdě- 
leny do ětyř položek, což jsou zároveň 
i základní akce, které aplikace nabízí 
- získání fotek z fotoaparátu, skene- 
ru, schránky, sejmutím obrazovky ne- 
bo z webu, jejich úprava, kterou se 
budu zabývat v sekci editor, organiza- 
ce a publikování. 

Přes ZME můžete přistupovat k li- 
bovolným fotografiím na disku nebo 
na jiném dostupném médiu, ale po- 
kud v nich chcete udělat pořádek, 
musíte si vytvořit alba a v nich pří- 
padně ještě podsložky. Alba slouží 
jen k organizaci - na disku jsou re- 
prezentována pouze jako adresář a fo- 
tografie v něm jako zástupci. Smaže- 
te-li tedy v albu fotku, smažete jen 
zástupce. Pokud chcete editovat, bude 
se upravovat originál někde na disku. 
Toto uspořádání se hodí, máte-li na- 
příklad na disku archiv všech fotek 
v adresářové struktuře, roztříděný po- 
dle data pořízení, a k němu si chcete 


vytvořit alba obsahující tematické cel- 
ky (rodina, příroda, makro, architek- 
tura...). 

Další objekt, který můžete použít, 
je CD kompilace. Jejím účelem je po- 
vybírat vhodné fotografie a vypálit je 
na CD. Výsledkem bude samospusti- 
telné CD s automatickým prohlížením 
obrázků — k tomu se využívá kvalitní 
a přehledný Zoner CD Viewer. Musím 
přiznat, že výsledek je na velmi vyso- 
ké úrovni. Místo přímého vypálení lze 
vše uložit na disk a nebo vytvořit ISO 
soubor. 

Máte-li svá data již vypálená na 
CD, můžete si z nich vytvořit archiv 
médií — vznikne tak další složka fo- 
tek, které však budou obsahovat pou- 
ze náhledy (malé a případně i velké), 
originály zůstanou na nosiči. Bohužel 
tyto fotografie nelze zatřiďovat do alb 
a jinak s nimi manipulovat. Snad je- 
diný důvod, proč vytvářet archivy, je 
možnost vyhledávání a zběžného pro- 
hlížení. 

Krom již zmíněného vypálení fotek 
je můžete také promítat (slideshow), 
nastavit jako pozadí na plochu nebo 
vytisknout. U posledního bych se po- 
zastavil, protože možnosti tisku jsou 
vskutku bohaté - k dispozici je něko- 
lik desítek šablon, a tak můžete tisk- 
nout samostatné obrázky, fotoalba, 
obrázky s komentáři a dalšími infor- 
macemi, kalendáře, indexy atd. A co 
je nejlepší - výsledky nemusíte jen 
tisknout, lze je i uložit nebo exporto- 


vat ve formátu PDF. Podobné možnosti 
nabízí položka Vytvoňt galeňi HTML 
Nové šablony si můžete stáhnout z In- 
ternetu a nebo - pokud patříte mezi 
tvořivější - si je sami udělat. Mezi 
další vymoženosti exportu patří uklá- 
dání na FTP server, posílání e-mailem 
ěi vytvoření a odeslání nové zakázky 
do fotosběrny firmy Fotolab nebo Fo- 
tostar. 

V popisu funkcí jsem trochu poza- 
pomněl na editaci (která logicky před- 
chází publikaci). Vězte, že nabízené 
možnosti editoru jsou bohaté. Foto- 
grafii můžete libovolně otáčet, měnit 
barvy, přidávat efekty a podobně. Vel- 
mi užitečné funkce, které budete po- 
třebovat pro vylepšování svých fotek, 
naleznete pod položkou Odstranit va- 
dy obrazu. Umožňují odstranit šum, 
chromatickou vadu, soudkovitost, vi- 
nětaci a další. Výborné je, že veškeré 
nastavení funkcí, jež si v kterémkoliv 
dialogu upravíte, můžete uložit pod 
zvoleným jménem a později kdykoliv 
znovu použít. Nechybí ani nástroje pro 
úpravu kolinearity, srovnání horizon- 
tu, redukce červených očí, klonovací 
razítko pro retušování a další. 

U každé fotografie je možné pro- 
hlížet EXIF informace, přiřadit klíčo- 
vá slova, doplnit popis, jméno autora, 
místo pořízení atd. (nemusíte pro kaž- 
dou fotku zvlášť, lze i hromadně). To 
vše lze později využít při filtrování 
(zobrazují se jen fotografie odpovída- 
jící nastavení filtru) a vyhledávání. 



Systémové požadavky 

Procesor: kompatibilní s Intel 
Pentium/300 MHz 

Paměť (MB): 64 
Místo na disku (MB): 80 
Operační systém: MS Windows 
98/M e/2000/XP , MSIE 4.01 
Rozlišení: 800 x 600 High Color 

Škoda jen, že možnosti hledání ne- 
byly zcela dotaženy; navíc mi občas 
špatně fungovaly. K dispozici je totiž 
hledání podle souboru (název, veli- 
kost, datum), zapsaných poznámek 
(název, autor, popis) a klíčových slov. 
Uvítal bych i filtrování a hledání dle 
EXIF informací. 

Takže podtrženo a sečteno, Zoner 
Media Explorer je velmi kvalitní soft- 
ware pro správu digitálního archivu 
fotografií. Ale i tak se zde najde něko- 
lik věcí, které by stálo za to dotáhnout 
- vylepšit práci s archivem z média 
(aby se zástupce mohli volně zařazo- 
vat do normálních katalogů), vyhledá- 
vání, přidat časovou osu a další. 

ZME 6 je k dispozici ve dvou ver- 
zích - Professional a Home. Druhá 
verze je ochuzena o některé funkce, 
mezi nej důležitější patří export podle 
šablon do PDF, vytváření webových 
galerií, přímé vypalování CD/DVD/Vi- 
deoCD a některé funkce pro grafické 
úpravy. ■ 

Petr Václavek, 
petr. vaclavek@autor. softnov. cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-fyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Názor SWN 

Pro: Funkce editoru, šablony, jed- 
noduché a přehledné prostředí, 
množství a kvalita exportů. 

Proti: Nemožnost katalogizace 
archivů z média, nedotažené vy- 
hledávání. 

Závěr: Výborný program pro 
správu digitálního archivu foto- 
grafií. 

Cena: verze Professional 
1.999 Kč (bez DPH 1.639 Kč), 
verze Home 999 Kč (bez DPH 
819 Kč) 

Kontakt: Zoner Software, s. r. o., 
tel. 543 257 244, 
www.zoner.cz 
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Mnoho malých novinek 




Na CD najdete zkušební verzi programu. 



Adobe Photoshop CS 
je novou verzí rozšíře- 
ného bitmapového 
editoru. Jedná se 
o profesionální ná- 
stroj pro úpravu foto- 
grafií a jakýchkoliv 
bitmapových grafik. 
Jeho nedílnou sou- 
částí je i program 
ImageReady, který je 
určen pro přípravu 
webové grafiky, jed- 
noduchých animací 
a obrazových map. 

Instalace programu proběhla bez pro- 
blémů. Po spuštění programu uživatel 
ani nemusí poznat, že je v nové verzi. 
Vše je na svém místě a až po detail- 
nějším pohledu uživatel zjistí, že GS 
verze je vybavená novými funkcemi. 

Funkce pro zrychlení práce 

Ke zrychlení práce výrazně přispěla 
nová funkce kombinace vrstev ( Layer 
Comps). Grafik nyní může snadno 
připravovat mnoho verzí jednoho 
produktu. Vše ukládá do stejného 
souboru a nemusí už mít mnoho růz- 
ně pojmenovaných souborů. Navíc 
následně může nechat vyexportovat 
všechny verze do jednoho PDF soubo- 
ru. Nemusí tedy dávat z ruky zdrojový 
soubor, aby se zákazník na jednotlivé 
verze mohl podívat. Kombinace vrstev 
je velmi přínosnou novinkou. 

Poslední dobou se Photoshop zdo- 
konaluje hlavně ve věcech automati- 
zace nepříjemné a nudné práce. Proto 


Názor SWN 

Pro: Layer Comps, podpora 
nečtvercových obrazových bodů, 
text na cestě. 

Proti: Photoshop CS nepřináší 
žádné radikální novinky. 

Závěr: Nová verze Photoshopu 
nepřináší mnoho nových a hlavně 
radikálních novinek v oblasti edi- 
torů bitmapové grafiky. 

Cena: Photoshop CS (8.0) IE 
26.380 Kč (bez DPH 21.620 Kč) 

Kontakt: Amos Software, s. r. o., 
tel. 284 011 211, 
www.amos.cz 


i další novinka patří do této kategorie. 
Novinkou je narovnání a oříznutí ob- 
razu ( Crop and Straighteri). Taktéž vy- 
tváření panoramatických fotografií (ěi 
jakýchkoliv obrazů) je nyní zautomati- 
zováno. Pro sjednocení více obrazů do 
jednoho je ve Photoshopu GS funkce 
Photomerge. Nutno dodat, že po po- 
užití této funkce je často potřeba do- 
ladit ještě mnoho detailů panorama- 
tické fotografie. Často totiž na sebe 
fotografie nepasují úplně přesně a je 
nutné lidské oko nějakými triky ošá- 
lit. Je zajímavé, že funkce Photomerge 
nesjednotila některé renderované ob- 
razy (vytvořené v 3D programu ěi ně- 
jakým filtrem) tak přesně, jak by bylo 
možné. V tomto případě by měly kraj- 
ní (a společné) obrazové body být 
shodné. Přesto se stávalo, že funkce 
Photomerge najít společné body ne- 
dokázala. A pokud je našla, občas se 
stalo, že spojené obrazy na sebe ne- 
navazovaly úplně přesně. Obecně lze 
říci, že si tato funkce jistě najde mno- 
ho svých příznivců, kterým nějaký ten 
nepřesný bod nebude vadit. 


Ke zrychlení práce slouží dvě 
nové funkce pro korekci barev a ja- 
su obrazu: ColorMerge a Shadow/ 
Highlight. Color Merge nefunguje 
ve všech případech úplně stopro- 
centně. Lépe řečeno, ve většině pří- 
padů je potřeba barvy doladit ještě 
ručně přes úrovně ěi křivky a úpravu 
barev. Tmavá místa fotografie lze 
snadno zesvětlit pomocí funkce 
Shadow/ Highlight, která funguje 
poměrně dobře. I z velmi tmavých 
míst lze získat nějaké obrazové 
informace. 

Funkce pro video 

Výraznou novinkou pro tvorbu tele- 
vizní grafiky je, že Photoshop GS 
podporuje nečtvercové obrazové 
body. V dialogovém okně Nový sou- 
bor (New Documenť) je nyní mno- 
ho předdefinovaných videoformátů 
(PAL, NTSG atp.) s nastaveními pro 
příslušné poměry stran. Součástí ta- 
kovýchto nových souborů jsou i tzv. 
bezpečná vodítka. Ta jsou důležitá 
pro tvorbu televizní grafiky. Není to- 



Systémové požadavky 

Procesor: kompatibilní s Intel Pentium 
III, příp. PowerPC G3 nebo vyšší 

Paměť RAM (MB): minimum 192, 
doporučeno 256 

Místo na disku (MB): 280 pro Win- 
dows, 320 pro Mac OS 

Operační systém: Windows 2000 
s SP3 nebo Windows XP, Mac OS X 
v.10.2.4, 10.2.5., 10.2.6 nebo 10.2.7. 

tiž dobré umisťovat důležité prvky 
grafiky (titulky atp.) příliš do krajů 
obrazu. K tomu, aby se takovýchto 
chyb grafik vyvaroval, právě bezpeč- 
ná vodítka slouží. 

Ostatní novinky 

Adobe Photoshop GS obsahuje pře- 
pracovanou verzi prohlížeče souborů 
(Filé Browser). Pomocí něj lze otevírat 
obrázky, třídit je podle různých krité- 
rií, vyhledávat a číst z nich metadata. 
Usnadňuje tedy orientaci ve velkém 
množství fotografií ěi jakýchkoliv 
obrazových dat. 

Hlavně pro fotografy je určena 
další novinka - Lens Blur. Jedná se 
o rozostření objektivem. Tato funkce 
umožňuje snadno a poměrně přiroze- 
ně simulovat rozostřené pozadí a po- 
předí způsobené malou hloubkou ost- 
rosti objektivu. Funkce je poměrně 
přínosná. 

Uživatelé Photoshopu se nyní také 
dočkali možnosti vytvářet text na ces- 
tě. Pro mnoho vektorových programů 
je to již běžná funkce, nejedná se tedy 
o žádný nový nápad. Ve světě bitma- 
pové grafiky je to velký přínos. Kla- 
dem je i to, že text lze stále editovat 
a je vektorový. 

Závěrem 

Adobe Photoshop GS je bezesporu zají- 
mavý produkt, který v bitmapové grafi- 
ce přináší další možnosti. Oproti pře- 
dešlé verzi se ovšem na programu nic 
zásadního nezměnilo, a tak je nová 
verze jakýmsi můstkem do budoucna. 
Doufám, že následující verze bude mít 
nové funkce, o které grafici již nějakou 
dobu žádají. ■ 

Jakub Jirsák, 
jakub.jirsak@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobé zabývá 
počítačovou grafikou) 
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Na zálohy profesionálně (podruhé) 


Ptát se vás, zda 
zálohujete data je asi 
zbytečné. Otázka by 
měla znít: čím a jak 
často? Mířím tím ne- 
jen na administrátory, 
ale i domácí uživate- 
le. Pokud zálohujete 
ručně RARem, tak je 
na čase poohlédnout 
se po něčem lepším. 
Jednou z voleb může 
být zálohovací pro- 
gram Retrospect 
Backup 6.5 od 
firmy Dantz. 

V únorovém čísle minulého roku 
jsem recenzoval předcházející verzi 
Retrospect Backup (dále RB). Pokud 
vás minulá recenze nepřiměla ke 
koupi nějakého zálohovacího pro- 
gramu, doufám, že se to dnes poda- 
ří, protože cenu svých dat zjistíte 
samozřejmě až v případě, kdy o ně 
přijdete. Přírodní a jiné katastrofy 
se nevyhýbají ani našim zeměpisným 
šířkám. Firmy v povodí Odry a Vltavy 
už vědí své. 

Program se dodává na jednom CD. 
Tištěný manuál jsem v testovací verzi 
neměl k dispozici. Jeho elektronická 
PDF verze je dostupná přímo z hlavní- 
ho menu po vložení CD. Ke ětení je 
skoro 300 stran. Manuál si zaslouží 
pochvalu, protože kromě výkladu po- 
stupů se na zaěátku kapitol podává 
výklad použitých pojmů a vysvětlí pra- 
covní postupy. Když jsem se chtěl vrá- 
tit k manuálu během práce, musel 
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Historie — přehled o vykonaných operacích v programu, chybové hlášení 
se nalézají v záložce Events, rychlost zálohování 293 MB/min. je zajímavá. 


jsem si ho najít ruěně. Odkaz v nabíd- 
ce Start chyběl. 

Úvodní obrazovka po spuštění 
zůstala stejná. Z okna uprostřed ob- 
razovky jsou přímo dostupné tři vol- 
by - Backup , Duplicate a Disaster 
Recovery. Samotná záloha se sestává 
z několika dílěích kroků. Jako první 
se vybere svazek (volume). Kromě 
diskety si lze vybrat libovolný svazek 
na lokálním ěi síťovém disku. Směle 
jsem vybral USB disk. Následuje vol- 
ba tzv. Backup Setu. Zpoěátku jsem 
nepoznal výhody záložních sad, ale 
po ěase jsem seznal jejich pozitiva. 
Jednu a tutéž zálohu svazku lze pro- 
hnat různými sadami, a tak jednou 
zálohujete rychle na disk a jindy šif- 
rovaně na CD. Nastavení parametrů, 
které jste jednou provedli, pak už 


jen užíváte. Sety tak fungují jako 
šablony. 

RB podporuje tři typy zabez- 
pečení zálohy: heslem, firemním 
formátem SimpleCrypt a známým 
algoritmem DES. 0 podrobnostech 
algoritmů se v helpu ani v dokumen- 
taci nehovoří. Při té příležitosti jsem 
zjistil, že nápověda nefungovala jako 
kontextová. Otevřel se help s přehle- 
dem kapitol a požadovanou informa- 
ci jsem musel hledat. Po volbě setu 
si lze pomocí filtru vybrat, které sou- 
bory se budou zálohovat. Standard- 
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ně se zálohují všechny soubory a po- 
mocí připravených šablon si vybere- 
te zájmovou podmnožinu (dokumen- 
ty, aplikace, všechny soubory bez 
cache). Filtry se lehce vytvářejí. Ani 
programovací jazyk není potřeba 
znát, parametry si naklikáte v okně. 

Z definic filtrů lze vyěíst, že jsou 
standardně připraveny zálohovat 
soubory ve Windows na Macintoshi. 
Ani na speciality unixového souboro- 
vého systému se nezapomnělo. 

Teď už nic nebrání spustit záloho- 
vání. Průběh lze sledovat v samostat- 
ném okně a nezávisle na tom připra- 
vovat další zálohy. V témže okně, pod 
jinou záložkou, jsou přístupné hláše- 
ní o průběhu zálohování a také his- 
torie zálohování. Celý proces lze též 
naplánovat tak, aby vše probíhalo 
automaticky v předem určených ča- 
sech. O průběhu záloh je možné se 
nechat informovat e-mailem. Když 
připočtete vestavěnou podporu pro 
SQL a Exchange server, vše přímo 
nahrává k tomu, aby byl RB nasazen 
na vyhrazený server. Poradí si i se 
zálohou otevřených souborů a na po- 
žádání též ukládá oprávnění (NTFS 
security information) ze serveru 
i pracovní stanice. 

Druhou volbou menu je duplika- 
ce svazků. Duplikace provede kopii 
souborů z jednoho svazku na druhý 


*11 


■s * 


JiHtU 

ulwtrii 


j v.mM 


■ ■ _LLJJ_3 


J uttHUMD-JH-F* 


iajs ■r 3 

ťKW I^M- 


li . WC- li ■*•> 


*■-> li-kilM* li 

Hfl ILDJD IL1fl.II 

n ikum i: j-h 

i!4- «« i! n* 


MHH 

UÉ 

HJM01 


ÉBEv 

j uli l r_Ei :i k _rEVE H 

i iúm ■*“ 


II- L IW» 


Jita 

mn 


itilťtt 

Ikújr.v. 


■■ 

13,11 
r_k H 

rotě 

rm« 


Procházení zálohy — označené soubory jsou určeny k obnově, levá část ok- 
na obsahuje nečitelnou adresářovou strukturu. 
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Retrospect Professional 6.5 

Retrospect Single Server, Multi Server 

a Smáli Business Server 

paměť 

128 MB 

256 MB 

místo na disku 

50 MB 

2 GB doporučeno 

operační systémy 

Windows 98/Me/NT 4 Workstation/ 

2000 Professional/XP 

Windows 98/Me/NT 4 Workstation nebo 

Server/2000 Professional, Server nebo 

Advanced Server/XP nebo Server 2003/ 

Microsoft Smáli Business Server 2000 

zařízení 

pásková jednotka, CD/DVD, pevný disk, Zip, Jaz, SuperDísk, DVD-RAM, M0 

cena 

4.258 Kč (bez DPH 3.490 Kč) 

Single Server 27.291 Kč (bez DPH 22.370 Kč) 
Multi Server 42.908 Kč (bez DPH 35.170 Kč) 

Specifikace programu Retrospect 6.5. 


tak, že kopíruje pouze novější sou- 
bory. Poslední volbou je příprava na 
katastrofu. Princip spočívá v tom, že 
si připravíte bootovací CD s operač- 
ním systémem, abyste zálohy měli 
ěím obnovit. Záměrně jsem uvedl, že 
CD si připravíte. Program vyrobí ISO 
obraz bootovacího disku. Vypálit si 
ho však musíte ve svém programu 
(Nero, Easy CD Creator). Z pohledu 
běžného uživatele to vnímám jako 
nedostatek, protože další úkony spo- 
jené s vypalováním proces zálohová- 
ní prodlužují a zvyšují pravděpodob- 
nost vzniku chyby. Dnes CD vypaluje 
i běžný prohlížeě digitálních fotek, 
proto bych u specializovaného pro- 


gramu úplnou podporu vypalování 
předpokládal. Zálohu lze spustit i ji- 
ným způsobem než ruěně vybírat 
svazky. Jde to pomocí skriptů. Ne, 
nemusíte se uěit další programovací 
jazyk. Staěí odpovědět na několik 
otázek a už se např. rozbíhá záloha 
systémového disku s Windows. A vů- 
bec nevadí, že právě běží. 

Vytvoření zálohy je jedna věc. 
Méně ěastou, leě velmi důležitou, 
je též operace obnovení ze záloh. Ta- 
dy je potřeba RB pochválit, že zálohy 
umožní snadno procházet, označovat 
soubory k obnově. Archivem se pro- 
chází podobně jako Průzkumníkem 
disk. Ze zkušenosti mohu potvrdit, 


že konkurenční programy mají právě 
s prací se zálohami jisté nedostatky. 
RB je v tomto spolehlivý. Co jsem si 
zálohoval, to si obnovím. Ne vždy to- 
tiž potřebuji obnovit kompletně celý 
disk. 

Možnosti plánování záloh, defi- 
nic souborových filtrů, podpora Uni- 
xu, Macintoshe, SQL a Exchange 
serverů, to vše předurčuje RB k na- 
sazení na zálohovací server. Když 
připočtete podporu všech možných 
zálohovacích zařízení, máte v RB 
mocného pomocníka pro zálohování. 
Nejen administrátor, ale i uživatel 
stolního počítače minimálně rozu- 
mějící angličtině využije RB pro zá- 
lohu svých dat. Např. jednou týdně 
celý systém na pásku a 5x týdně zá- 
lohy dokumentů na jiný disk. Skripty 
a šablony zálohování náramně zjed- 
nodušují. 

Retrospect je výkonný pomocník 
pro zálohování stolních počítačů, 
pracovních stanic i severů. Podporu- 
je několik souborových systémů, ne- 
přeberné množství zálohovacích zaří- 
zení. Disponuje zabezpečením záloh 
šifrováním, umožňuje plánovaní zá- 
loh a je široce konfigurovatelný. Po- 


kud ještě nezálohujete, RB jistě bude 
dobrou volbou. Program se dodává 
v několika verzích, a tak si určitě vy- 
berete tu správnou kombinaci pro 
váš osobní počítač nebo firemní 
server. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, 
pracuje ve velké české počítačové 
firmč, mnoho let pracuje s počítači, 
po večerech hraje hry) 


Názor SWN 

Pro: Šifrování DES, podpora 
souborových systémů Windows, 
Macintosh, Unix, rychlost záloho- 
vání, ukládání informací z NTFS, 
různé verze podle potřeb uživatele. 

Proti: Stále nevypaluje „disaster 
recovery" ISO obrazy, špatně pro- 
vázaná nápověda. 

Závěr: Mocný nástroj pro zálo- 
hování různých počítačů, serverů 
v síti. 

Cena: viz tabulka 

Kontakt: Quentin, spol s. r. o., 
tel. 233 355 585, 
www.quentin.cz 
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Jazykový hlídač 


O 


Na CD najdete uživatelskou příručku ve formátu PDF. 


Používáte-li MS Word 
na psaní anglických 
textů, jistě víte, že 
umožňuje kromě pře- 
klepů (které podtrhává 
červeně) kontrolovat 
i chyby gramatické 
a stylistické (které 
podtrhává zeleně). Pro 
češtinu tato možnost 
dosud chyběla z něko- 
lika důvodů. Tím nej- 
závažnějším je řádově 
větší složitost algo- 
ritmizovat náš jazyk. 
Společnost Lingea při- 
šla koncem loňského 
roku na trh s prvním 
nástrojem, nazvaným 
Grammaticon, který 
kromě překlepů kon- 
troluje i gramatiku 
a stylistiku. 

Jen pro zajímavost - vývoj Grammati- 
conu trval tři roky. Lze jej používat 
jednak samostatně v dodávaném jed- 
noduchém textovém editoru pro cistě 
textové formáty nebo pro soubory ty- 
pu RTF, anebo jej můžete používat ja- 
ko komponentu pro Microsoft Office. 
Protože v obou případech pracuje té- 
měř shodně, bude následující popis 
platit pro obě varianty a na případné 
rozdíly upozorním. 

Chybná slova ěi slovní spojení 
jsou v psaném textu barevně podtr- 
žena. Word za pomoci Grammaticonu 
barevně rozlišuje pouze dvě skupiny 
chyb (nikoliv však významově!), editor 
Grammaticonu tři (překlepy, grama- 
tické chyby a chyby stylistické). Pokud 
nad označeným slovem vyvoláte kon- 
textové menu, zobrazí se dle typu chy- 
by možné náhrady slova, přidání slo- 
va do uživatelského slovníku, popis 
gramatické chyby (krátké vysvětlení) 
ěi možnost gramaticky zkontrolovat 
celou větu. Kontrolu lze používat jak 
během psaní (tzv. aktivní kontrola), 
tak i dávkově na celý soubor. 

Grammaticon dovoluje nastavit re- 
lativně velké množství možností kon- 
troly. Jmenujme např. shodu podmětu 
s přísudkem, ěárky ve větách ěi správ- 
né skloňování. Vlastní vyhodnocování 
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každé věty pak probíhá v několika 
krocích. Nejprve se zkontrolují překle- 
py, a pak nastupují algoritmy na kon- 
trolu pravopisu a stylistiky. Ukažme 
si to na větě „Ženy se flákaly zatímko 
muly pracovaly u . Grammaticon nej- 
prve upozorní na překlep ve slově 
„ zatímco “. Po případné opravě na- 
lezne chybu ve slově „mužy“. Nech- 
rne ji opravit a korektor pokračující 
dál upozorní na chybějící čárku mezi 
větami. Tím jeho práce pro uvedenou 
větu končí. Možná vás to zarazí, po- 
dobně jako mne, ale slovo „muži“ zde 
může mít dvou významů: jednak jako 
oslovení, a pak je ypsilon ve slově 
„pracovaly “ správně (Grammaticon 
neobsahuje databázi tvarů, které se 
vylučují, takže z tohoto pohledu se 
mohou ženy flákat a pracovat součas- 
ně), a jednak jako entita, která oprav- 
du pracuje. 

Jak bylo právě ukázáno, při kon- 
trole se musí algoritmus potýkat 
s mnoha podobnými překážkami. Jen 
pro představu si ukažme několik dal- 
ších: věta „ Chlapci šly“ je dobře v pří- 
padě, že chlapec měl hodinky, a ty 
mu šly. „ Zítra bude vyseť může po- 
ukazovat na to, že zemědělec dotova- 
ný z fondů EU bude zítra sít geneticky 
upravený ječmen, kterýžto opravdu 
bude nakonec vyset. Takových přípa- 
dů, kdy o chybu může, ale nemusí jít, 
nalezneme opravdu spoustu, přesto 
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si s mnohými Grammaticon poradí. 
Pro takové případy je totiž možné na- 
stavit přísnou kontrolu a při nalezení 
nerozhodných výskytů jste upozorně- 
ni na případnou chybu, ačkoliv v da- 
ném kontextu o žádnou jít nemusí. 

Při testování Grammaticonu jsem 
prošel poměrně velké množství tex- 
tů a díky němu v nich odhalil velké 
množství nedostatků. Ovšem našel 
jsem i místa, kdy vyloženě zachyboval 
Grammaticon. Např. na větách „ Změ- 
nové ňzení má kladný vliv na růst 
kvality výrobku “ (údajně nevhodný 
slovosled) ěi „ Kvalitu výsledku nelze 
nijak zaruéiť (údajně chybí zvratné 
sloveso). Ale takovýchto špatných vý- 
sledků jsem na přibližně stodeseti- 
stránkovém dokumentu, našel pár, 
a nepovažuji to tedy za závažný pro- 
blém. S ohledem na to, kolik nepřes- 
ností a chyb odhalil správně, jde do 
slova a do písmene o kapku v moři 
(slov a vět). 

Výtku mám k uživatelskému slov- 
níku, do kterého si můžete zadat 
vlastní slova, na něž vás nemá Gram- 
maticon upozorňovat jako na špat- 
ná (typicky jde o různé místní názvy 
apod.). Bohužel nemůžete určit, o ja- 
ký slovní druh se jedná a případně 
vzor, podle kterého se slovo skloňuje. 
Na první pohled se zdá, že je možné 
vypsat všechny tvary, ale rozhodně to 
nepomůže při hledání chyb. Naopak. 



Systémové požadavky 

Paměť (MB): 5 

Operační systém: MS Windows 95/ 
98/NT/2000/Me/XP 

Ostatní: CD-ROM 

Program také nebere v potaz spojov- 
ník např. v případě sci-fi (ačkoliv do 
slovníku zadat jde) a hlásí jako chybu 
dvě slova „sci“ a „fi“. 

Ohromnou výhodou, alespoň 
pro mě, je existence již zmíněného 
textového editoru. Osobně totiž píšu 
všechny texty ve formátu XML v al- 
ternativním nástroji, pak je převedu 
do souboru typu RTF, který následně 
nechávám zkontrolovat korektorem 
překlepů ve Wordu. Díky Grammati- 
conu mohu nyní Word, rozlezlý po 
disku a pro uvedené účely drahý, 
smazat a dále nepoužívat. RTF sou- 
bor otevřu v Grammaticonu a ne- 
chám zkontrolovat v něm. Život je 
hned krásnější, nepočítaje v to kro- 
mě kontroly překlepů i kontrolu 
gramatiky a stylistiky. 

Osobně jsem po takovém nástroji 
toužil od prvního bouchnutí do klá- 
vesnice a tento produkt mé sny napl- 
nil téměř dokonale. Samozřejmě je 
stále co vylepšovat, ale již nyní jde 
o plnohodnotný a funkční produkt 
s velmi dobrou dokumentací, který si 
zaslouží nejvyšší možné hodnocení. ■ 
Slávek Rydval, 
slavek.rydval@autor.softnov.cz 
(autor je profesionálním vývojářem 
databázových aplikací, kterému je 
práce zábavou) 


Názor SWN 

Pro: Kontrola gramatiky i stylisti- 
ky, možnosti nastavení, kompo- 
nenta do MS Office i samostatný 
produkt, dokumentace. 

Proti: Občas zachybuje, drobnos- 
ti v GUI editoru. 

Závěr: Výborný nástroj pro kon- 
trolu překlepů, gramatiky a stylis- 
tiky česky psaných dokumentů. 

Cena: 1.290 Kč (bez DPH 
1.057 Kč) 

Kontakt: Lingea, s. r. o., 
tel. 257 325 822, 
www.lingea.cz 


Možností, jak ovlivnit kontrolu gramatiky a stylistiky, je dostatek. Navíc si 
lze určit styl dokumentu a pro každý mít vlastní nastavení. 
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Nové jádro 


O 


Na CD najdete poslední verzi kernelu 2.6.2. 


Linuxové jádro má za 
sebou další milník — 
zbrusu novou stabilní 
verzi 2.6.0. 

Mezi vydáním jader 2.2.0 a 2.4.0 uply- 
nuly téměř přesně dva roky, což mno- 
ha lidem připadalo jako příliš dlouhá 
doba. Všechno tehdy nasvědčovalo to- 
mu, že je vůle pozměnit vývojový mo- 
del, aby mezi stabilními řadami ne- 
byl tak propastný rozdíl, přechod se 
usnadnil a ěekání nebylo tak dlouhé. 
Poslední cíl se příliš naplnit nepoda- 
řilo - na novou stabilní řadu jsme si 
počkali bezmála o rok déle. Stálo to 
ěekání za to? 

Tradiční živnou půdou pro Linux 
byly a jsou serverové aplikace, a tak 
není divu, že vývoj řady 2.5 tuto ob- 
last nijak neopomíjel. Zejména na 
serverech se uplatní například pod- 
pora architektury NUMA (Non-Uni- 
form Memory Access), řešící problém 
víceprocesorových systémů s propust- 
ností paměťové sběrnice, nebo pod- 
pora Hyper Threadingu , kterým jsou 
vybaveny procesory Intel Pentium 4. 
Nové jádro si také díky rozšíření Phy- 
sicalAddress Extension v novějších 
x86 procesorech poradí ve stránko- 
vém režimu až s 64 GB operační pa- 
měti. 64bitové adresování umožňuje 
i na 32bitových platformách vytvářet 
souborové systémy o velikosti až 


16 TB. Vzrostl také celkový počet mož- 
ných zařízení díky zvýšení rozsahu 
major čísel až na 4.095. Vylepšení do- 
znal i síťový subsystém, který by si 
měl nyní lépe poradit s velkými dato- 
vými toky. 

Výše uvedená vylepšení mají vý- 
znam zejména v oblasti enterprise 
nasazení Linuxu. Jádro 2.6 přináší sa- 
mozřejmě i novinky, které se dotknou 
širšího spektra uživatelů. Z těch na 
první pohled méně viditelných je to 
například zcela nový scheduler, jehož 
všechny operace mají složitost 0(1) 
a navíc ještě přináší výrazné vylepšení 
rozkladu procesů mezi více procesorů 
na SMP systémech. Výsledkem by mě- 
la být rychlejší odezva i v případě cel- 
kové vyšší zátěže systému. 

Směr sjednocování systému 
ovladačů nastolený již v řadě 2.4 
je udržován i nadále. Výsledkem je 
centralizovaná správa zdrojů a lepší 
podpora různých sběrnic (PC Card, 
USB 1.x a nově i 2.0, Firewire, atd.). 
Linux nyní také plně podporuje spe- 
cifikaci Plug and Play a při jeho po- 
užívání je možné nastavit patřič- 
nou volbu v BIOSu (Plug and Play 
Aware OS). 

0 něco později, než se čekalo, se 
do hlavního stromu jádra dostaly al- 
ternativní ovladače zvukových karet 
ALSA (Advanced Linux Sound Archi- 
tecture), které mají mimochodem — 


pokud to nevíte - původ v našich 
luzích a hájích. Kompatibilitu se star- 
šími aplikacemi zajišťuje emulace 
systému OSS (Open Sound System). 
Původní ovladače z jádra také nez- 
mizely, takže pokud by se objevily 
s ALSAmi potíže, můžete se vrátit 
k zaběhanému řešení. Nový audio 
subsystém má některé zásadní vý- 
hody jako například podporu více 
zvukových karet a hardwarového mi- 
xování. Do oblasti multimédií spada- 
jí také nové ovladače pro joysticky 
s případnou podporou force-feed- 
back systému. 

Problematika komunikace a sítí 
hýbe světem, a tak není divu, že se 
tímto směrem obrací i úsilí vývojářů. 
Plodem jejich práce je například pod- 
pora zabezpečené komunikace proto- 
kolem IPsec ěi implementace Blue- 
to oth stacku. Vylepšení doznala 
i podpora bezdrátových zařízení - 
všechna nyní používají jednotné API 
a lze s nimi pracovat pomocí stejných 
nástrojů. Novinkou je podpora sdíle- 
ného síťového souborového systému 
CIFS (Common Internet Filé System, 
což je vlastně rozšíření SMB). 

Zapomínat se nesmí ani na uži- 
vatele přenosných počítačů. Ti uví- 
tají hlavně funkci uspání s uložením 
obsahu paměti na disk (suspend to 
disk) a schopnost nastavovat rychlost 
novějších procesorů pro snížení spo- 


třeby energie. Pro příznivce ještě 
menších zařízení, než jsou noteboo- 
ky, může být zajímavou zprávou, že 
do hlavního stromu byl integrován 
projekt uCLinux, jehož hlavním cílem 
je portování Linuxu na embedded sy- 
stémy. Hlavní úpravy spočívají v pod- 
poře procesorů bez tzv. MMU (Memo- 
ry Management Unit). 

Na začátku článku jsem se dotkl 
tématu složitosti přechodu na novou 
verzi jádra. Bohužel nelze paušalizo- 
vat, záleží zejména na distribuci, kte- 
rou používáte - na těch historičtěj- 
ších mohou nastat problémy zejména 
s verzemi některých aplikací (samo- 
zřejmě můžete vždy zkompilovat po- 
třebné ze zdrojových kódů, ale je to 
trochu na úkor udržovatelnosti), ale 
ani relativně nové nemusí být bez 
problémů. Jisté problémy, byť ne ne- 
překonatelné, hlásí například uživa- 
telé Bed Hat Linuxu 9.0. Z osobní 
zkušenosti mohu potvrdit relativně 
bezproblémové rozběhání jádra 2.6 
na Debianu testing (Sarge). 

Jak vidno, nové jádro přináší celou 
řadu vylepšení - pro někoho význam- 
ných, pro jiného méně, ale jedno je 
jisté: má se celkem dobře k světu. ■ 
Mickal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 
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Nová krev pro OS/2 



Počátkem roku 2002 
vytvořila IBM nový 
balík důležitých vy- 
lepšení pro uživatele 
předplacené služby 
Software Choice — 
Convenience Pack 2, 
který se stal důleži- 
tým vylepšením nové 
připravované verze 
eComStation. 24. 
května 2003 byl nový 
systém eComStation 
verze 1.1 Entry ofi- 
ciálně uveden na trh. 

Systém eComStation se dodává v pěkné 
modrobílé složce, která obsahuje cel- 
kem 2x CD-ROM, tenký anglický ma- 
nuál s černobílými obrázky (56 stran) 
a registrační kartu. Na žlutém CD je sa- 
motný operační systém eComStation. 

Na fialovém CD je obrovské množství 
důležitých doprovodných aplikací a vý- 
vojových nástrojů. Uživatel si navíc mů- 
že zakoupit další dvě CD -.Application 
Pack (komplexní kancelářský balík IBM 
Lotus SmartSuite 1.7.2 pro OS/2, vzdá- 
lený přístup k Unixu přes Hoblink XI 1 
Server, a kompletní podporu skenerů 
přes Applause Image) a Multi Processor 
Pack (plná podpora pro nákladné pra- 
covní stanice s 2, 4, 8 nebo 16 proceso- 
ry Intel/AMD). 

K největším novinkám eComSta- 
tion patří zcela nový instalační pro- 
gram, který se snaží maximálně těžit 
z technologie CID (Configuration, 


Installation and Distribution). Proto 
je výjimečně flexibilní a nabízí obrov- 
ský počet ovladačů. Ovladače pro jed- 
notlivé grafické karty AGP/PCI jsou 
kompletně nahrazeny univerzálním 
servisním programem SciTech Display 
Doctor 7.1 , který poskytuje kvalitní 
2D podporu pro téměř všechny sou- 
časné grafické karty (staré karty VLB 
nejsou podporovány). Samozřejmostí 
je podpora více než 1.000 různých tis- 
káren, podpora zvukových karet je 
trochu horší — chybí Sound Blaster 
Audigy 2. Opravdu masivní je však 
podpora integrovaných zvukovek 
(AC97). Novinkou je přímá podpo- 
ra televizních karet (s čipy BT848 
a Hauppauge). 

Už tak výborná podpora přenos- 
ných médií byla ještě rozšířena o in- 


terní (SuperDisk LS-120, jazz 1 GB, 
ZIP 100, ZIP 250, CD-ROM, CD-RW, 
DVD-ROM) a USB externí (SuperDisk 
LS-120, ZIP 100, ZIP 250, Sony Spres- 
sa CD-RW). Podpora národních jazy- 
ků a fontů je převzata z OS/2 Aurory. 
Vedle univerzálních fontů Unicode si 
můžete nainstalovat speciální fonty 
japonské, čínské, korejské, arabské, 
řecké a thajské. Uživatelé starých apli- 
kací a her ocení pokračující podporu 
Windows 3.1 a textového DOSu. 

eComStation plně pracuje se 
souborovými systémy FAT16, FAT32, 
HPFS, Journaled Filé System (JFS), 
NFS, ISO-9660 (CD), UDF (DVD) 
a NTFS (Windows NT/2000/XP - 
jen pro čtení). Pomocí rozšíření je 
k dispozici EXT2 (Linux). 

Staré grafické prostředí WorkPlace 
Shell odešlo na věčnost a bylo nahra- 
zeno novým a mnohem výkonnějším 
prostředím eWorkPlace. Také systé- 
mová lišta Warp Center je pryč a byla 
nahrazena velmi dynamickou lištou 
eCenter. Důležitou novinkou je ePager 
- správce 100 virtuálních pracovních 
ploch. Nové systémové nástroje eStyler 
Lite a Window Themes umožňují velmi 
rozsáhlé a velmi efektní vizuální úpra- 
vy systémových i aplikačních oken. 
Příjemnou maličkostí jsou světové 
hodiny World Time Clock. 

Výrazně se zvýšila integrace 
Internetu a všech jeho technologií. 
eComStation nabízí rovnou 3 interne- 
tové prohlížeče — zcela nový IBM Web 
Browser 2.0, Mozillu 1.3 a starý dobrý 




Systémové požadavky 


Procesor: minimálně Pentium/150 MHz, 
doporučeno Pentium I l/AMD K6-2 
Paměť (MB): 48, doporučeno 128 
Místo na disku (MB): 500 
Grafika: minimálně s 1 MB VRAM, 
doporučeno 16 MB VRAM 
Ostatní: zvuková karta, myš, CD-ROM 

Netscape Communicator 4.61. Na- 
prostou samozřejmostí jsou dva ja- 
zyky Java: verze 1.1.8 averze 1.3.1 
(nejnovější verzi 1.4 si lze stáhnout), 
přehrávač Macromedia Flash 5 a vý- 
konná databáze PostgreSQL 7.3.2. In- 
tegrovaná aplikace eCSCoNet nabízí 
kompletní podporu pro analogové 
modemy, ISDN (CÁPI 1.1 a 2.0) a do- 
konce (A)DSL. 

Pro vývoj aplikací může každý po- 
užít kompletní vývojové prostředí IBM 
Toolkit 4.52 a komplexní překladač 
OpenWatcom C/C++ 1.0 (nejnovější 
verzi 1.2 si lze stáhnout). Přitom je 
nutné vědět, že eComStation je v ně- 
kterých parametrech lepší než OS/2 
Aurora (má lepší TCP/IP, lepší podpo- 
ru COM portů apod.) a daleko lepší 
než 7 roků starý OS/2 Merlin. 

Srovnávat eComStation 1.1 Entry 
a OS/2 Merlin 4.0 je stejné jako srov- 
návat Windows NT4 a Windows XP. 
Každý pochopí, že jde o kvalitní sy- 
stémy, ale čas prostě nejde zastavit. 

A tak musí oba bývalí soupeři (OS/2 
Merlin a Windows NT) přenechat po- 
zice svým silnějším a agilnějším ná- 
stupcům. ■ 

Michal Pohořelský, 
michal. p o horelsky@autor. softnov. cz 
(autor se zajímá o nejnovější 
multimediální technologie) 


Názor SWN 

Pro: Rychlejší než Windows XP 
s nižšími nároky na výkon počíta- 
če, imunní vůči všem moderním 
virům. 

Proti: Téměř nulový zájem ze 
strany velkých firem. 

Závěr: OS/2 se opět snaží útočit 
na platformy Windows a Linux. 
Nabízí vlastnosti, které na obou 
konkurenčních platformách ne- 
najdete. 

Cena: 199 USD bez DPH 

Kontakt: Serenity Systems, 
www. se re n ity-syste ms . co m ; 
registrace možná přes 
Jimaz, s. r. o., 
tel. 233 372 301, 
www.jimaz.cz 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2004 







software WWW 


C++ trochu jinak 


Na sklonku roku 2003 
uvedla firma Borland 
na trh svůj nový ná- 
stroj pro vývoj aplika- 
cí v jazyce C++, který 
nese označení 
C++BuilderX. 

Hned v úvodu je třeba říci, že Bor- 
land C++BuilderX (BGX) nenavazuje 
na vývojovou linii produktů Delphi 
a C++Builder; představuje spíše první 
verzi něčeho nového — něčeho, co se 
má v budoucnu stát univerzálním ná- 
strojem pro vývoj aplikací v různých 
prostředích, pro různá prostředí 
a s pomocí různých překladačů 
(i od třetích firem). 

BCX se dodává v několika edi- 
cích označených Enterprise, Develo- 
per a Mobile Edition. Tento článek 
vychází z prvních zkušeností s edi- 
cí Enterprise v prostředí Windows 
2000. Když si koupíte edici Enterpri- 
se, dostanete kromě CD s jeho insta- 
lací ještě BCX Technology Preview, 
tedy náhled, jaké technologie firma 
Borland v budoucích verzích BGX 
chystá, aplikační server Borland 
Enterprise Server AppServer Edition 


5.2 , vývojové nástroje firmy Intel, 
zkušební verzi UML nástroje Bor- 
land Together omezenou na 30 dnů, 
GD partnerských firem, MS SQL 
Server 2000, IBM DB2, Microsoft 
Platform SDK a Service Pack pro 
Windows. 

BGX lze instalovat pod operační 
systémy Windows 2000 a novější, 
Linux nebo Solaris. Podle zvoleného 
OS se samozřejmě bude lišit nabíd- 
ka překladačů a dalších nástrojů. 
Máte-li na svém počítači několik 
jednotek CD-BOM, musíte použít 
tu, kterou počítač považuje za první, 
jinak se instalace nepodaří. 

Typy projektů 

BGX v prostředí Windows nabízí pro- 
jekty pro konzolové aplikace, aplikace 
s grafickým rozhraním, knihovnu, dy- 
namickou knihovnu, importní knihov- 
nu, projekt vytvořený na základě sou- 
boru makefile atd. Dále nabízí projekty 
pro server nebo klient v distribuované 
aplikaci podle standardu GOBBA. jako 
vývojový nástroj i cílové prostředí zde 
slouží borlandský VisiBroker. 

Vedle toho zde najdeme skupinu 
projektů pro OS Symbian pro mobil- 




tkn rrr.-*i^ iWifti ň*i nďum i 

*M Wm r4vJ Ivpt ritMn w*ltrm4% twta pnod 

‘.-“■“■■fc.i uvv-fcid biiriniH la-.j +4 hI tu- irrcd hti? ■■ ÉlfLád 'EnhpjiEni 

- 1 SjjflťivfrTiy 

□ H4.ni C-h 7 "i n? iV,-17iTurz 

bŇJ*:* vmm-i 

□ hteicwl DC J " zxwwiu 

a.-í. K 41 ÉH Tcas \i#éá\ 

J D^Lri* 

rp T— 




i 




| ] | ÚVK-M 


Překladač si lze vybrat až těsně před překladem. 
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Vývojové prostředí připomíná spíše JBuilder. 


ní zařízení. Pro jejich použití je tře- 
ba nainstalovat některé z SDK pro 
mobilní zařízení, např. Symbian UIQ 
SDK nebo Nokia 9200 Communica- 
tor Series SDK for Symbian OS. Dále 
zde najdeme projekty pro vytváření 
stránek v HTML, WML, XSL atd. 

Po instalaci technologického ná- 
hledu ( Technology Preview) prostře- 
dí nabídne také projekty aplikací 
s grafickým uživatelským rozhraním 
založeným na knihovně WX. Chybí 
projekty založené na knihovně MFC 
a projekty komponent a distribuova- 
ných aplikací založených na micro- 
softském standardu COM. 

Prostředí 

Integrované vývojové prostředí (IDE) 
se na první pohled podobá spíše 
IDE JBuilderu nebo C#Builderu než 
IDE „předchozích“ verzí C++Buil- 
deru - ostatně je napsáno v Jávě. 
(Znovu si musíme připomenout, že 
jde o zbrusu nový produkt, který se 
nesnaží navazovat na C++Builder 6. 
Nicméně vývojová linie C++Builderu 
s knihovnou VCL a CLX by měla prý 
pokračovat.) 

IDE se skládá z jediného okna, 
které obsahuje editor a pomocná ok- 
na pro zobrazování struktury projek- 
tu, stromu tříd, výsledků překladu, 
adresářů atd. Editor nabízí obvyklý 
komfort — zvýrazňování syntaxe v ja- 
zycích C, C++, XML a dalších, šablony 
kódu pro C, C++, HTML atd. Nenabízí 
však automatické dokončování kódu, 
bublinovou nápovědu a některé další 
drobnosti, na které jsme zvyklí např. 
z C++Builderu 6. VIDE také chybí ná- 
stroje pro vizuální vývoj aplikací 


s grafickým uživatelským rozhraním; 
tuto možnost najdeme až v Technolo- 
gy Preview. 

IDE umožňuje sledovat historii 
zdrojového kódu, tj. zaznamenává 
změny v něm a umožňuje vracet se 
k předchozím verzím. 

Vizuální vývoj aplikací 

Tuto možnost poskytuje pouze tech- 
nologický náhled. Vývoj je založen na 
knihovně WX, která ovšem zatím ob- 
sahuje pouhých 18 nejzákladnějších 
komponent s nej základnějšími vlast- 
nostmi a zjevně není dokončena. 
Přesto je zřejmé, že bude na první po- 
hled podobná knihovnám VCL a CLX, 
bude ovšem multiplatformní. 

Prostředky pro vizuální vývoj 
jsou podobné jako v analogických 
nástrojích firmy Borland, ovšem pa- 
leta s komponentami a inspektor ob- 
jektů se zobrazují pouze v režimu vi- 
zuálního návrhu. Popis komponent, 
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tedy hodnoty jejich vlastností, se 
ukládá v textových souborech zalo- 
žených na jazyku XML a editova- 
telných z IDE. 

Programovací jazyky 

BCX implementuje programovací 
jazyk C podle standardu ISO/IEC 
9899:1990 s microsoftskými rozšíře- 
ními, jako jsou strukturované výjim- 
ky, a s některými konstrukcemi poža- 
dovanými novým standardem 
ISO/IEC 9899:1999. 

Z konstrukcí, požadovaných novým 
standardem, poskytuje překladač jazy- 
ka C v BCX celočíselné typy long long 
a unsigned long long , dále alternativní 
označení pro celočíselné typy v hla- 
vičkovém souboru <stdint.h> a funkce 
pro práci se širokými znaky v kódu 
Unicode. Nenabízí typy _Bool, _Com- 
plex a _Imaginary, neposkytuje pří- 
stup k výpočetnímu prostředí pomocí 
standardní hlavičky <fenv.h > , neobsa- 
huje možnost deklarovat restringova- 
né ukazatele nebo lokální pole s ne- 
konstantními mezemi. Nelze ani 
používat pojmenované inicializátory 
polí nebo struktur nebo používat slo- 
žené literály (literály představující po- 
le nebo strukturu). Toleruje implicitní 
int a deklaraci funkce pomocí typedef. 

Překladač jazyka C, který je sou- 
částí Technology Preview, mnoho 
změn nepřináší; ve srovnání se zá- 
kladní verzí umožňuje používat typ 
_Bool a makra z hlavičkového soubo- 
ru <stdbool.h> a poskytuje přístup 
k výpočetnímu prostředí. 

Překladač jazyka C++ je na stejné 
úrovni jako překladač v C++Builderu 6. 
To znamená, že v podstatě implementu- 
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Vizuální návrh vypadá na první pohled stejně, i když uvnitř je jiná technologie. 



Minimální požadavky 


Pro instalaci na PC 

Procesor: Intel Pentium 11/500 MHz 
(nebo kompatibilní) 

Operační systém: Windows 2000 
(SP2), Windows XP nebo Red Hat 
Enterprise Linux 2.1 

Paměť (MB): 512 

Místo na disku (MB): 300-1 200 
(podle druhu instalace) 

Pro instalaci na Sun 

Procesor: UltraSPARC 11/500 MHz 

Operační systém: Solaris 8 (2.8) 

je jazyk C++ podle standardu ISO/IEC 
14882:1998. Asi nejzávažnější odchyl- 
kou je, že neimplementuje tzv. exportní 
šablony (ovšem řada členů standardi- 
zační komise očekává, že v příští verzi 
bude tato část standardu zrušena). 

Překladač z Technology Preview 
exportní šablony podporuje, ale za 
cenu, že zdrojové soubory obsahující 
definice exportované šablony se musí 
přeložit dříve než zdrojové soubory, 
které na nich závisejí. Při překladu zá- 
vislých zdrojových souborů musí mít 
překladač k dispozici soubor .et, ob- 
sahující překlad potřebných export- 
ních šablon. 

Knihovny 

BCX obsahuje dvě implementace 
standardní šablonové knihovny ja- 
zyka C++: starší, dodávaná zřejmě 
z důvodu zpětné kompatibility, po- 
chází od firmy Bouge Wave, a nověj- 
ší, STLPort, je odvozena od imple- 
mentace SGI. Součástí dodávky BCX 
je také knihovna MFC, i když pro ni 
IDE (alespoň zatím) nenabízí odpoví- 
dající typ projektu. O knihovně WX 
jsme již hovořili. 

Překladače 

Při instalaci BCX se vedle základního 
překladače jazyků C a C++ nainstalu- 
je také překladač g++ od GNU verze 
3.2 pro Windows, konfigurovaný jako 
mingw32. Jde o freewarový překladač 
podléhající licenci GPL. 

O překladači, který je součástí 
technologického náhledu, jsme již ho- 
vořili. Zbývá dodat, že i on - podobně 
jako knihovna WX — je zjevně nedo- 
končený. Mimo jiné neumožňuje opti- 
malizace a jeho knihovna neobsahuje 
implementaci některých funkcí, které 
jsou deklarovány v hlavičkových sou- 
borech -jde např. o funkci ftimeO- 
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Tento překladač navíc nepoužívá stej- 
ný formát relativních souborů jako zá- 
kladní překladač, takže s ním ani ne- 
ní kompatibilní. 

Vedle toho si můžeme instalovat 
překladače Intel G++ 7.1 pro Windows 
a pro Linux. Tyto překladače jsou tři 
a umějí vytvářet jak 32bitový, tak 
64bitový kód. Překladač firmy Intel 
pro dvaatřicetibitové Windows ovšem 
vyžaduje přítomnost některých ná- 
strojů z Microsoft Platform SDK, ne- 


boť např. využívá linker z Microsoft 
Visual Studia. (Pokud máte nainstalo- 
váno Visual Studio verze 6 nebo no- 
vější, integruje se do něj jako implicit- 
ní překladaě.) 

Dále umí BCX v prostředí Win- 
dows pracovat s překladačem jazyka 
G++ z Microsoft Visual Studia, v pro- 
středí Linuxu s překladačem GNU 
a Intel a v prostředí Solaris s pře- 
kladači Sun Forte G, Sun Forte G++ 
a GNU. Podle dokumentace ho lze na- 


konfigurovat i pro další překladače, 
např. pro Metrowerks CodeWarrior. 

Souvislosti 

BGX je součástí sady nástrojů firmy 
Borland, které se snaží pokrýt celý ži- 
votní cyklus aplikace od sběru poža- 
davků přes návrh, vývoj a ladění až 
po nasazení. Proto umožňuje IDE CBX 
používat nástroje pro týmovou práci, 
jako je CVS, VSS, Bational ClearCase 
nebo StarTeam, snadno spolupracuje 
s nástrojem Borland Tog ether pro mo- 
delování v jazyce UML a s dalšími vý- 
voj ářskými produkty. 

Součástí nástrojů od firmy Intel je 
také Enhanced Debugger , samostatný 
ladicí nástroj určený pro ladění 32bi- 
tových i 64bitových aplikací, a profilo- 
vací nástroj Intel VTune Performance 
Analyzer. 

Hodnocení 

BGX má všechny předpoklady stát se 
silným produktem, ovšem až bude 
dokončen, jeho výraznou předností 
je schopnost spolupráce s dalšími 
vývojovými nástroji nejrůznějších 
druhů, a to nejen od firmy Borland. 
Také multiplatformnost tohoto pro- 


duktu a nabídka projektů pro mobil- 
ní zařízení je velice příjemná. Zřej- 
mým nedostatkem je nedokončenost 
— dosud chybí použitelná knihovna 
komponent, ne vždy je k dispozici 
adekvátní dokumentace (část nápo- 
vědy se neinstaluje správně), chybějí 
některé typy projektů. Přednosti sa- 
mozřejmě bohatě převažují nad ne- 
dostatky, ovšem nedostatky jsou ve- 
lice nápadné... ■ 

Miroslav Viňus, 
miroslav. virius@autor. softnov. cz 
(autor je odborným asistentem na FfFI 
a volným novinářem) 


Názor SWN 

Pro: Podpora více překladačů, 
návaznost na další vývojářské 
nástroje, multi platform ní vývoj. 

Proti: Chybí nástroje pro vizuální 
vývoj, drobné nedostatky. 

Závěr: Bude to silný nástroj. 

Cena: Developer 38.064 Kč 
(bez DPH 31.200 Kč) 

Kontakt: Borland, 
tel. 225 987 050, 
www.borland.cz 
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Rádi niečo ukrýváte? 




Na CD najdete 30denní zkušební verzi. 



Kedze na ukrývanie 
vianočných darčekov 
si budete musieť zase 
počkat’ takmer celý 
rok, móžete si pre 
změnu ukryt’ nějaké 
súbory v počítači. 
Pre tento účel ponú- 
ka firma Software602 
nový produkt eDock 
Desktop, ktorý ukrý- 
vania chcúcim použi- 
vatelní určité urobí 
radost’. 

eDock Desktop je program, ktorý 
vytvára šifrovaný archív na zabezpe- 
čenie dokumentovlubovolbého typu 
a stiahnutých web stránok a zároveň 
zabezpečuje fulltextové prehfadávanie 
v týchto dokumentoch. Je navrhnutý 
pre samostatný počítač a představuje 
vlastně nadstavbu pre běžné uklada- 
nia dokumentov. 

Inštalácia 

Inštalácia eDock Desktop je jedno- 
duchá a bezproblémová. Tento pro- 
gram však nie je možné inštalovať 
v systémoch Windows 95/98 alebo 
Windows NT 4.0 (čo je dosť velbé 
obmedzenie, pretože používateíov 
týchto systémov je ešte stále velmi 
vela). Po inštalácii je potřebný re- 
štart systému. Súčasťou inštalácie 
je aj 602 SQL Server (WinBase 8.0). 

Po nainštalovaní vytvoří separátnu 
zabezpečená oblast’ „modrých“ zlo- 
žiek, ktorá sa uživatelovi sprístupní 
vždy až po zadaní uživatelského mě- 
na a hesla. V systémovej časti pane- 
la nástroj ov nájdete tiež dve nové 
ikonky - eDock a edock_desktop8 , 
prostredníctvom ktorých máte pří- 


stup do týchto zložiek, alebo odhlá- 
senie z nich. 

Z hládiska systémových požiada- 
viek je eDock Desktop nenáročný a vy- 
stačí si s akýmkolVek počítačom na 
ktorom běží Windows Me, 2000, alebo 
XP. Na disku zaberie přibližné 50 MB, 
avšak třeba počítat’ aj s dalším priesto- 
rom podlá využívania programu. 

Poďme teda niečo ukryt’... 

Takže inštaláciu eDock Desktop už 
máme za sebou a móžeme začat’ 
ukrývat’, ukrývat’ a ukrývat’. Niečo 
vhodné si už určité nájde každý 
(alebo nie?). 

Na pracovnej ploché (alebo v prí- 
slušnej skupině v menu Start) sa 
objaví ikona eDock. Prostredníctvom 
nej sa móžete dostat’ do šifrovanej 
ukrytej oblasti - do súborového 
skladu. Pri prvom spustení je potřeb- 
né vytvořit’ nového používatela, kto- 


rých móže byť aj viac. Zadáte měno 
a heslo a je to. Bez týchto údajov ne- 
bude súborový sklad přístupný. Pre 
istotu ešte móžete zadat’ vetu, ktorá 
heslo pripomenie. Pre přístup k sú- 
borom v eDock sa musíte přihlašo- 
vat’. Keď však prácu s ním končíte, 
nemalí by ste sa zabudnúť odhlásit’, 
aby sa niekto nepovolaný nedostal 
k vašim tajným dokumentom. Pre 
tento účel je v systémovej časti ná- 
stroj ověj lišty modrá ikonka. 

Celý program eDock Desktop je 
založený na technologii databázového 
serveru 602SQL. Na pozadí běží špe- 


ciálne nastavená verzia 602 SQL 
Server 8.0, ktorá zabezpečuje uklá- 
dáme všetkých súborov do súborové- 
ho skladu. Tie sú teda uložené v da- 
tabázi a sú šifrované, takže přístup 
k nim je pre nepovolaných vefmi dob- 
ré zabezpečený. 

Súborový sklad eDock je vlastně 
normálně okno Prieskumníka obo- 
hatené o niektoré funkcie. Třeba pri- 
pomenúť, že pri priamom spustení 
Prieskumníka sa k súborovému skla- 
du nedostane. Zložky eDock sú zob- 
razené modrou farbou, aby ste ich 
mohli lepšie rozlišit’ od běžných zlo- 
žiek. Standardně sa pri inštalácii 
vytvoří základný adresářový strom, 
v ktorom je zložka pre zdielánie 
všetkými používatelmi eDock a po- 
užívatelská zložka, do ktorej máte 
přístup len vy. Jednotlivé zložky 
a podzložky (a tiež obsiahnuté sú- 
bory) móžete premenovávať, rušit’ 
alebo vytvárať nové - pre sne tak 
isto ako pri běžných zložkách. V pří- 
pade, že používáte balík kancelář- 
ských aplikácií 602PG SUITĚ, máte 
přístup do eDock aj prostredníctvom 
dialogových okien otvorenia alebo 
uloženia súboru v aplikáciách tohto 
kancelářského balíka. Nie je však 
problémom doplnit’ zástupců eDock 
aj do dialogových okien aplikácií 
MS Office (aj keď pohodlnejšie by 
bolo, keby to doplnil automaticky 
inštalačný program). Súbory v eDock 



Prihlásenie používatela. 



Vytvorenie nového používatela. 
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sa zobrazujú podobné ako v Pries- 
kumníkovi — nadhlad, zoznam a de- 
taily. Zobrazenie formou nadhladu 
je vhodné hlavně pri obrázkoch, 
v ktorých máte potom lepší pre- 
hlad. 

Možností, ako přidat’ dokument 
do súborového skladu, je viacero. 
Najjednoduchší spósob je uloženie 
v aplikáciách balíka 602PC SUITĚ, 

MS Office, alebo aj iných. Ďalším 
spósobom je kontextové menu. Stačí, 
ak na příslušný súbor alebo zložku 
v Prieskumníkovi kliknete pravým 
tlačítkom myši, zobrazí sa kontexto- 
vé menu, v ktorom nájdete Přidat; 
do eDock.... Tento spósob využijete 
pri už vytvořených dokumentoch. 
Posledný spósob je cez systémovú 
schránku. V Prieskumníkovi dáte sú- 
bor kopírovat’ a v príslušnej zložke 
eDock zase prostredníctvom kontex- 
tového menu vložit’. 

Pri tejto volbě určité zaujme fakt, 
že okrem vloženia súboru cez schrán- 
ku móžete takto vložit’ dokument do 
eDock aj priamo zo skenera alebo di- 


gitálneho fotoaparátu (pri testovaní 
však tieto volby nepracovali korekt- 
ně). Takto vkládané dokumenty a iné 
súbory sa však do eDock len kopíru- 
jú, teda póvodné zostávajú na svojom 
mieste. Ak chcete dokument presu- 
núť, musíte ten póvodný po skopíro- 
vaní do eDock zrušit’ (tu by som uvítal 
volbu aj pre přesun s bezpečným zru- 
šením originálu). 

Otvoriť „ukrytý“ dokument móžete 
priamo z okna eDock, alebo v už spo- 
mínaných aplikáciách prostredníctvom 
dialogového okna pre otvorenie doku- 
mentu. Ak byste potřebovali doku- 
ment zo súborového skladu skopíro- 
vať mimo něho, móžete tak spravit’ 
prostredníctvom kontextového menu 
a volieb kopírovat’ a vložit’, o doslat’ do 
zložky Moje dokumenty , alebo poslat’ 
prostredníctvom předvoleného klien- 
ta elektronickej pošty. 

Celkovo je práca so súb ořovým 
skladom eDock poměrně jednoduchá, 
avšak prospělo by jej trochu viac in- 
teraktivity, ako například obojstranné 
„drag and drop“ z iných zložiek mimo 



súborového skladu (to by určité potě- 
šilo menej skúsených používatefov), 
alebo volba pre priame presunutie 
dokumentu. 

Nielen bezpečné uloženie 

Súborový sklad eDock však nepo- 
núka len funkcie pre bezpečné ulo- 
ženie súborov, ale aj funkcie pre jed- 
noduché vyhladávanie v nich. Nie- 
ktoré dokumenty je možné vkladať 
do eDock Desktop s tým, že sa pri 
vložení (uložení, přesune či nako- 
pírovaní) do eDock Desktop auto- 
maticky fulltextovo zaindexujú. 

Ide o dokumenty Word (DOC, RTF 
z Microsoft Office aj PC SUITĚ), ta- 
bulky Excel (XLS Microsoft Office aj 
PC SUITĚ), prezentácie PowerPoint 
(PPI), výstupy z Adobe Aerob at (PDF) 
v textovej podobě, stránky HTML 
z prehliadača s uložením ich obsa- 
hu. Obrázky vo formáte JPEG a GIF 
móžete navýše ukladať do eDock 
Desktop s automatickým generová- 
ním náhladov. 

Keďže je eDock Desktop založený 
na technologii databázového serveru 
602SQL, s jeho pomocou sa tiež in- 
dexuje. To zaručuje poměrně rýchle 
prehladávanie aj pri velkom počte 
dokumentov. Fulltextové vyhladáva- 
nie je teda poměrně silnou stránkou 
eDock Desktop, jednoducho a rýchlo 
vie vyhladávať v dokumentoch DOG, 
XLS, RTF, PPT, HTML, WPD, WLS, 
TXT, GSV a PDF podlá slov či fráz 
z ich obsahu (vrátane gramatických 
tvarov). Stačí len zadat’ fulltextový 
dotaz a eDock vrátí všetky dokumen- 
ty, kde sa vyskytuje dané vhodné 
zvolené slovo (názov výrobku, měno 
firmy či osoby). Takto jednoducho 
a presne nájdete hladaný dokument 
v ich velkom množstve, čo určité 
oceníte. 

Pri zadávaní dotazu je k dispozí- 
cii množstvo parametrov pre kombi- 
nácie slov, špecifikáciu typov doku- 
mentov (keď chcem například hladať 
len v tabulkách Excelu), vyhladáva- 
nie v aktuálnom adresáři alebo ce- 
lom eDock. Vytvořený dotaz móžete 
zařadit’ do zoznamu podlá určeného 
měna a kedykolvek neskoršie ho 
velmi jednoducho spustit’. 

Do eDock Desktop móžete 
umiestňovať aj akékolvek ďalšie 
dokumenty alebo súbory, vrátane 
komprimovaných archívov (ZIP). 



Umiestnením do eDock ich móžete 
zabezpečit’ před neoprávněným pří- 
stup om, nebude však pre nich funk- 
čné fulltextové vyhladávanie. 

Zaujímavá je tiež možnost’ pre- 
zentácie obrázkov v zložke eDock, čo 
je vlastně ich postupné premietanie. 
To móže byť manuálně, kedy pre pře- 
chod na další obrázok musíte kliknúť 
myšou, alebo automatické. Pri auto- 
matickej si móžete nastavit’ časový in- 
terval medzi zobrazováním obrázkov 
a rožne přechodové efekty. 

Ako samostatný jednoduchý pro- 
gram sú k dispozícii tiež základné 
nástroje pre zálohovanie a obnovu sú- 
borov v eDock Desktop, vyčistenie sú- 
borového skladu a jeho opravu pri 
prípadnom poškodení. 


Závěr 

eDock Desktop 2.1 ponúka velmi 
dobré možnosti pre bezpečné ulože- 
nie súborov, ktoré chcete ukryt’ před 
zrakom vášho šéfa, správců siete, 
alebo rodinných príslušníkov. Navý- 
še ponúka možnosti pre fulltextové 
vyhladávanie v uložených dokumen- 
toch. Z pohladu ovládania by som 
však uvítal niektoré vylepšenia, na- 
příklad drag and drop pre přesun 
súborov (snáď sa dočkáme v dalších 
verziách). ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor. softnov. cz 
(autor je bývalým programátorom, 
ktorýsa v súčasnosti venuje publiko- 
vaniu v počítačových médiách 
a tvorbě web stránok) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchost’ použitia, full- 
textové vyhladávanie, cena. 

Proti: Chýba drag and drop pre 
přesun súborov. 

Závěr: Šifrované zabezpečenie 
dokumentov všetkých typov. 

Cena: 1.218 Kč (bez DPH 998 Kč) 

Kontakt: Software602, 
tel. 222 011 602, 
www.602.cz 
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Neuvěřitelná lehkost bytí 

O 


Na CD najdete podrobné technické parametry v angličtině a nákres 
uspořádání ovládacích prvků. 


1 ^ 
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Tablet PC není jen tohle, ale je to jedna z jeho dvou základních podob. 


Tablet PC Toshiba 
Portégé M200 uchvá- 
tí. Otočný displej se 
ručně nearetuje a při- 
tom drží, klávesnice 
je více než solidní 
a rozlišení polysiliko- 
nového displeje nabí- 
zí více, než je běžné. 

Nejlepší na M200 je to, že se zdá hezká 
i po týdnu aktivního používání. Zvykl 
jsem si číst u snídaně noviny z Interne- 
tu (bezdrát a otočný displej), příjemná 
byla i rozumná výdrž dosahující při 
práci s textem necelých čtyř hodin. 
Toshiba vylepšila i nabíjení za provozu, 
takže nemusíte cekat ještě donedávna 
vcelku obvyklých šest a více hodin, ale 
stačí jen něco kolem dvou a půl. Pojď- 
me se však podívat na nejnovější Tab- 
let PC trochu zevrubněji. 

Bytelný základ 

Základem uložení displeje je bytelný 
kloub, který zajišťuje nejen běžné za- 
vírání a otevírání víka, ale i jeho otá- 
čení o 180 stupňů. A tady ěeká první 
překvapení: žádná dodatečná mění 
aretace! Víko s LCD se jednoduše oto- 
čí a sklopí, resp. položí na klávesni- 
ci. Základem musí být dostatečně di- 
menzovaná konstrukce nejen v rámci 
uchycení víka, ale i celého notebooku, 
na čemž se nejspíše podílí i samotné 
hořčíkové šasi. To si může dovolit jen 
málokdo, důsledkem je pochopitel- 
ně vyšší cena. Ovšem když Tablet PC 
používáte jako běžný notebook a sáh- 
nete na otevřené víko s displejem, 
musíte být nutně z jeho robustnosti 


u vytržení. A místa pod displejem, 
resp. kolem něj, jsou v dlouhodobém 
provozu obzvláště citlivá. 

Kvůli obojetnému fungování (no- 
tebook, Tablet PC) se kontrolky mu- 
sely zdvojit, takže jsou (při pohledu 
přes klávesnici) nejen před displejem, 
ale i za ním. Škoda, že se nepovedlo 
umístit je přímo do víka, nemluvě 
o tom, že jsou to jen LED a nikoli kla- 


sický stavový displej, který poskytuje 
výrazně lepší informaci mj. i o stavu 
akumulátoru. 

Pod klávesnicí je solidně řešená 
dotyková destička, se kterou při tro- 
še razance a cviku nebudete mít pro- 
blém přejet displej z jedné strany na 
druhou. Ovšem pro lidi jako já, kteří 
jsou zvyklí na přesnější a na práci po- 
hodlnější TrackPoint, to ani tak není 
ono. Kdyby Toshiba jednoduše zabu- 
dovala obé, což by při dané ceně jistě 
nebyl problém, pojistila by si oba 
druhy zákazníků. 

Ovládání pohybem 

Unikátní zajímavostí je vestavěný 
dvouosý akcelerometr snímající po- 
hyb zařízení. Na jeho základě umí pře- 
klápět obraz do správné aktuální po- 
lohy na výšku ěi na šířku, fungovat 
jako čidlo proti ukradení a nebo po- 
moci s ovládáním tak, že určitým po- 
hybem ěi zatřepáním třeba spustíte 
ěi přepnete již běžící aplikace. 



Technické parametry 

Toshiba Portégé M200 
— Tablet PC 


Procesor: Intel Pentium M/1,6 GHz 
JI MBL2 cache, FSB 400 MHz) 
Čipová sada: Intel 855GM 
Operační paměť (instalovaná/ 
max.): 256 MB/2 GB (2 sloty) 
Grafika: nVidia GeForce4 Go5200 (AGP 
4x, 32 MB DDR VideoRAM, DirectX 9) 
Zobrazovač: 12,1" polysilikonový 
displej (1.400 x 1.050 bodů/16,7 mil. 
barev, kontrast 150:1) 

Audio: 16bitová zvuková karta Analog 
Devices 1981, vestavěný reproduktor 
a mikrofon 

Disky a mechaniky: 60GB pevný 
disk (2,5 ", ATA-5, 5.400 ot./min., 

16 MB cache), volitelně optické mecha- 
niky 

Komunikace: Ethernet 10/100 Ba- 
se-TX (Wake-On-Line), faxmodem 56K 
V.90, Intel PRO/Wireless 2100 
(802.11b, Wi-Fi) Bluetooth, FIR 
Vstupy a výstupy: 2x USB, PC Card 
typu II, SD slot, D-Sub, výstup na slu- 
chátka, mikrofonní vstup, konektor pro 
dok 

Napájení: externí napáječ a akumulá- 
tor Li-lon, 4.400 mAh 
Ovládání: dotyková destička, Tablet 
Pen, 85prvková klávesnice 

Operační systém: Windows XP 
Tablet PC Edition 

Standardní příslušenství: napá- 
jecí adaptér, kabel pro modem, CD pro 
zotavení produktu, software (ovládače, 
Bluetooth Service Center, ConfigFree, 

MS OfficeOneNote 2003, Symbol 
Commander, Toshiba Managament 
Console, Toshiba Utilities) 

Ostatní: Intel Centrino Mobile Techno- 
logy 

Rozměry (š x v x h): 

295 x 36,9 x 249 mm 

Hmotnost: 2,1 kg 
Záruka: 3 roky mezinárodně 

Šokující rozlišení 

Zabudovaný polysilikonový displej 
nabízí při svých prostých 12 palcích 
úhlopříčky naprosto neuvěřitelné 
{neergonomické - pozn. red.) rozli- 
šení 1.400 x 1.050 bodů. S výjimkou 
nejvyššího jasu však byl na můj vkus 
poněkud „za závoj em“ a ani rozsahem 
jasu se nedal srovnat se špičkovými 
TFT, nemluvě o tom, že by si zasloužil, 
a vzhledem k rámečku by to asi nebyl 
problém, minimálně o palec navíc, 
jde však zjevně o cenu. Nová techno- 
logie má i své výhody a podílí se na 
dlouhé provozní době notebooku vy- 
baveného akumulátorem s vcelku 
standardní kapacitou. Pokud jde 
o velké rozlišení, má to i své nevýho- 
dy. Musel jsem nastavit displej na 
plných 180 dpi, abych byl schopen 
— vzhledem k extra malým znakům 
a mým šesti dioptriím - něco přečíst. 

Pod displejem je několik tlačítek 
včetně jednoho joystickového, které si 
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můžete nastavit podle svého, nechybí 
samozřejmě ani speciální „tužka“ pro 
ovládání kurzoru. Systém je dobře vy- 
myšlen, protože po překlopení víka 
s displejem a jeho položení na kláves- 
nici lze zacvaknout pojistku, a spojení 
je tak robustnější. 

Hodně slabý dodatečný software 

Toshiba nikdy moc doplňkovým soft- 
warem nehýřila. Podprůměrnou výba- 
vu v tomto směru lze nepochybně vy- 


tknout a v ceně mohl alespoň být 
antivirový program. Ani standardní 
mezinárodní záruka 3 roky to moc ne- 
vylepší; v této třídě je běžná, jedinou 
dobrou zprávou tak v tomto směru je, 
že pomocné programy Toshiby jsou 
stále výborné, tedy většinou. Bez po- 
tíží si v nich pohrajete s frekvencí 
procesoru či s nastavením obrazu 
v závislosti na otočení displeje. Toshi- 
ba v tomto případě myslela na pravá- 
ky i leváky, a to je chvályhodné. 


Hůře je na tom program pro úspo- 
ru energie (proto jsou programy jako 
celek „výborné“ a nikoli „ excelentní “). 
Vyžaduje nejprve v podobné utilitě od 
Microsoftu nastavit speciální režim, 
a teprve potom můžete využívat úspo- 
ru od Toshiby. Dříve to bylo uděláno 
podstatně lépe a uživatel neměl tolik 
potíží. Samotná nastavení jsou však 
stále velmi bohatá, takže si prostě 
musíte na onu zběsilou „inovaci“ 
zvyknout. Je to o to horší, že počítač 
upozorňuje na to, že tohle nesmíte 
dělat ve správě energie ve Windows, 
ale měli byste u Toshiby, a obráceně. 
Našinec se musí oprávněně ptát: ne- 
bylo by jednodušší prostě program 
pro správu energie znepřístupnit 
a vše dělat přímo v nástroji Toshiby 
jako dříve? Zato se notebook při od- 
klopení víka při nastavené hibernaci 
dokáže bez dalšího zásahu vzbudit, 
což je poměrně ojedinělé. 

Dokončeme prohlídku 

802.1 lb se zapíná mechanicky pře- 
pínačem na boku a hlavní vypínač 
má příjemně drsný povrch, takže ani 
v extrémních podmínkách nebudete 
mít problémy s jeho zapnutím. V zá- 
kladu tak hlavně chybí jen výstup na 
TV, což mi přijde v okamžiku absence 
DVD mechaniky vcelku nepodstatné, 
a FireWire, u něhož však je otázkou, 
zda byste ho při nijak impozantním 
výkonu 1,6GHz Pentia M vůbec vy- 
užili. 

Oba výše uvedené nedostatky jsou 
řešeny prostřednictvím zvláštní doko- 
vé stanice (21.900 Kč). Notebook je 


v ní umístěn šikmo, takže když si po- 
řídíte třeba bezdrátovou klávesnici 
a myš, připadáte si jako v kině. Me- 
chaniky (disketová, DVD či např. vy- 
palovací) jsou pak koncipovány buď 
jako ryze externí, nebo jsou umístěny 
přímo v doku. V tomto okamžiku jsou 
takzvaně „hot-swap“, tedy vyměnitel- 
né za provozu, resp. už i v lehkém 
spánku, a můžete tak třeba DVD-ROM 
zaměnit za další pevný disk. Vedle té- 
to varianty můžete sáhnout i po výraz- 
ně levnějším (10.900 Kč) replikátoru 
rozhraní, který obsahuje i výstup na 
televizor, FireWire a mj. také linkový 
vstup a výstup pro audio. 

Lituji absence TrackPointu a hlav- 
ně „ inovované “ obsluhy správy ener- 
gie. Zbytek prakticky nemá chybu, 
včetně unikátního otáčení LCD. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumii kerwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Displej s extra rozlišením 
a vynikající mechanikou otáčení, 
tradičně výtečné doplňkové pro- 
gramy, výborná výbava. 

Proti: Chybí TrackPoint, kompli- 
kovanější práce s úsporou ener- 
gie. 

Závěr: Vynikající Tablet PC nové 
generace. 

Cena: 85.300 Kč (bez DPH 
69.900 Kč) 

Kontakt: CHG Trade, a. s., 
tel. 547 426 511, 
www.toshiba-pc.cz 
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Souřadnice s modrým zubem 


GPS jako doplněk ke 
kapesnímu počítači? 

Proč vlastně ne? 
Dnes můžete koupit 
už několik variant. My 
jsme se podívali na 
zoubek dvanáctikaná- 
lovému Navi Lock 
GPS Bluetooth 
Receiver BT-308. 

Tento GPS od tchajwanské firmy Glo- 
besat je přesně tím, co říká název. 
Malá krabička, půdorysně o něco 
menší než vizitka, má na sobě tři svě- 
telné diody, přepínaě, jímž se zapíná 
a vypíná, konektory napájení a vnější 
anténu, kterou kupodivu taktéž do- 
stanete v ceně. Dodává se v bohaté 
výbavě s klasickou dobij eěkou, připo- 
jením do autozapalovaěe (se schop- 
ností dobíjet), osmicentimetrovým 
GD se softwarem, který možná nebu- 
dete ani potřebovat, a také příchyt- 
kou na sklo; ta ovšem moc nedrží. 

K testu jsem dostal ještě aplikaci 
Tom Tom RoadPlanner , která se ku- 
puje zvlášť (k dispozici je i zvýhod- 
něná sada), a kapesní poěítaě iPaq 
h5400 - použití je možné i s jiným, 
patřiěně vybaveným kapesním poěí- 
taěem ěi notebookem. 

jedna z LED hlídá napájení, resp. 
dobíjení, druhá se aktivuje v případě 
navázaného Bluetooth spojení a ko- 
nečně třetí signalizuje spojení se sa- 
telitem. Funkční spojení s počítačem 
přes Bluetooth a připojení na satelity 
je signalizováno blikajícími, nikoliv 
poklidně svítícími kontrolkami. Proto- 
že mi bylo řečeno, že ve spojení s Tom 
Tom BoadPlanner umí testované zaří- 
zení zajímavé věci, což se ostatně pro- 
kázalo, orientoval jsem se na tuto 
konfiguraci. 

Instalace je sice jednoduchá, ale 
chvíli trvá, než na ni přijdete (v mém 
případě mj. i proto, že návod byl pou- 
ze v němčině). Nakonec jsem to vzdal 
a zavolal do Sunnysoftu a s jejich kon- 
zultací jsem už vše zvládl. Asi bude 
nejlepší nechat si vše nainstalovat. 

Přiznám se dobrovolně, že jsem 
Tom Tom BoutePlanner měl už mini- 
málně dvakrát a nikdy mi pořádně ne- 
fungoval. S tímto GPS si rozuměl bez 


Na CD najdete návod v angličtině a ukázku navigace v 2D a 3D. 



GPS Bluetooth Receiver Navi Lock je malá krabička s vlastním napájením 
a připojením externí antény, kterou dostanete v ceně. 


problémů. Trasu snadno navrhnete 
a na výkonném iPaqu 5400 i poměr- 
ně rychle spočítáte (samozřejmě zá- 
leží na délce a složitosti). I když jsem 
nebyl vždy spokojen s možností uživa- 
telského preferování trasy a na mnou 
projetých dvou cestách jsem vyzkou- 
šel, že dorazím do cíle rychleji než 
podle cesty navržené v Tom Tom 
BoutePlanneru, nebylo to až tak zlé, 
jak jsem čekal; přece jen jsem z MS 
AutoBoute zvyklý na poněkud jiný 
„cvrkoť. 

Zaměření na konkrétně vybranou 
silnici je poměrně rychlé, pohyb po 
mapě také nebyl z nejpomalejších 
a trasu si můžete nechat vypsat i do 
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Základní obrazovka GPS modulu je 
přehledná a nabízí i informace 
o kvalitě družicového signálu. 


seznamu podle čísel silnic. Spojení 
s GPS se pak ukázalo taktéž solidní, 
i když testovaný software vás při za- 
jíždce zpět na správnou cestu nezave- 
de, k tomu existuje jiný. 

Navi Lock se také ukázal jako dosti 
přesná „gépéeska“, třeba i při pohybu 
v rozmezí pěti metrů na terase. Někdy 
zlobilo Bluetooth spojení, které s že- 
leznou pravidelností vypadávalo v oka- 
mžiku kratší zastávky. Za jízdy jsem 
problémy nepozoroval, což možná by- 
lo tím, že našinec za volantem právě 
moc nestačí sledovat provoz na silnici 
zároveň s děním na malém displeji ka- 
pesního počítače. Chvílemi se mi zdá- 
lo, při napájení ze zabudovaného aku- 
mulátoru (nikoli z autobaterie), jakoby 
se Navi Lock po nějaké době automa- 
ticky vypínal. Nepřišel jsem ovšem na 
to proč a jak to ovlivnit. 

Informovanost o navázaném spo- 
jení, resp. počtu vyhledaných satelitů, 
je ovšem nad míru přehledná a jasná, 
včetně intenzity signálu, což jasně 
ukazuje „odchycená obrazovka 41 . 

V okamžiku odpojování bylo někdy 
třeba dbát na správné pořadí vypíná- 
ní a osvědčilo se mi nejprve vypnout 
Bluetooth, a pak teprve fyzicky vy- 
pnout Navi Lock. 

Výdrž se zabudovaným akumuláto- 
rem se pohybovala lehce nad půlho- 



Technické parametry 

Globalsat Navi Lock Bluetooth 
GPS Receiver BT-308 — GPS 
navigátor ke kapesnímu 
počítači 

Počet kanálů GPS: 12 paralelních 
Souřadnicový systém: WGS 84 
Citlivost: -170 dBW 
Udávaná přesnost: podle režimu 
5 - 15 m 

Rychlostní limit: 515 m/s 
Akceleracní limit: 4 G 
Výškový limit: 18.000 m 
Startovací doba: podle režimu 
8 - 45 s 

Protokol výstupních dat: NMEA 
0183 a podpora příkazů GGA, GSA, 

GSV, RMC, VTG, GLL (VTG a GLL jsou 
volitelné) 

Rozhraní: anténa (napájení 3,3 V, 
konektor MMCX) 

Napájení: z vestaveného 900mAh 
Li-lon akumulátoru (5 Vss, udávaná 
výdrž až 8 hod. v nepřetržitém režimu), 
z externího napáječe 

Základní příslušenství: externí 
anténa, síťový napáječ, autonapáječ 
s rozdvojkou pro dobíjení PDA 

Rozměry (š x v x h): 

85 x 26 x 47 mm 

Hmotnost: 98 g (včetně akumulátoru) 


dinou aktivní práce. Ani v tomto smě- 
ru mě implementace Bluetooth příliš 
neuspokojila. Pokud o ni nestojíte, 
můžete si s výhodou výrazně menší 
investice pořídit verzi s kabelovým 
propojením, která bude v tomto smě- 
ru výrazně zajímavější. Bozhodně 
i vzhledem k neoddiskutovatelným 
kvalitám samotného GPS modulu. ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumii herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Výborný modul GPS, kapesní 
rozměry, bezdrátové propojení, 
ale s... 

Proti: ...občasným vypadáváním 
hlavně při práci na interní akumu- 
látor. 

Závěr: Rozhodně zajímavé řeše- 
ní, škoda, že implementované 
Bluetooth není stabilnější. 

Cena: 8.894 Kč (bez DPH 
7.990 Kč). 

Kontakt: Sunnysoft, s. r. o., 
tel. 261 215 216, 
www.sunnysoft.cz 
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Jak vidíte, Key Audio i Photo jsou si velmi podobné. Šikovné rozměry však 
nejsou to jediné, co od nich můžete očekávat. 


Přívěsky 

Přívěsky ke klíčům 
mohou být různé. 
Philips Key Ring 004 

a 007 jsou maličkatá 
zařízení, která vedle 
přehrávání hudby 
a focení mohou záro- 
veň posloužit i jako 
běžná USB paměť. 
Ne, že bych je ne- 
chtěl mít u klíčů od 
bytu. Třeba prostě 
jen tak... 

Řada Key Ring představuje u Philipsu 
stylová zařízení bez paměťové karty, 
která mají zhruba velikost tradiční 
žvýkačky a jsou určena ke každoden- 
nímu používání. Momentálně jsou 
k dispozici Key 003 až 006, což jsou 
audiopřehrávaěe, a Key 007 a 008, 
což jsou jednoduché fotoaparáty. Od 
sebe se liší velikostí zabudované pa- 
měti a v případě audiopřehrávaěe 
i unikátním řemínkem na krk s mož- 
ností ovládání. My jsme si půjěili od 
každého něco. 



Philips Key Ring 004 
(audio) 

Velikosti žvýkaěky se v tomto případě 
rovná, jen dokud nepřipojíte externí 
napájecí ělánek: pak se šířka protáh- 
ne na dvojnásobek. Ne, že by ělánek 
byl zapotřebí, protože uvnitř je ještě 
další akumulátor se solidní výdrží 
(v praxi cca 3,5 hod.). S externí bate- 
rií (AAA) se dostanete až někam k udá- 
vaným 10 hodinám provozu. A když 



Technické parametry 

Philips Key Ring 007 
— digitální fotoaparát 


Snímač: CCD s 307.200 efektivními 
pixely 

Objektiv: fixní zaostření 
Hledáček: průhledový 
Paměť: vestavěná 64MB flashpaměť 
(jiná verze 128 MB) 

Napájení: Li-lon akumulátor, dobíjení 
z USB 

Rozhraní: USB 1.1 
Softwarové požadavky: Windows 
98/Me/2000/XP nebo Mac OS 9 - X, GS 
či lepší 

Rozměry (š x v x h): 

28 x 86 x 18 mm 

Hmotnost: 30 g (s akumulátorem) 


jsme u toho — dobití vnitřního aku- 
mulátoru přes USB trvá zhruba 4 ho- 
diny. 

Instalace dodávaného softwaru 
Music Match nepředstavovala ve 
Windows 2000 žádný problém, stej- 
ně jako převedení hudby z CD na 
formát MP3. Vše se převádí pouze 
ve zmíněném programu a například 
převedení ětyřminutové skladby trvá 
asi 2 min. 15 s. Samotné zkopírování 
skladby do USB modulu pracujícího 
- stejně jako v případě Key Ring 
Photo — s verzí 1.1, bylo už jen 
otázkou chvilky. 

Music Match je klíěem ke Key 
Ring. Šikovně se ovládá a poradí si 
i s databází CD na Internetu, takže do- 
káže nabídnout i jména, což je ovšem 
na samotném přehrávači na nic, pro- 
tože vzhledem ke své velikosti nemá 
displej. Daleko důležitější věcí je ovlá- 
dání, jež zajišťuje hlavně speciální ře- 


Názor SWN 

Pro: Unikátní řemínek s ovládá- 
ním, malé rozměry. 

Proti: Časté vybídky k upgradu, 
chybí USB kabel. 

Závěr: Unikátní ovládací řemínek 
stojí za to. Jen kdyby doplňkový 
software nebyl tak vtíravý a kvůli 
napájení se nemuselo ručně pře- 
pínat. 

Cena: 3.990 Kč (bez DPH 
3.200 Kč). 

Kontakt: Philips Česká republika, 
s. r. o., 

tel. 233 099 111, 
www.philips.cz 


mínek na krk. Na něm je třeba i ovlá- 
dání hlasitosti ěi přeskakování skla- 
deb. 

Pokud jde o zápory, nepříjemná je 
nutnost přepínat přímo na Key Ring 
mezi nabíjením/vypnutím a přehrává- 
ním/ukládáním skladeb, což způsobu- 
je na poěítaěi problém s odpojováním 
zařízení. Méně příjemné jsou také čas- 
té vybídky k přechodu na Music Match 
Plus za cca 20 USD a klasická absen- 
ce možnosti prostého překopírování 
skladby. Naopak práce v režimu exter- 
ní paměti je bezproblémová - chová 
se jako běžný USB disk. I funkce při 
přehrávání MP3 a WMA jsou více než 
slušné. Během používání jsem nenara- 
zil na problém s přeskakováním skla- 
deb, kvalita byla více než dostatečná. 



Philips Key Ring 007 
(Photo) 

Elegantní bílo oranžová věcička se za- 
píná jediným otočením knoflíkového 
přepínače, který zároveň odhalí i ma- 
linkatý objektiv. Aparát je pak okamži- 
tě připraven ke snímání. 

Nastavování Key Ring 007 není 
veskrze žádné. Když stlačíte spoušť 
na polovinu, abyste proměřili snímek, 
indikuje se zároveň, zda je pro jeho 
zhotovení dostatek světla. Stejně jed- 
noduše, jako se s ním pracuje, se i in- 
staluje a napájí. Vše jde přes USB 
a na rozdíl od předchozího modelu 
nemusíte nikde nic přepínat. 

Fotografie z aparátu s CCD prvkem 
o velikosti 307.200 pixelů jsou ve fy- 
zické velikosti 640 x 480 bodů, v do- 



Technické parametry 

Philips Key Ring 004 

— audipřehrávač 

Přehrávané formáty: MP3 

(8-320 Kb/s), WMA (5-160 Kb/s) 

Paměť: vestavěná 64MB flashpaměť 
(jiná verze 128 MB) 

Rozhraní: USB 1.1 

Softwarové požadavky: Windows 
98/M e/2 000/X P nebo Mac OS 9 - X, GS 
či lepší 

Napájení: vnitřní akumulátor NiMH, 
dobíjení z USB, možnost připojení 
sekundárního článku AAA 

Rozměry (š x v x h): 

27 x 86 x 14,5 mm 

Hmotnost: 355 g (s akumulátorem) 

dávaném Photo Manageru si je může- 
te softwarově zvětšit až na 2.288 x 
1.712 bodů, vyčistit je, zahladit hra- 
ny, založit si alba apod. Nicméně po- 
kud fyzicky představuje snímek něja- 
kých 40, 50 KB, po „zvětšení“ z něj 
můžete dostat zhruba dvojnásobek. 
Samotný software toho umí až dost 
a některé věci dělá docela pěkně. 

0 to však nejde. Key Ring 007 je 
určen opravdu jako přívěšek na klíče, 
a tudíž pro každodenní nošení. Není 
s ním problém nafotit si článeček 
z novin, sejmout vizitku nebo si udě- 
lat autoportrét. No a pokud u kamará- 
da narazíte třeba na nějakou zajíma- 
vou fotografii z dovolené a nechcete si 
ji přeposílat mailem, taktéž není pro- 
blém použít Key Ring jako obyčejnou 
paměť. Od Windows 2000 výše nepo- 
třebuje žádný ovladač, takže se s ním 
uplatníte všude. A co víc, nemusíte se 
starat ani o napájení. Stačí ho jen při- 
pojit k poěítaěi. Podobně se chová 
i Key Ring 004. 

No, nejsou to parádní věcičky? 
Snad ještě mít nějakou kombinova- 
nou, tedy přehrávač i fotoaparát... ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry, napájení z PC, 
lze použít i jako paměť. 

Proti: Chybí USB kabel. 

Závěr: Jednoduchý foťáček pro 
opravdu každodenní používání. 

Cena: 3.990 Kč (bez DPH 
3.200 Kč). 

Kontakt: Philips, 
tel. 233 099 111, 
www.philips.cz 
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Elegán, businessman i hračička 


Sony Ericsson Z600 

jsem dostal zapůjčen 
s gameboardem 
EGB-10. Divíte se? 
Já se divil ještě víc 
a zvláště, když jsem 
si to na displeji sviš- 
těl autem a připadal 
si jak před patnácti 
lety. Ta hra totiž mě- 
la logo Atari. 



Uchycení víka s displejem je sku- 
tečně bytelné a myslím, že z něj 
opravdu nemusíte mít obavy. 


Z boku vypadá tohle véčko naduca- 
ně. Otevírání chce trochu cviku, jako 
snad u každého véěka, ale příjemné 
je, že na tom jsou stejně praváci, levá- 
ci i předělaní leváci jako já. Z600 je 
véěkem snů. Někomu se možná bude 
zdát větší, ale to zase souvisí s poho- 
dlnou a rozměrnou klávesnici, na níž 
je ovšem tlaěítek až dost. Je tu „joy- 
stick“ s nezávislým potvrzováním 
uprostřed, kolem něj čtyři další tla- 


čítka, obvyklá numerická klávesnice 
a pod ní ještě dvě další tlačítka. Na 
boku pak zapnutí fotoaparátu a dvě 
další tlačítka mj. pro hlasitost. Tra- 
diční klávesy Yes a No chybí a nahra- 
dila je kontextově orientovaná tlačít- 
ka. Přiznám se, že jsem v tom měl 
občas zmatek, i když jsem si kupodi- 
vu velmi rychle zvykl. Sony Ericsson 
zkrátka používá tlaěítek povícero, 
což by šlo určitě vyřešit i lépe. 

V okamžiku, kdy u Z600 zabrousí- 
te do menu, je už ovládání pohodo- 
vější. Položky jsou uspořádané do 
řádků, mezi kterými lze kolovat. Jen 
v první úrovni je menu ikonové, nic- 
méně zabírá jen jednu obrazovku. 
Vedle toho je tu vlastní menu , do kte- 
rého si prý můžete libovolně zanést 
vlastní položky a také si je uspořádat 
(první v pořadí je pak k dispozici i na 
jedné z poloh joystickového tlačítka), 
nicméně u testované verze firmwaru 
volba pro jeho úpravu chyběla. Pokud 
stejně jako já nemáte rádi seznam 
v telefonu (poslední Nokie mě vyško- 
lily) a budete chtít fungovat ze SIM, 
není tohle telefon pro vás. Synchro- 
nizace seznamu jsem sice vyzkoušet 
nemohl, ale i když mi bylo řečeno, že 
funguje, telefon má hodně složitý pří- 
stup na seznam na SIM kartě, takže je 
to velice nepohodlné. Vyplatí se proto 
seznam překopírovat do paměti. 

Součástí telefonu je i fotoaparát, 
samozřejmě s klasicky nízkým rozliše- 
ním 288 x 352 bodů. Až tak obyčejný 
ovšem není, protože má noční režim 
a kupodivu i samospoušť. Po vyfocení 
snímku se pak jako první nabízí jeho 



Tak tohle uvidíte opravdu málokde. 
Z600 si s herní konzolí rozumí dost 
dobře a děti ještě lépe! 



Jasná elegance, tentokráte v „hli- 
níku". Já měl pro změnu zapůjčenu 
verzi v modré. 


odeslání, což je dobře. Následuje upo- 
zornění „obrázek může být větší, než 
dokáže příjemce zobraziť a další fází 
je nabídka „zmenšit, resp. ořezat ob- 
rázek“. Pak se konečně objeví obra- 
zovka, v níž si vyberete, kam vlastně 
chcete fotografii přes GPRS poslat. 

Jde to kupříkladu i na e-mail, kde jis- 
tě nebude mít s rozlišením potíže, ale 
jak vidíte, občas má Z600 pocit, že se 

0 vás musí starat více, než je zdrávo. 

Hlavní barevný displej je dosti 
velký (32 x 39,5 mm) a vejdou se na 
něj čtyři, resp. pět řádek textu. Další 
displej, výrazně menší, je vidět při 
sklapnutém telefonu. Chvíli po zavře- 
ní mobilu zobrazuje všechny nezbyt- 
nosti, jako kvalitu sítě, stav zvonění, 
čas a nabití akumulátoru. Při přícho- 
zím hovoru ěi zprávě pak jméno vola- 
ného (je-li v seznamu). Pokud hovor 
nevyzvednete, dozvíte se o něm také, 
stejně i o došlé SMS. Jestliže telefon 
necháte na pokoji déle, naskočí velké 
číslice času a efektní modré podsvíce- 
ní z důvodu úspor zhasne. 

Excelentního chování se dočkáte 

1 po odklopení víka. Nevyzvednuté vo- 
lání využívá celou plochu LCD, takže 
jej určitě nepřehlédnete, stejně jako 
došlou zprávu. Trochu složitější je 
jednotlaěítková volba, která se dělá 
zmáčknutím příslušné klávesy násle- 
dované křížkem. 



Technické parametry 

Sony Ericsson Z600 
— mobilní telefon 


Podporované pásmo: 900, 1 .800, 
1.900 MHz 

Paměť: 510 tel. čísel, 60 - 70 SMS 
(dynamicky přidělováno) 

Zobrazovač: LCD (65.536 barev, 

128 x 168 bodů, 32 x 39,5 mm) 

Vyzvánění: 32hlasé, vlastní melodie, 
vibrace 

Doplňkové funkce: fotoaparát, SIM 
Toolkit, nastavitelné profily, EMS, MMS, 
organizér, synchronizace, kalkulačka, 
e-mail (P0P3 i IMAP), internetový 
prohlížeč, plné hands-free 

Komunikace: Bluetooth, IrDA, 
modem 

Napájení: akumulátor Li-lon 
(780 mAh) 

Udávaná max. výdrž pohoto- 
vost/hovor: 200/9 hod. 

Rozměry (š x v x h): 

90x48 x28 mm 

Hmotnost: 110 g (s akumulátorem) 

Telefon má dvě skvělé hry, další 
Javové aplikace lze dohrát. Daleko dů- 
ležitější je však to, že i přes barevný 
displej mně při běžném telefonování 
vydržel (bez hraní her) skoro 5 dnů 
a ani dobití netrvalo dlouho (zhruba 
2 hodiny). Není divu, že si Z600 své 
výsadní postavení na trhu zaslouží. 
Pokud toužíte po „véěku“ a ne po ně- 
jakém extra malém, mohu vám ho 
s klidným srdcem doporučit. Přiznám 
se, že bych si ho rád koupil sám. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Často naprosto excelentní 
chování, většinou výborné ovlá- 
dání, vynikající chování čelního 
displeje, bytelné uchycení disple- 
jové části. 

Proti: Složitější práce s telefon- 
ním seznamem na SIM kartě, ob- 
časný restart u testovaného kusu. 

Závěr: Velmi dobrý telefon nejen 
do banky, ale i na hraní. 

Cena: 11.989 Kč (bez DPH 
9.800 Kč). 

Kontakt: Sony Ericsson Mobile 
Office Czech Republic, 
tel. 224 000 111, 
www.sonyericsson.com/cz 
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di Novo je nádherným kouskem hardwaru, navíc kouskem vysoce funkčním. 


Mít na stole Logitech 
diNovo Media Desktop 

se asi každému hned 
tak nepoštěstí. Není 
totiž právě nejlevněj- 
ší. Nicméně je to neje- 
nom praktická sada 
bezdrátových ovláda- 
cích prvků v kombina- 
ci s „modrozubou“ ko- 
munikací, ale už na 
pohled velmi elegant- 
ní a luxusní záležitost. 

Na diNovo, kombinaci bezdrátové klá- 
vesnice, myši a Bluetooth rozhraní, 
byla pro mě překvapivá především je- 
ho funkčnost. Po více než týdnu ne- 
ustálého používání jsem nenarazil na 
jediný problém. Přijímač navíc odpo- 
číval na počítači pod stolem a od tří 
dalších samostatných komponent byl 
oddělen dvoucentimetrovou deskou 
stolu. Nejspíše se najdou případy, kdy 
bude zapotřebí položit ho na stůl, ale 
u mě to opravdu nebylo třeba. 

jak jsem už naznačil, komplet se 
skládá ze čtyř komponent: myši, klá- 
vesnice, její oddělené numerické části, 
tzv. Media Pádu, a bezdrátového Blue- 
tooth „rozbocovace“ v podobě stoján- 
ku, ve kterém se dobíjí i myš. Kláves- 
nice jsou provedeny v nízkoprofilovém 
duchu, tu základní lze pomocí tradič- 
ních nožiček naklopit. V přední části 
není zapotřebí žádná ergonomická 
podložka, protože díky zmiňovanému 
nízkému profilu nejsou zápěstí nijak 


nepřirozeně nadzvednuta, a tudíž ani 
namáhána. Dvě z komponent se ne- 
dobíjejí (klávesnice a její numerická 
část), pracují na tužkové (AA) články. 
Myš se dobíjí ve stojánku sloužícím 
i jako přijímací/vysílací centrum. Od- 
tud data putují po USB kabelu do po- 
čítače. Stojánek je zároveň připojen 
i přes PS/2 konektor a energií ho zá- 
sobuje síťový napáječ. Myš ve stojánku 
se přes noc dobije téměř na celý týden 
a vůbec nevadí, pokud ji zapomenete 
dát včas do nabíječky a ona se úplně 
vybije. Než si uděláte čaj, je připrave- 
na na celodenní práci. 

Snadná instalace 

Pokud chcete komplet využívat jen ja- 
ko myš a klávesnici, nemusíte instalo- 
vat žádný software. Byla by to ovšem 
škoda, protože diNovo toho umí s do- 
dávaným softwarem poněkud více. 

jeho instalace proběhla neuvěřitel- 
ně snadno. Z bezpečnostních důvodů 
je nutné zadat heslo pro komunikaci 
a párování zařízení přes Bluetooth 
(jinak by mohl někdo klávesnici odpo- 


slouchávat). Tady může nastat pro- 
blém v tom, že nevíte jestli číslo zadat 
přes Shift, či nikoli; Media Pad se to- 
tiž instaluje až následně. 

Jakmile zajistíte Bluetooth komuni- 
kaci, software Logitechu přebere kon- 
trolu nad nastaveními. Odstaví napří- 
klad původní myš a její parametry 
s výjimkou kurzoru musíte znova na- 
stavit. Pokud v tomto okamžiku kom- 
plet vyzkoušíte, zjistíte, že vše je jako 
před tím a že se vlastně nic nestalo. 
Nic? Jen zdánlivě! 

Nejen klávesnice a myš 

Mít diNovo jen za klávesnici a myš by 
nebylo málo, protože funguje neuvěři- 
telně spolehlivě. Ono však navíc fungu- 
je i jako přístupový bod do počítače. 
Potřebujete synchronizovat kapesní 
počítač s kontakty v MS Oudook? Žád- 
ný problém. Potřebujete napsat na 
počítači SMS a odeslat ji přes mobil- 
ní telefon? Žádný problém, stačí v PC 
spustit příslušnou aplikaci. Potřebuje- 
te zálohovat telefonní seznam v mobi- 
lu? Taktéž naprosto žádný problém, 
a to včetně zobrazení SMS na monito- 
ru, přenášení souborů či vizitek, sta- 
hování fotografií z mobilu, tisku na 
tiskárně s Bluetooth rozhraním atd. 

Příjemnou aplikací, dodávanou 
jako součást balení, může být pro 
někoho i Media Desktop , který spolu 
s Media Pádem můžete používat třeba 
k ovládání promítání filmů či fotogra- 
fií na monitoru počítače. Numerická 
část klávesnice pak vlastně funguje 
jako dálkové ovládání. 

Nádherný komplet 

diNovo vyniká neuvěřitelnou stabili- 
tou spojení. Takhle nějak si předsta- 
vuji, že bude fungovat Wirelless USB. 
Pokud chcete opravdový počítačový 



Technické parametry 

Logitech diNovo Media 

Desktop — sada Bluetooth, 

bezdrátové klávesnice a myši 

Rozhraní: PS/2, USB, Bluetooth 

Softwarové nároky: Windows 
2000/XP 

Standardní příslušenství: 

baterie, dobíječi stojánek pro myš 

Záruka: 5 let 

high-tech, tady je. Pro profesionální 
psaní by ovšem bylo ještě třeba ně- 
kterých menších úprav, jako napří- 
klad nepatrného zvýšení tvrdosti 
tlačítek. Osobně bych přivítal i ergo- 
nomické, tedy „pokroucené“ řešení, 
na které jsem si poslední dobou dosti 
zvykl. Z hlediska běžného (ale i profe- 
sionálního) uživatele mi chybí přede- 
vším kontrolky oznamující zmáčknutí 
Caps Lock apod. Je sice zobrazeno na 
liště monitoru, ale není dostatečné. 

I tak patří klávesnice k těm nejlep- 
ším, na kterých jsem kdy psal. Myš je 
pak naprosto nedostižná. Media Pad 
je velmi praktickým řešením, které 
můžete používat i jako běžnou kal- 
kulačku, či dálkové ovládání, i když 
jsem si na její „oddělenosť ani po 
týdnu nezvykl. 

Celé diNovo je nefalšované Blue- 
tooth centrum, které svými funkcemi 
a spolehlivostí vyniká nad ostatní. Ta- 
ké v tomto si Logitech zasluhuje abso- 
lutorium, protože udržet třeba týden 
(a nevěřím, že by to byl jenom týden, 
ale delší čas jsem na test žel nedostal) 
Bluetooth spojení - a navíc při velmi 
rozumných energetických nárocích — 
jsem doteď pokládal za nemožné. ■ 
Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Funkční a spolehlivé řešení, 
elegance, řada vynikajících funkcí, 
výtečná výdrž na baterie. 

Proti: Chybí stavové kontrolky. 

Závěr: Nádherná a vysoce funk- 
ční kombinace, která zároveň fun- 
guje jako Bluetooth centrum pro 
synchronizaci kapesního počítače 
či telefonu. 

Cena: 9.190 Kč (bez DPH 
7.532 Kč). 

Kontakt: Logitech, 
tel. 261 225 532, 
www.logitech.com 
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Zelená není jen tráva 



Kladný postoj k ekologii z počítače Fujitsu Siemens Scenic E600 — Green 
PC navenek nijak nevyzařuje, zato tichý chod ocení uživatel už po prvním 
zapnutí. 


Počítač, který 
vám chceme tento- 
krát představit, není 
zvlášť výjimečný svý- 
mi technickými para- 
metry, procesorem ba 
ani vzhledem. Scenic 
E600 — Green PC, 
pocházející z dílen 
Fujitsu Siemens, je 
především šetrný k ži- 
votnímu prostředí. 

Nejsem členem žádného ekologického 
spolku a občas dokonce nesouhlasím 
s tím, co některé z nich dělají, ěi spí- 
še jak to dělají. Tím ovšem nechci za- 
tracovat ty, kteří se opravdu poctivě 
a s rozumem snaží ekologii prospět. 

I já chápu, že je třeba tu naši velikou 
a snad ještě stále Modrou Kouli po- 
řádně oěistit a „nablýskať, nebo 
alespoň dále neznečišťovat. Je po- 
chopitelné, že nevypneme elektrár- 
ny a nevrátíme se do jeskyní, stejně 
jich je na nás už proklatě málo. Je te- 
dy třeba pokračovat v nastolené cestě 
pokroků, ale mezi důležitá kritéria za- 
řadit po bok ziskovosti, výkonů apod. 
i šetrnost k životnímu prostředí. 

Fujitsu Siemens (FS) není jediným 
výrobcem, který se začíná chovat eko- 
logicky a používá např. recyklovatelné 
plasty. Smyčka legislativy se totiž sta- 
huje a výrobci musí respektovat vývoj 
situace, pokud chtějí dlouhodobě 
setrvat na trhu. FS to patrně myslí 
opravdu vážně, neboť s ekologií začí- 
ná už v konstrukci. Při výrobě je vy- 
užíváno nejnovějších technologií páje- 
ní s pastou na bázi vody, v atmosféře 
N2 a za dodržení zásad ekologických 
postupů dle certifikátu IS014001. 
Desky tištěných spojů stejně jako 
pájka neobsahují olovo a v plasto- 
vých dílech byla potlačena přítom- 
nost halogenů. Ekologické chování 
firmy pokračuje i v oblasti balení 
dopravy a nakonec i v možnosti vrá- 
cení k recyklaci. 

Myšleno je ovšem i přímo na 
uživatele, a to nejenom ekologickým 
a ekonomickým pohledem přes úspo- 
ry energie, ale především, a toho si 
zákazník patrně všimne nejvíce, ti- 
chým chodem. 


Přiznám se, že jsem měl stroj bě- 
hem testů doma a díky velmi tichému 
chodu, který mi subjektivně vzato při- 
šel citelně lepší než výrobcem avizova- 
ných max. 37 dB, jsem ho ani nevypí- 
nal. Pokud stroj přešel do některého 
z úsporných režimů, často jsem chyb- 
ně usoudil, že je zcela vypnutý. Zkrát- 
ka aě jde především o kancelářský 
stroj, nepřekážel by ani doma. 

Velmi snadný je také přístup do 
nitra skříně a manipulace s některý- 
mi výměnnými prvky, a tak E600 není 
jen napevno danou kancelářskou se- 
stavou. Bezpečnost nitra i dat však 
může zajistit vpředu umístěný zámek, 
možnost blokování pevného disku 
heslem, spínač detekce vniknutí, 
zabudovaný snímač ěipových karet 
SmartCard apod. Správci výpočetní 
techniky a sítě pak jistě ocení vzdále- 
nou správu DeskView a monitoring 
systému. 

A co konkrétně můžeme pod 
kapotou testovaného Scenicu najít? 
Spořivější uživatel může pomýšlet na 
Celeron, ale není problém osadit ani 
nej výkonnější Pentium 4. Čipová sa- 
da Í865G dovoluje umístit až 2 GB 
operační paměti v podobě max. dvou 
modulů DDB400 ěi DDB333 a zahr- 
nuje v sobě i grafický procesor sdíle- 


jící s operační pamětí až 64 MB. Pro 
ty, kteří se ovšem s takovou grafikou 
nespokojí, má FS, tak jako pro pří- 
pad testu, připravenu i zmenšenou 
AGP kartu nVidia GeForce 4 MX 
s 64 MB vlastní DDK paměti a s ko- 
nektory DVI ěi dokonce Duál Head- 
-DVI. K dispozici pro rozšíření jsou 
i dva PCI sloty. 

Integrována je zvuková karta 
a karta síťová - gigabitová. Mezi 
rozhraními najdeme po boku dvou 
IDE kanálů moderní Seriál ATA pro 
1 jednotku, čehož využívá instalova- 
ný 80GB pevný disk. V testu nechybě- 
la 3,5" disketová mechanika a snad- 
no vyjímatelná optická mechanika 
DVD/CD-KW 

Na dnešní dobu a na vnitřní vyba- 
vení je překvapující maximální stálý 
výkon zdroje pouhých 170 W, přitom 
běžně dostupné 250W zdroje už ta- 
kový stroj většinou neutáhnou, nebo 
s nimi vznikají problémy minimálně 
při zápisu na CD. Zde však žádné pro- 
blémy nenastávají, což svědčí o kvali- 
tě, stabilitě a tvrdosti zdroje. 

Fujitsu Siemens patrně nebude je- 
dinou společností, která jde v přístu- 
pu k ekologii tolik do hloubky, tedy 
v to alespoň doufám, ale dává o tom 
dostatečně vědět i navenek, čímž po- 



Technické parametry 

Fujitsu Siemens Scenic E600 
— Green PC — osobní počítač 


Procesor: Intel Celeron až 2,6 GHz ne- 
bo Intel Pentium 4 až 3,2 GHz 

Čipová sada: Intel 865G 

Operační paměť: až 2 GB DDR400 
(2 patice DIMM) 

Grafika: integrovaná v čipové sadě 
(64 MB sdílené paměti) nebo nVidia 
GeForce 4 se sníženou výškou (64 MB 
DDR, DVI/Dual Head-DVI) 

Audio: integrovaná zvuková karta AC’97 
ADI 980 

Disky a mechaniky: 80GB pevný 
disk Seriál ATA nebo 40 či 80 GB 
UDMA-100, volitelně 3,5“ disketová 
mechanika a optická mechanika (48x 
CD-ROM nebo 16/48x DVD-ROM nebo 
DVD/CD-RW Combo 

Komunikace: integrované síťové roz- 
hraní Intel 82547EI (10/100/1.000 Mb/s, 
Wake-On-LAN) 

Vstupy a výstupy: paralelní a 2x sé- 
riový port, 2x PS/2, D-Sub (VGA), 8x 
USB (2x interné, 2x vpředu), mikrofonní 
vstup (vpředu), 2x výstup na sluchátka 
(vpředu i vzadu), linkový vstup (vzadu) 

Operační systém: Windows XP Ho- 
me/Professional 

Software: MS Office XP, CD s ovladači 
a nástroji, ManagelT, SecurelT, 
DeskView, F-Secure 


máhá nejenom sobě, ale i ekologii. 

S takovým přístupem si nebudeme 
muset za pár let při pohledu na svůj 
počítač klást nerudovskou otázku: 
„Kam s ním?“ ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotografa kameraman) 
a Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Ekologie, ergonomie, čtečka 
Smart Card, důležité konektory 
vpředu, tichý chod, snadná údržba. 

Proti: Z důvodu uspořádání a níz- 
ké výšky stroje nelze instaloval li- 
bovolnou grafickou kartu (stan- 
dardní výšky). 

Závěr: Počítače především do 
středních a větších podniků, klid- 
ně však může zaujmout i místo 
doma. 

Cena: od 27.816 Kč (bez DPH 
22.800 Kč) 

Kontakt: Fujitsu Siemens 
Computers, s. r. o., 
tel. 233 034 000, 
www.fujitsu-siemens.cz 
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Bez svých pomocníků D/Bay a MediaBase je Dell Latitude X300 lehce 
přenosný střízlík. 


Notebooky se v po- 
slední době ubírají 
dvěma směry. Máme 
velké a výkonné note- 
boky i s širokoúhlými 
LCD a zároveň se ne- 
ustále vyvíjejí note- 
booky čím dál menší, 
tenčí a lehčí, jejichž 
hlavním omezením je 
pouze ergonomie. Te- 
dy malé počítače ano, 
ale ne na úkor pracov- 
ních parametrů (klá- 
vesnice a LCD). Mezi 
takové malé přenos- 
né, ultratenké a lehké 
subnotebooky patří 
i Dell Latitude X300, 
který je nástupcem 
Dell Latitude X200. 

Pro představu jeho velikosti uvedu, 
že je o 22 mm kratší, o 23,6 mm širší 
a jenom asi třikrát silnější (přesná 
tloušťka je 22,2 mm) než tento časo- 
pis. Rovněž hmotnostní kategorie je 
jednou z nejnižších. 

Dalším parametrem, který je vidět 
na první pohled a může pro někoho 
znamenat první nebo poslední krok 
v procesu rozhodování o koupi, je de- 
sign. Design, ergonomie a mobilita ur- 
ěují, jednoduše řeěeno, jak poěítaě vy- 
padá, jak se s ním pracuje a nakolik je 
ochoten s námi jezdit za prací s co nej- 
bohatší výbavou a nejvyšším výkonem. 
Dell Latitude X300 je špiěkově navržen 
a vyroben ve všech těchto směrech. 

Oblé křivky, minimalistický design 
s důrazem na detail, hliníková kon- 
strukce s odstíny povrchové úpravy 
od lesklé až po matnou se šedými 
prvky, předurčují tento notebook do 
společnosti, která si potrpí na doko- 
nalý vzhled. 

Citlivá klávesnice s nižším zdvi- 
hem jednotlivých kláves včetně stan- 
dardního touchpadu se dvěmi tlačítky 
bezproblémově umožňuje výkonně 
pracovat i na malém prostoru. 

Vybavení počítače umožňuje téměř 
maximálně využít všech dnes běžně 
dostupných mobilních technologii. 

V malém počítači bije i malé srdce, 
v tomto případě se jedná Intel Pen- 


tium M s nízkým napětím a s frekven- 
cí 1 ,2 GHz. Výkon procesoru podpo- 
ruje vnitřní vyrovnávací paměť LI 
cache 32 KB a L2 cache 1 MB včetně 
400MHz frekvence systémové sběr- 
nice. Čipová sada Intel 855GM mj. 
zajišťuje podporu USB 2.0 a dynamic- 
ky přiřazuje část operační paměti své 
integrované grafické kartě. U testova- 
ného modelu se 640 MB RAM se jed- 
nalo o sdílení 64 MB grafické paměti, 
v případě RAM pod 256 MB grafická 
karta sdílí jen 32 MB. Operační pa- 
měť typu SDRAM PC2100 je taktova- 
ná 266 MHz. K základní vestavěné 
128MB paměti lze přidat pouze je- 
den paměťový modul s max. kapaci- 
tou 1 GB. Zvuková část je zastoupena 
procesorem Sigmatel STAČ 9750 ve 
standardu Intel AG97. 0 reprodukci 
zvuku se stará dvojice malých repro- 
duktorků vestavěných v přední části 
notebooku ještě před touchpadem. 

Vestavěná mobilní technologie 
Centrino nabízí k využití bezdrátové 
spojení s digitálním světem v normě 
802.1 lb, Umožněno je i spojení po drá- 
tech: modem 56Kv.92, nebo síťovou 
kartou 10/100 Mb/s. Přidat lze interní 
modul s Bluetooth. Většina konektorů 
je na levé straně notebooku. Vedle mo- 
demového a síťového konektoru RJ-45 
je tu USB 2.0 a IEEE1394. Další konek- 
tor, sdílený s USB, je pro napájení ex- 
terního modulu D/Bay, který může ob- 
sahovat disketovou mechaniku, další 
pevný disk nebo optickou mechaniku. 


Dále jsou zde dva audiokonektory pro 
sluchátka a mikrofon a zastoupeny 
jsou po jednom i slot PC Card typ I/II 
a minislot pro bezpečnostní paměťo- 
vou kartu SD. 

Zadní strana notebooku je ko- 
nektorů prostá, na pravé straně je 
čidlo IrDA, další USB, konektor pro 
externí zobrazovaě a otvory chlazení 
procesoru. 

Vestavěný 12,1" LCD s rozlišením 
1 .024 x 768/60 Hz neposkytuje nepří- 
liš dobrý úhel pohledu: horizontálně 
± 40 0 a vertikálně +10 °/-30 °. Ze za- 
vřené polohy je možné ho vyklopit až 

0 180 °. Rychlost odezvy obrazového 
bodu s velikostí 0,28 mm je pod 50 ms. 

Takto je Dell Latitude X300 bez- 
vadně vybaven na cesty a téměř ja- 
koukoliv dnes běžnou práci s počíta- 
čem. Tu pravou mobilitu nabízí až 
využití dokové stanice MediaBase, 
kterou je možno osadit mechanikou 
optického nebo pevného nebo pruž- 
ného disku, přídavným akumuláto- 
rem a síťovou kartou s rychlostí 

1 Gb/s. Konektory jsou obohaceny 

0 další dva USB, sériový a paralelní 
port, PS/2, další IEE1394, video- 
výstup a sluchátkový konektor. Na 
přední straně jsou tlačítka na ovládá- 
ní hlasitosti, okamžité vypnutí zvuku 

1 počítače a „oddokovací“ tlačítko. 

Pro účely testování byly k dispozici 
dva akumulátory Ii-Ion: základní ětyř- 
ělánkový (s kapacitou 28 Wh), a osmi- 
ělánkový (65 Wh), s nímž se zvyšuje 



Technické parametry 

Dell Latitude X300 
— notebook 


Procesor: Intel Pentium M/1,2 GHz 
Operační paměť (min./dodáno/ 
max.): 128/640/1 .152 MB 
Grafika: integrovaná v čipové sadě 
Í855GM (sdílená paměť 32 - 64 MB) 
Zobrazovač: 12,1" LCD XGA 
(1.024x768) 

Audio: Sigmatel STAČ 9750, 2x repro 
(subwoofer v MediaBase) 

Disky a mechaniky: 40GB pevný 
disk Hitachi IC25N040ATCS05, 16x 
DVD-ROM Toshiba v Media Base 
Ovládání: klávesnice (85 kláves), 
2tlačítkový touchpad 
Komunikace: interní homologovaný 
modem 56KV.90, interní LAN 10/100, 
interní 802.11b, IrDA, Bluetooth 
Vstupy a výstupy: 2x USB 2.0, 

IEEE 1394, D/Bay, PC Card typ II, SD, 
D-sub; (v MediaBase: sériový, paralelní 
port, 2x USB 2.0, IEEE 1394, LAN, vý- 
stup na sluchátka, PS/2, D-sub) 
Napájení: Li-lon akumulátor 28 Wh 
nebo 65 Wh nebo externí el. adaptér 
Operační systém: 

Windows XP-HE 
Rozměry (š x v h): 

275 x 22,2 x 233,6 mm 
Hmotnost: od 1 ,31 kg 
Záruka: 3 roky 

hmotnost notebooku na cca 1,58 kg 
a který přečnívá o několik cm. Se zá- 
kladním akumulátorem vydržel note- 
book pracovat 2,7 hodiny, s osmiělán- 
kovým téměř šest hodin a s oběma 
současně krásných 9,5 hodiny. 

Dell Latitude X300 osloví ty, kdo 
mají rádi hezké a přitom velmi praktic- 
ké počítače. Slušný výkon a příjemně 
malé rozměry s nízkou hmotností dě- 
lají z notebooku opravdu velký poěí- 
taě. Společně s možnostmi využití D/ 
Bay a MediaBase nabízí silnou platfor- 
mu na stole i na cestách pro další rozši- 
řování možností, výkonu a mobility. ■ 
David Němec, 
david. nemec@autor. softnov. cz 
(autor pracuje jako nezávislý odborný 
publicista na volné noze) 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry, slušná ergo- 
nomie, možnost dlouhého chodu 
na akumulátory, variabilita. 

Proti: V dané kategorii není příliš co 
vytýkat, snad jen zorný úhel LCD. 

Závěr: Velmi variabilní a přitom 
velmi mobilní počítač. 

Cena: 68.198 Kč (bez DPH 
55.900 Kč) 

Kontakt: Dell Computer, 
spol. s r. o., 
tel. 222 832 777, 
www.dell.cz 
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Čtyrtretina v praxi 
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Na CD najdete podrobné technické specifikace a informace o E-System 4/3. 


Dlouho se o něm 
psalo, dlouho se na 
něj čekalo, mnozí od 
něj hodně očekávali 
a mnozí ho předem 
i hodně zatracovali 
a označovali za sle- 
pou větev bez bu- 
doucnosti. O čem se 
zmiňuji? O čtyřtřeti- 
novém systému digi- 
tálních fotoaparátů, 
který má změnit kon- 
cepci digitálních 
zrcadlovek a přinést 
kvalitu srovnatelnou, 
nebo snad i větší než 
nejlepší kinofilmový 
celuloid. Technologie 
nezapadla a na trhu 
je první reprezentant, 
který musí obhájit ce- 
lou koncepci a připra- 
vit trh pro nástup dal- 
ších — Olympus E-1 . 

Nejprve si asi ujasníme základní prin- 
cip tzv. čtyřtřetinového (Four Thirds) 
systému. Nejde o poměr stran senzo- 
ru, ten může být v rámci systému té- 
měř libovolný, ale jde o úhlopříčku 
s délkou 4/3 palce (cca 33,9 mm). 

Ale ani tak se údaj netýká samotného 
senzoru, ale je kvůli standardům za- 
vedeným v 50. letech minulého století 
odvozen od průměru Vidikonové tru- 
bice, elektronky používané k zachyco- 
vání obrazu. Na standardní senzor tak 
zbývá 22,3 mm. Vedle úhlopříčky defi- 
nuje nový standard také typ, velikost, 
formu a zanoření bajonetu objektivu, 
velikost obrazového pole, vzdálenost 
mezi bajonetem a snímací rovinou 
senzoru a komunikaci mezi objekti- 
vem a tělem fotoaparátu. 

Díky tomu bylo možné standard 
vyvinutý a stanovený Kodakem a Olym- 
pusem otevřít všem výrobcům fotoapa- 
rátů i objektivů. V současné době se ke 
konsorciu přidal i Fujifilm, zatímco fir- 
my dosud úspěšné s klasickými profe- 
sionálními zrcadlovkami (především 
Canon a Nikon) se snaží využít u digi- 
tálních zrcadlovek potenciál objektivů 
již mezi fotografý rozšířených (je vcel- 
ku logické, že profesionál, který inves- 


toval desetitisíce ěi dokonce statisíce 
do objektivů, spíše přejde k digitální- 
mu aparátu, který mu umožní stávající 
výbavu dále používat). Rozšíření mno- 
ha osvědčených, kvalitních objektivů 
je tedy pro 4/3 systém největší překáž- 
kou, které je nutné konkurovat řadou 
výhod. 

4/3 versus kinofim 

Co tedy nový, čistě digitální standard 
nabízí a proč by se neměly „ analogo- 
vé “ objektivy v používat při digitálním 
fotografování? 

Základní výhodou je již zmíněná 
otevřenost standardu všem výrob- 
cům, a tedy i nezávislost a možnost 
využít kvalitního produktu libovolné- 
ho výrobce (tím se vytvoří i konku- 
renčnější prostředí, ve kterém nebu- 
dou výrobci spoléhat na to, že jejich 
zákazníci nemohou pořídit objektivy 
jinde). Další a patrně i významnější 
výhodou jsou menší rozměry a z toho 
plynoucí snížení hmotnosti fotoapa- 
rátu i objektivů. U 4/3systému lze 
totiž dosáhnout shodného zorného 
úhlu jako u 35mm objektivů při polo- 
viční ohniskové vzdálenosti (300mm 
ohnisková vzdálenost nového standar- 
du tak dopovídá 600 mm u kinofilmu 
a kdo s šestistovkou někdy pobíhal, 
byť jen hodinu, ví, o čem teď píši). 
Především to ocení reportážní foto- 
grafové neustále běhající s několika- 
kilogramovým „závažím 41 na krku 
i v brašně na rameni. Ti asi brzy za- 


touží přejít na hmotnostně výrazně 
odlehčený standard. 

Dalším argumentem 4/3 je vyšší 
světelnost a vyšší rozlišovací schop- 
nost objektivů. Rozlišovací schopnost 
objektivu vychází z kvality materiálu 
a povrchu čoček, které nikdy nebudou 
lámat světlo v libovolném místě přes- 
ně tak, jak jsme se to učili ve fyzice. 
Výrobní procesy počítají s určitou to- 
lerancí odchylek, které jsou dány ce- 
nou procesu a potřebami fotografie. 

Zjednodušeně napsáno: představ- 
te si povrch čoček jako poskládaný 
z miniaturních plošek vzniklých vý- 
robním procesem. Ty pak způsobují, 
že paprsek procházející okrajem této 
plošky je nasměrován s mírnou od- 
chylkou oproti paprsku ideálnímu, te- 
dy procházejícímu dokonale zaoble- 
nou čočkou. Digitální systém je vinou 
přesného rozdělení na jednotlivé od- 
dělené citlivé buňky na tyto nedoko- 
nalosti mnohem náchylnější a další 
mínus digitálnímu snímku osazeného 
do 35mm systému přinášejí jeho malé 
rozměry, které vedou k využití pouze 
středové části objektivu (ostatní pa- 
prsky, procházející okraji objektivu, 
končí mimo snímací plochu světlo- 
citlivého čipu. To vede ke snížené svě- 
telnosti současných objektivů. 4/3 sy- 
stém je navržen znovu od základů tak, 
aby vyhověl právě potřebám digitální- 
ho snímku. 

Nesmíme ještě zapomenout na to, 
že digitální snímek trpí i tím, že jed- 



Technické parametry 

Olympus E-1 — digitální 
jednooká zrcadlovka 
s výměnnými objektivy 

Obrazový snímač: 4/3 progresivní 
Full Frame Transfer CCD s 5,50 mil. pi- 
xely (5 mil. efektivně, 17,3 x 13 mm, 

4:3, barevný filtr s primárními barvami 
RGB, fixní LPF filtr + antiprachový 
Supersonic Wave Filter) 

Objektivy: ZUIK0 Digital, objektivy 4/3 
systému 

Paměť: slot Compact Flash typ II (pod- 
pora MicroDrive) 

Hledáček: 20mm pentaprizmatický 
optický hledáček se 100% pokrytím, cca 
0,96x zvětšením (s 50mm objektivem 
nastaveným na nekonečno) a -1 dioptrií 
(vestavěná dioptrická korekce -3,0 až 
+1,0 dioptrie 

Zaostřování: TTL Phase Difference 
Detection Systém (jednotlivý AF/konti- 
nuální AF/manuální ostření; EV 0 - 19 
při 100 ISO; 3 ostřicí zóny); vestavěná 
AF pomocná lampa 

Nastavení expozice: TTL měření 
při otevřené cloně 3 zónovým víceseg- 
mentovým měřicím systémem (Digital 
ESP/měření se zdůrazněným středem/ 
bodové); kompenzace expozice v roz- 
mezí ± 5 EV po krocích 1, 1/2, nebo 
1/3 EV 

Variabilní expozice: 3 nebo 5 sním- 
ků po krocích ± 1 , 1/2, or 1/3 EV 
Citlivost: automatická ISO 100 -400/ 
manuální ISO 100/200/400/800, rozšiři- 
telná na 1.600/3.200 

Závěrka: elektronicky řízená štěrbinová 
závěrka s rychlostí 1/4.000 s až 8 min. 

Rychlost sekvenčního snímání: 

3,0 snímky/s 

Max. počet snímků v sekvenci: 

12 snímků (TIFF, JPEG, RAW, RAW 
+ JPEG) 

Systém vyvážení bílé: hybridní 
detekční systém se senzorem WB a mě- 
řením na CCD, 12 nastavených hodnot, 

4 uživatelské 

Barevný profil: sRGB/AdobeRGB 
Blesk: TTL Auto FP/TTL Auto pro sy- 
stémový blesk Olympus, Auto nebo 
Manuál, nastavení intenzity až ± 2 EV 
po krocích 1, 1/2, nebo 1/3 EV, syn- 
chronizační kontakt (PC ISO typ) 
Zobrazovač: 46mm TFT LCD 
(134.000 bodů, cca 100% pokrytí, 
nastavení jasu, histogram, varování 
přeexpozice) 

Typ formátu záznamu: DCF, DPOF 
kompatibilní, EXIF2.2 kompatibilní, PIM 
II kompatibilní 

Typ obrazového formátu: 

JPEG/TIFF (RGB 8 bitů)/RAW (12 bitů)/ 
RAW+JPEG 

Rozhraní: IEEE 1394, USB 2.0, video- 
výstup 

Napájení: Li-lon akumulátor BLM-1 
nebo AC adaptér AC-1 (1 00 - 240 Vst, 
50 - 60HZ/9 Vss) 

Základní příslušenství: USB ka- 
bel, IEEE1394 kabel, videokabel, Li-ion 
akumulátor (BLM-1), Li-lon nabíječka 
(BCM-1), popruh na krk, CD-ROM 
(ovladače, Olympus Viewer 1.0, návody) 
Rozměry (š x v x h): 

141 x 104 x 81 mm 
Hmotnost: 

660 g (bez baterií a CF karty) 



Na pohled není Olympus E-1 nijak výjimečný, klasické dobře tvarované 
magnéziové tělo, dobře rozmístěné ovládací prvky, zkrátka zrcadlovka, jak 
se patří. 
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notlivé světlocitlivé buňky jsou ob- 
klopeny okrajem, který omezuje pa- 
prsky dopadající pod větším úhlem. 
Výsledkem je pak výrazná ztráta kva- 
lity, informace i světelnosti směrem 
k okrajům snímku, 4/3 systém ji řeší 
usměrněním paprsků do rovnoběž- 
ného proudu tak, že všechny paprsky 
dopadají na snímaě kolmo. Výjimku 
tvoří objektivy s nejvyšší ohniskovou 
vzdáleností, kde krajní paprsky dosa- 
hují odchylky max. 5 °. O nich je pak 
elektronika fotoaparátu informována 
elektronikou objektivu a ve výsled- 
ném snímku odchylky kompenzuje. 
Sluší se ovšem dodat, že podobnou 
telecentrickou optickou soustavou 
jsou vybaveny i mnohé kinofilmové 
profesionálnější objektivy. 

Z již uvedeného se ovšem zdá, 
že výroba telecentrického objektivu 
s vyšší rozlišovací schopností bude 
patrně o něco dražší. Na druhé stra- 
ně poloviění ohniskové vzdálenosti 
i možnosti nasazení objektivů na ví- 
ce aparátech různých znaěek, a tedy 
i ve větším množství, by mohly ob- 
jektivy naopak zlevnit. Který argu- 
ment bude mít vyšší váhu, ukáže až 
trh sám. 


E-System přichází 

Dost už bylo teorie, vrhněme se na 
první fotoaparát z řady Olympus 
E-System, kterým je technologie uve- 
dena do reálného života (po prvních 
prototypech představených loni na 
jarním CeBITu) a který má nelehkou 
úlohu předskokana, jenž teorii a její 
přínosy ověří v praxi a na jehož chy- 
bách a zkušenostech vyrostou snad 
nové, ještě lepší digitální zrcadlovky. 

První setkání s modelem E-l , vi- 
zuálně dosti podobným Camediím 
E-10 až E-20P, je veskrze příjemné. 
Kvalitní, tvarované, voděodolné tělo 
z hořčíkové slitiny, opatřené pogumo- 
vanými ěástmi, se dobře drží, a při- 
tom není zbytečně velké a těžké. Po- 
dobné pocity vyvolávají i objektivy 
ZUIKO Digital s asferickými čočkami 
potlačujícími barevnou vadu (chro- 
matickou aberaci), i když s poloviění 
ohniskovou vzdáleností pochopitelně 
nevyvolávají takový respekt. Nicméně, 
jak už bylo sděleno v předcházející 
části, až několikanásobný hmotnost- 
ní úbytek je pro skutečného fotografa 
mnohem důležitější než obdivný do- 
jem předlouhého a přetěžkého tele- 
objektivu filmového fotoaparátu. 


Na velké množství prvků rychle 
ovládajících snad všechny důležité 
funkce je třeba si chvíli (ale opravdu 
jen chvíli) zvykat, neboť menší rozmě- 
ry těla si tu a tam vyžádaly trochu ne- 
zvyklé, leč v celku praktické umístění 
některých ovládacích prvků. Zákla- 
dem ovládání jsou tlačítka pro jed- 
notlivé funkce a režimy (ISO, čas, 
clona...) a společné toěítko umístěné 
nad spouští, s jehož pomocí se pro 
zvolený parametr mění nastavení. 

Ovládání lze ovšem provádět 
i z počítače, pokud využijeme propo- 
jení přes jedno z rychlých rozhraní 
USB 2.0 ěi FireWire a budeme fotit 
přímo do počítače. K tomuto účelu je 
dodávána aplikace Olympus Controí 
Na dodávaném CD najdeme vedle 


ovladačů i program Olympus Viewer 
pro prohlížení, porovnávání a dávko- 
vé zpracování snímků a zkušební ver- 
zi softwaru Olympus Studio Trial. 

FFT (Full Frame Transfer) CGD čip 
od Kodaku poskytuje přibližně 5 mi- 
lionů snímacích foto diod se zvětše- 
ným povrchem díky umístění přeno- 
sových kanálů pod snímacími body 
(standardní snímače je mají mezi bo- 
dy). Snižuje se tak vzdálenost bodů, 
a tedy i ztráta obrazové informace. To 
by spolu s větší světelností objektivu 
mělo přinést lepší poměr signálu a šu- 
mu a širší dynamiku. Zrovna v této ob- 
lasti mne ovšem model E-l plně ne- 
přesvědčil, neboť již při hodnotách 
od 400 ISO se bez speciálních nasta- 
veních projevoval šum ve snímku po- 
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měrně ve znaěné míře, respektive sub- 
jektivně jsem nepozoroval zásadní 
zlepšení oproti digitálním aparátům 
založeným na kinofilmové optice. Nic- 
méně fotoaparát zvládá redukce šumu 
při dlouhých ěasech i při zvýšené citli- 
vosti a k tomu nechybí klasický Pixel 
Mapping , takže při troše snahy se dá 
šum výrazněji podaěit. Když už jsme 
u citlivosti, automatika ji umí nastavo- 
vat v mezích 100 - 400 ISO, manuálně 
lze přidat ještě 800 ISO a s funkcí ISO 
Boosti 1.600 a 3.200 ISO. 

Zajímavostí aparátu je Supersonic 
Wave Filter zbavující senzor, respekti- 
ve ěirý „filtr“, umístěný v optické ces- 
tě před ním, prachu prostřednictvím 
ultrazvukového chvění. Při každém za- 
pnutí nebo při kalibraci snímaěe je 
setřepaný prach zachycován na lep 
čisticího prvku, který se po delším in- 
tervalu vymění. Hledáček má výměnné 
matnice a výměnná je také oěnice apa- 
rátu. Nechybí samozřejmě LC displej. 

Aparát nemá vestavěný blesk, ale 
je možné využít služeb celé řady „inte- 
ligentních“ externích blesků. 

Pro potřeby ukládání snímků je 
v pravé části těla přítomen slot pro 
karty Compact Flash typu I/II. Něko- 


ho možná překvapí, že Olympus zde 
neprosazuje svůj standard xD-Pictu- 
re Card, ale je to moudré rozhodnu- 
tí, protože místa je dostatek; CF karty 
v současné době dosahují tolik po- 
třebné větší kapacity, zvláště v podá- 
ní miniaturních pevných disků IBM 
MicroDrive, a jsou rozšířenější. Ko- 
neckonců s použitím dostupného 
adaptéru lze osadit i xD kartu. 

Snímky se ukládají ve formátech 
RAW, TIFF a nebo JPEG s podporou 
EXIF 2.2, RAW a JPEG lze ukládat sou- 
časně. Výhodou je 1 28MB vyrovnávací 
paměť schopná díky třem ASIC proce- 
sorům pracovat se zachycenými sním- 
ky na pozadí, takže je fotoaparát téměř 
neustále připraven k dalšímu snímání. 

S E-l lze využívat pro barevné po- 
dání profily sRGB ěi AdobeRGB. Bílou 
lze vyvážit automaticky nebo nastave- 
ním jedné z 12 nastavených (ěi až 4 
uložených) „tepelných“ hodnot (po 
300 K). Nechybí ani variabilní expozi- 
ce (tzv. bracketing) se 3 nebo 5 sním- 
ky po 1/3, 1/2 nebo 1 EV 

Příjemná je rychlost štěrbinové zá- 
věrky, pohybující se v rozmezí časů od 
1/4.000 s do 8 minut. Ostření obsta- 
rává TEL elektronika ve třech zónách 


nebo sám uživatel, v horších světel- 
ných podmínkách si lze přisvítit ve- 
stavěným reflektorem. Např. spor- 
tovní reportéry potěší kontinuální 
zaostřování schopné udržet „krok“ 
s objektem pohybujícím se rychlostí 
až 50 km/hod. Expozice je měřena tří- 
zónovým senzorem plošně, nebo se 
zdůrazněním středu. 

Napájení je svěřeno v základu li- 
thiumionového akumulátoru s kapa- 
citou 1.500 mAh, ale my jsme aparát 
testovali s gripem obsahujícím kromě 
základních ovládacích prvků usnad- 
ňujících fotografování s natočením 

0 90 0 i akumulátor s kapacitou 
3.400 mAh. S ním můžete vyrazit 
do terénu i na několik dní a pořídit 

1 prohlédnout stovky fotografií. 

Na startu 

Sečteno a podtrženo, Olympus E-l 
potvrdil životaschopnost 4/3 systému 
a patrně otevřel dveře budoucnosti 
digitální fotografie v profesionálních 
a poloprofesionálních jednookých 
zrcadlovkách. Sám zůstává tak tro- 
chu na pomezí cenové dostupnosti 
pro poloprofesionály a nároky profe- 
sionála. Patrně proto, aby zpočátku 


uspokojil obě skupiny. Již nyní se však 
proslýchá, že přibudou další modely, 
kráčející více jedním ěi druhým smě- 
rem. Nechrne se překvapit. ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel 
a vášnivý fotograf a kameraman) 
a Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní tělo, kvalitní lehká 
optika, profesionální možnosti 
snímání, vysoká rychlost, paleta 
příslušenství, snímání přímo do 
počítače, kontinuální zaostřování 
a mnoho dalších. 

Proti: Cena běžného zájemce ne- 
potěší, ale nezdá se být neúměrná. 

Závěr: První digitální jednooká 
zrcadlovka založená na čistě digi- 
tálním standardu 4/3, pro polo/ 
profesionály. 

Cena: samotné tělo 67.990 Kč 
(bez DPH 55.730 Kč); v sadě 
s objektivem ZUIK0 Digital 
EZ-1454 86.990 Kč (bez DPH 
71.303 Kč) 

Kontakt: Olympus C & S, 
spol s r. o., 
tel. 800 167 777, 
www.olympus.cz 
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Švihák 


Dell Axim X3 je ele- 
gantní a navenek zce- 
la jiný než předchozí 
modely řady Axim. 
Ne, že by mu to nešlo 
k duhu, ale vzhledem 
možná až příliš připo- 
míná konkurenci. 

Samotný počítač v mnohém připo mín á 
výrobky Toshiby, avšak oproti předcho- 
zím modelům Dellu je stylign nesrovna- 
telně elegantnější, nápaditější a také 
subtilnější. Zato stojánek nepostrádá 
špetku oné známé dellské honosnosti, 
která tolik působí na Ameriěany. Pokud 
do něj Axim zastrěíte, působivě se roz- 
svítí nápis Dell a tlačítko pro zapnutí 
a vypnutí umístěné v horní ěásti se 
podsvítí. Zbylá tlačítka jsou soustředě- 
na zcela v dolní ěásti kapesního počíta- 
če. Vedle obvyklých čtyř aplikačních tla- 
čítek a pětipolohového tlačítka s Enter 
uprostřed jsou tu i další dvě: pro hlaso- 
vé poznámky a Windows Media Player. 
Škoda, že zvláště první tlačítko není 



Za dostupný peníz je Dell Axim X3 opravdu lákavou nabídkou s dobrou 
výbavou a kvalitním zpracováním. 


umístěno lépe, protože šikovné pouzd- 
ro, které dostanete v ceně a které lze 
zavěsit i na opasek, brání v použití 
„diktafonu“. Přitom vybrání po stra- 
nách pouzdra by při umístění tlačítka 
v horní části užití funkce bez vyjmutí 
zařízení z pouzdra dovolovala. 

Posledním ovládacím prvkem je na 
boku umístěné třípolohové rolovací 
tlačítko s potvrzovací funkcí upro- 


střed. Tento prvek už žel řada firem 
vypustila a Dell ho používá jako jeden 
z mála. Pokud po něm toužíte, máte 
u Aximu šanci. Nastavení šesti ze zmí- 
něných tlačítek lze měnit dle přání 
uživatele, to je rekordní počet. 

Počítač pohánějí Windows Mobile 
2003 a rychlý 400MHz procesor Intelu. 
Ten lze díky jedinečné správě energie 
od Dellu přepnout buď do plně auto- 
matického režimu regulace výkonu 
(frekvence), nebo do dalších tn reži- 
mů, mezi nimiž nechybí ani maximál- 
ní úspora energie. To není všechno. 

Ve správě energie je také volba pro za- 
pnutí počítače v okamžiku zmáčknutí 
tlačítka hlasových poznámek a tlačítek 
aplikací. Dell nezapomněl ani na va- 
rovné upozornění v případě vyjmutí 
hlavního akumulátoru v režimu spán- 
ku. Záložní baterie pak vydrží zásobo- 
vat paměť počítače až 30 minut. Tohle 
je opravdu ukázkově dělané. 

Dell si vyhrál i s ostatními aplika- 
cemi, protože podobně propracova- 
né je například i nastavení jasu, resp. 
podsvícení displeje. Mimochodem ten 
si můžete seřizovat ve velmi širokém 
rozsahu a podsvícení lze i zcela vy- 
pnout, což se rozhodně hodí na slu- 
níčku, protože čitelnost transílexního 
displeje zůstává výborná. Podsvícení 
můžete také zcela vypnout obvyklým 
delším podržením tlačítka pro zapnutí, 
resp. vypnutí počítače. 

Dell dodává k Aximu X3 i několik 
vlastních aplikací. Nejzajímavější je 
Switcher Bar, umožňující velmi rychlé 
přepínání mezi naposledy spuštěnými 
aplikacemi, a to včetně těch, které jste 



Technické parametry 

Dell Axim X3 
— kapesní počítač 


Procesor: Intel X-ScalePXA263/ 

400 MHz 

Paměť: 64 MB RAM, 64 MB Flash 
ROM, z toho 34,81 MB FlashDisk, slot 
SD (SD/IO) 

Zobrazovač: podsvěcovaný transflek- 
tivní LCD 320 x 240 bodů (71 x 54 mm), 
65.536 barev 

Audio: mikrofon, reproduktor, standard- 
ní 3,5mm jack pro stereofonní sluchátka 

Komunikace: IrDA, v doku USB 

Operační systém: Windows Mobile 
2003 

Standardní příslušenství: doková 
stanice s dobíjením druhého akumuláto- 
ru, externí napáječ, pouzdro, software 
(lokalizace, MS Outlook, MS Active 
Syne...) 

Napájení: výměnný akumulátor Li-lon, 
950 mAh; zálohovací baterie 

Rozměry (š x v x h): 

77,2 x 116,4 x 14,9 mm 

Hmotnost: 140 g (včetně akumulátoru) 

Záruka: 2 roky 


spustili programovými tlačítky. Ikona 
se chytře nainstaluje do horní lišty 
a zůstává tam za každých okolností. 

I takovéto aplikace pomáhají k tomu, 
abyste měli z práce s počítačem lepší 
pocit, což stoprocentně platí o Dell 
Axim X3. Za dané peníze dostanete 
zcela kompletní dodávku, včetně ši- 
kovného pouzdra a dokové stanice, 
ve které ještě můžete dobíjet i druhý 
akumulátor. V tomto směruje X3 mezi 
nejlevnějšími kapesními počítači s Win- 
dows Mobile dosti ojedinělým jevem. 
Ocenění Produkt měsíce si tak rozhod- 
ně zaslouží. Mimochodem pokud byste 
chtěli verzi s Wi-Fi, stačí si připlatit 
dva tisíce a zakoupit model X3i. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumii herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Vynikající poměr ceny a vý- 
konu, skvělá správa energie, vý- 
borná výbava, šikovné pouzdro. 

Proti: Nešikovně umístěné tlačít- 
ko hlasových poznámek. 

Závěr: Vynikající stroj za vynika- 
jící cenu pro ty, kdo nepotřebují 
bezdrátové propojení, nebo ho 
chtějí řešit přes kartu. 

Cena: 12.176 Kč (bez DPH 
9.980 Kč). 

Kontakt: Dell Computer, 
spol. s r. o., 
tel. 222 832 777, 
www.dell.cz 
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Bílý všeuměl 




Na CD najdete podrobné technické informace. 



Když jsme testovali 
projektory pro test 
uveřejněný v minulém 
čísle Softwarových 
novin, dorazil i model 
NEC HT1000, který se 
však testovanému po- 
li natolik vymykal, že 
jsme jej museli odlo- 
žit na samostatný 
test. 

Podle tiskové zprávy je tento produkt 
určen pro provoz v domácích kinech, 
ale má na mnohem více. Vyznačuje se 
zajímavým mléčně bílým designem, 
kteiý nevím, jestli přímo zapadne do 
domácího prostředí, ale může napří- 
klad lépe splynout při stropní instalaci. 

jako projektor pro domácí kino 
poskytuje celkem obvyklých a dosta- 
čujících 1 .000 ANSI lumen i za při- 
spění technologie IRIS dostatečný, 
tedy spíše nadstandardně výtečný 
kontrastní poměr 3.000:1. S tím se 
už dají vykreslit i ty nejjemnější od- 
stíny a detaily. Přestože projektor 
počítá i s obrazovým poměrem 16:9, 
a to s přepočtem a pomocí technolo- 
gie Advanced AccuBlend až do úcty- 
hodného rozlišení 1.920 x 1.080 bo- 
dů, které odpovídá specifikaci HDTV 
1080, fyzicky pracuje s rozlišením 
1.024 x 768, a tedy s poměrem stran 
4:3. To potvrzuje mou teorii, že výrob- 
ce tento stroj nenavrhoval čistě pro 
prostředí domácího kina. Obdobné 
indicie vykazují i další parametry. 


Názor SWN 

Pro: Výborný kontrastní poměr, 
špičkové možnosti nastavení, roz- 
sah funkcí a vlastností, slot PC 
Card, síťové funkce. 

Proti: Vyšší, nikoliv ne neúměrná 
cena, příliš citlivý ovladač, místy 
nepřehledné menu, hlučnější 
v normálním režimu. 

Závěr: Výborný projektor, který 
vám neudělá ostudu ani doma, 
ani při důležité prezentaci. 

Cena: 200.000 Kč (bez DPH 
163.935 Kč) 

Kontakt: PBN Technologies, a. s., 
tel. 221 003 214, 
www.nec.cz 


Široká paleta vstupů počítá mimo 
jiné i s využíváním videoprojekce, je tu 
i podpora všech možných „odrůd“ for- 
mátů PAL, NTSC i SECAM a vestavěn je 
dokonce, a to u projektorů není zrov- 
na běžné, pár stereofonních repro- 
duktorů s efektem třídimenzionální- 
ho zvuku. Nechybí však ani vstupy pro 
signály z počítače, včetně digitálního 
vstupu, slot PC Card dovolující s pří- 
slušnou kartou jak bezdrátovou pre- 
zentaci či prezentaci z paměťové karty, 
tak i třeba prohlížení digitálních sním- 
ků z dovolené. Připojení k počítači 
i slot PC Card jsou dobře využitelné ta- 
ké doma, stejně jako schopnost ovlá- 
dání počítače přes nadstandardní dál- 
kový ovladač projektoru. Podpora 
síťového provozu přes Wi-Fi včetně 
možností nastavení IP, DNS, bezpeč- 
nostních prvků a dokonce i včetně 
možnosti odesílání varovných mailů 
v případě problémů či nachýlí-li se 
svému konci životnost lampy, to už 
však pro využití čistě v domácnosti 
asi nebude. 

HT1000 tak špatným kandidátem 
na pozici projektoru do domácího 
kina není, je však obrovsky všestran- 
ný a tak vedle kvalitních filmových 
zážitků může zajistit i výbornou pre- 
zentaci a skvělý komfort doma i ve 
firemním prostředí. Není to sice mi- 
niaturní drobek pro každodenní ces- 
tování mezi firmou domovem, robust- 
ní provedení a výklopné madlo ovšem 
zajistí, že se s ním cestovat dá i bez 
velkých obav z poškození. 

Z neuvěřitelné všestrannosti nevy- 
bočují ani možnosti nastavení barev 
a možnosti nastavení obecně. Jsou 
zde režimy pro práci s grafikou, včet- 
ně nastavení barev sRGB, režimy pro 


video a film, režimy pro prezentaci, 
uložit lze dokonce až 4 další specific- 
ká uživatelova nastavení. Geometrii 
obrazu lze upravovat jak vertikálně, 
tak i horizontálně, a dokonce lze dola- 
dit i lichoběžníkové zkreslení jednotli- 
vých rohů, takže projektor s projekční 
plochou se mohou vzájemně nacházet 
v nejrozmanitějších polohách, a přes- 
to půjde obraz seřídit do správného 
tvaru. To dovoluje i velmi dobré začle- 
nění do již zařízené domácnosti. 

Úžasnou funkcí je schopnost ma- 
nuálního (s pomocí dálkového ovlá- 
dání) nebo automatického (s nastave- 
ním intervalu 5 - 300 s) prohlížení 
snímků uložených ve vybraném adre- 
sáři na síti či v paměťové kartě. To 
skvěle podtrhuje schopnosti prezen- 
tace v práci i možností prohlížení di- 
gitálních snímků doma. V obou přípa- 
dech se bude jistě také hodit možnost 
přechodu na tichý chod v ekonomic- 
kém módu, kde dosahuje životnost 
lampy až 2.000 hodin. 

Možností nastavení a funkcí je ješ- 
tě celá řada a není v možnostech to- 
hoto článkuje byť jen vyjmenovat. 

Mezi negativa patří nemalá, ale 
nikoliv ne neúměrná cena, někde až 
příliš citlivá tlačítka na ovladači (ně- 
která nastavení vyžadující jemné do- 
ladění pak občas působí problémy) 
a místy možná i trochu nepřehledné 
menu. To je částečně daň za množství 
funkcí. Nicméně částečným řešením je 
možnost běžně pracovat v základním 
zjednodušeném menu bez zbytečných 
detailů a jen při počátečním ladění 
využít i služeb rozšířeného menu. Po- 
dle svých potřeb si můžete sestavit 
i menu vlastní! Rozšířené menu je tak 
rozmanité a složité, že se mi ani po 



Technické parametry 

NEC HTIOOO 
— datový/videoprojektor 


Zobrazovací čip: 1 x 1 ,78 cm 

(0,69 ") DMD ±12 ° Chip (DDR)-DLP, 
Objektiv: F 2,5 - 2,9, f = 22,4 - 27,0 
s manuálním zvětšováním i ostřením 
Lampa: 220 W DC NSH, životnost 
2.000 hodin (v ECO módu) 

Svítivost: 1.000 ANSI lumen 
Kontrast: 3.000:1 (s IRIS) 

Počet barev: 16,77 mil. 
Vertikální/horizontální 
frekvence: 50 - 85 Hz/ 

15-68,7 kHz (RGB 24 -68,7 kHz) 
Min./max. úhlopříčka: 1,01 m 
(16:9) a 1,12 m(4:3)/5,08m (16:9) 
a 5,54 m (4:3) 

Projekční vzdálenost: 1 ,34 - 

8,28 m (16:9) a 1,22- 7,59 m (4:3) 

Projekční faktor: 1,5 - 1,9:1 
Fyzické rozlišení: 

1.024 x768 bodů (XGA) 

Ostatní podporovaná rozlišení: 

640 x 480, 720 x 480, 720 x 576, 
800x600, 832 x624, 1.280x720 
a 1 .920 x 1 .080 s technologií Advanced 
AccuBlend 

Podporované videoformáty: 

PAL, PAL 60, NTSC, SECAM, NTSC 
4,43, PAL-N, PAL-M 
Audio: 2x 2 W stereo s 3D zvukem 
Vstupy a výstupy: vstup D-sub, 
vstup DVI-D, vstup komponentního vi- 
dea (cinch), vstup S-Video, audiovstup 
(stereo RCA/3,5 mm stereojack), audio- 
výstup (3,5 mm stereojack), RS-232 
Hlučnost: 29 dB v ECO módu 
Další funkce a vlastnosti: 

2D posun objektivu, korekce barev 
(sRGB), uzamčení přístroje, redukce 
SCART-RGB, lichoběžníková korekce až 
do ±15 ° (digitálně) 

Napájení: 100- 120 V/200 - 240 Vst, 
50 - 60 Hz, max. 290 W (1 84 W v ECO 
módu) 

Standardní příslušenství: dálko- 
vé ovládání; analogový VGA kabel, napá- 
jecí kabel, krytka objektivu, uživatelská 
příručka, brašna 
Rozměry (š x v x h): 

260 x 92 x 275 mm 
Hmotnost: 3,2 kg 
Záruka: 3 roky, výbojka 2.000 hodin 
(v ECO módu), maximálně 6 měsíců 


dlouhém snažení po první instalaci 
nepodařilo srovnat parametry (evi- 
dentně rozladěné předcházejícím uži- 
vatelem a jeho neodbornými zásahy) 
tak, abych byl s obrazem spokojen 
a už jsem začínal pochybovat o kvali- 
tách tohoto stroje. Pak jsem ovšem 
sáhl po funkci navracející projektor 
k továrnímu nastavení. Následně sta- 
čilo jen tu a tam něco jemně doladit 
a rázem jsem měl před sebou obraz, 
jaký hned tak z nějakého tisíciansilu- 
menového stroje nedostanete. ■ 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Pěkně vypečené fotky 


O termosublimačních 
tiskárnách fotografií 
jste již mohli na na- 
šich stránkách číst 
mnohé, ale o pro- 
duktu holandské 
firmy HiTi píšeme po- 
prvé. Přesto se HiTi 
PhotoPrinter 630PS 
mezi dosud testova- 
nými produkty roz- 
hodně neztratí. 

Z pohledu základní technologie nena- 
jdeme u popisovaného produktu žád- 
nou převratnou novinku, jedná se 
o klasický termosublimacní tisk, tedy 
o postupné nanášení tří barevných slo- 
žek ve sledu žlutá, purpurová a azuro- 
vá tepelnou cestou, na speciální „pa- 
pír “ , tedy PET podložku o rozměrech 
10 x 15 cm. Tepelnou cestou dochází 
ke splynutí (difúzi) jednodivých vrstev 
barev, a tedy k jejich skutečnému smí- 
chání. Ani při velkém zvětšení nejsou 
tedy na fotografii patrné tiskové body 
jednotlivých barev a z tohoto důvodu 
je tato technologie považována za vyso- 
ce kvalitní. 

Během tisku je navíc přidána ještě 
čtvrtá, bezbarvá krycí vrstva, která 
doladí konečný lesk, ale hlavně dodá 
fotografii vysokou odolnost proti otě- 
ru, světlu a vlhkosti. Také díky tomu 
jsou výjezdy z této tiskárny certifiko- 
vány pro použití v náročné pasové 
fotografie, kterých se do uvedeného 
rozměru vměstná hned 8. Výrobcem 
udávaná světlo- a vodostálost je 25 
let, což jsme pochopitelně redakčním 
testem prověřit nemohli, ale zmíněná 
certifikace naznačuje, že by mohlo jít 
o údaj věrohodný. 

Samotnou kvalitu tisku ponechám 
ještě stranou a zmíním se o rychlosti 
tisku, která je v podstatě shodná jako 
u jiných tiskáren tohoto druhu. Po- 
stupné přenášení barev z barevných 
fólií střídavě za sebou jdoucích na 
jednom pásu totiž nelze příliš uspě- 
chat, a tak si na fotografii počkáme 
více než 2 minuty. Výsledný efekt je 
ovšem velmi působivý. 

Není sice pravda, že termosubli- 
mačním tiskem se dosahuje nejvyšší 
kvality tisku, protože jde o bezbodový 


tisk. To je jen efekt dosažený tím, že se 
při tepelném tisku nepřenášejí jednot- 
livé body ostře a že se barvy v koneč- 
ném efektu slévají. Tato a prakticky 
všechny současné konkurenční tiskár- 
ny pracují s tiskovým rozlišením, a to 
dokonce oproti jiným technologiím 
vel mi malým — 300 dpi, ale jak už 
jsem napsal, „slitím“ se stopy po „ne- 
dokonalostf zahladí. Při tisku textu, 
tabulek, či kancelářské grafiky s kon- 
trastními přechody bychom přišli na 
to, že jde vlastně o neostrý, dalo by 
se říci dokonce rozmazaný tisk, kte- 
rý právě pozitivně prospívá přiroze- 
nosti fototisku. Ale kdo by popisova- 
né zařízení používal pro jiné účely 
než na fotky, i když už jsem se setkal 
s tím, že byl termosublimační tisk vy- 
užit na malosériový tisk odolných vizi- 
tek (na ostrosti textuje výše popiso- 
vaná neostrost patrná)? 

Nicméně v kvalitě tisku mezi ter- 
mosublimačními tiskárnami moc roz- 
dílů nehledejte. Pro tisk fotografií 
jsou z pohledu kvality všechny stejně 
skvělé a rozdíly můžeme hledat spíše 
jen v ovládání, ve zpracování zdrojo- 
vých dat před samotným tiskem 
a v nákladech (max. ještě v podání 
barev). 

Estetické cítění máme každý své 
vlastní, takže atraktivnost vzhledu si 
podle snímku posuďte každý sám za 


sebe. Tiskárna je koncipována spíše 
na výšku, i když kazeta se zásobní- 
kem médií vpředu podstatně zvětšu- 
je půdorys zařízení, působí vlivem 
žebrování tak trochu jako reproduk- 
tor. Po pravé straně se však nacháze- 
jí dva sloty čteček paměťových karet 
(Compact Flash a SmartMedia). Dí- 
ky čtečkám není tedy v zásadě nutné 
spojení tiskárny s počítačem a tisk 
lze zahájit prakticky po vybalení, při- 
pojení napájení, nasunutí zásobníku 
s médii a cívky s fólií (na 50 snímků) 
a zasunutí karty s nafocenými sním- 
ky z digitálního fotoaparátu. Nemusí- 
te ani zoufat, pokud váš digitální fo- 
toaparát pracuje s odlišným typem 
karty, neboť lze dokoupit redukce 
z Compact Flash na ostatní karty. 

Námi testovaný model je vyba- 
ven ještě dálkovým ovládáním při- 
pojitelným k tiskárně krouceným 
kabelem. Na trhuje současně i stej- 
ná tiskárna bez tohoto ovládání, 
model 630PL, ale právně v ovladači 
spočívají hlavní přednosti popisova- 
ného modelu, které jej vynáší nad 
konkurenci. 

Ovládání na kabelu totiž přináší 
neskonale vyšší komfort oproti obvyk- 
lým tlačítkům umístěným přímo na tis- 
kárně, nepočítaje při tom LCD, s jehož 
pomocí lze snímky prohlížet, což je za- 
jisté nesrovnatelně lepší než tisknout 



Technické parametry 

HiTi PhotoPrinter 630PS 
— fototiskárna 


Tisková technologie: difuzní 
termotransferový 4průchodový tisk 
(žlutá, purpurová, azurová a krycí fólie 
jdoucí za sebou na jednom pásu) 
Rozlišení: 300 x 300 dpi (ekvivalent 
4.800 dpi inkoustového tisku) 
Barevné rozlišení: 16,7 milionů 
barev (8 bitů, tedy 256 odstínů jednotli- 
vých barevných složek) 

Max. tisková oblast: 

101,6x152,4 mm 

Rozměry média: 101,6x1 77,8 mm 
s perforovanými okraji 
Podavač papíru: kazetový automa- 
tický podavač s kapacitou 25 listů 

Kapacita tiskové fóliové kazety: 

50 tisků 

Rychlost tisku: cca 100 s/výtisk 
(bez času na zpracování a přenos dat) 
Rozhraní: slot Compact Flash 
a SmartMedia, USB 1.1 
Zobrazovač: barevný TFT displej na 
dálkovém ovladači 

Min. hardwarové požadavky: 

PC s procesorem Pentium a 64 MB 
RAM 

Podporované operační systémy: 

Windows 98/Me/2000/XP 
Napájení: 1 00 - 240 V, 50/60 Hz 
Standardní příslušenství: dálko- 
vý ovladač s LCD, USB kabel, kazeta na 
potiskovaná média, napájecí kabel, zku- 
šební tisková sada (pro potisk 10 listů, 
8x fotopapír, 1x samolepicí médium se 
4x 4 štítky a 1x samolepicí médium 
s 4/2/4 štítky), CD-ROM (ovladače, do- 
plňkový software a elektronický manuál) 
Rozměry (š x v x h): 

218x210x140 mm 
Hmotnost: 2,5 kg 

naslepo a nebo podle indexového 
nátisku zmenšených snímků, který 
prodražuje tisk. Díky ovladači a dis- 
pleji lze navíc měnit velikost snímku 
(zoom), ořezáním upravit kompozici, 
natočit, provést korekci jasu, kontras- 
tu a barevnosti, nebo dokonce i dopl- 
nit snímek doprovodným textem. Díky 
těmto vlastnostem můžete ze snímku 
právě vytaženého z digitálního foto- 
aparátu rovnou a bez počítače vytvořit 
třeba působivé „péefko“. Tyto úpravy 
jsou však časově náročné. 

Jinak i s pomocí ovladače jde po- 
chopitelně vytisknout indexový nátisk 
všech uložených snímků, stejně jako 
jednotlivé, vybrané, či všechny sním- 
ky bez úprav, tisk pasových fotografií 
ve dvou formátech a dokonce i tisk 
štítků ve dvou různých formátech. 
Mimochodem na trhuje dostupná ši- 
roká paleta médií, která rovnou počí- 
tají i s umístěním více snímků na je- 
den „papír“ a bývají už rozdělena 
a třeba i opatřena samolepicí vrst- 
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vou. Sám jsem toho jednou využil 
a vytvořil jsem si jednotné popisky 
kořenek do kuchyně. Jsou pěkné a dí- 
ky ochranné vrstvě hodně vydrží! Po- 
tiskované médium je o trochu delší 
než 15 cm; kvůli tomu, aby po nane- 
sení jedné barevné vrstvy mohla tis- 
kárna médium znovu vtáhnout do 
svého nitra a pustit se do další vrst- 
vy, je opatřeno ještě okraji, které se 
po dokončení tisku díky perforaci 
jednoduše odstraní. Díky tomu lze 
dosáhnout prakticky bezokrajového 
tisku. 

Ač se tiskárna bez počítače obejde, 
nebude od věci ji s ním propojit. Počí- 
tač tak po instalaci získá čtečky pod- 
porovaných karet a možnosti tisku 
a úprav snímků se přece jen rozšíří. 

K tomuto účelu je k dispozici port USB 
1 .1 , což stačí na tisk, ale při čtení vět- 
ších karet si možná postesknete, že 
nejde o rychlou „dvojkovou“ verzi. 

Instalace ovladačů je rychlá a bez- 
problémová. Na CD se nabízí ještě 
program PhotoDesiree , bez kterého se 
dá obejít, ale který umí příjemně vy- 
lepšit tisk v dávkách a v němž si mů- 


žete jednoduše připravit třeba tisk ka- 
lendáříků a nebo i těch na začátku 
zmíněných vizitek. 

Tiskárna podává při tisku bez uži- 
vatelských zásahů mírně sytější bar- 
vy, ale to přidává fotografii spíše na 
atraktivitě a paradoxně i na věrohod- 
nosti, než aby se jí to dalo vytýkat ja- 
ko neduh. I když v tmavých oblastech 
se trochu vytrácejí detaily. Pleťové od- 
stíny působí po vytištění velmi dobře. 
Firmware tiskárny tohoto druhu mívá 
často problémy s nestandardními for- 
máty snímku či s přepočtem někte- 
rých věších rozlišení, ale na žádný 
podobný problém jsem zde nenara- 
zil. Jediné, co tiskárna celkem logicky 
úplně nezvládá, jsou černobílé sním- 
ky. Skládání CMY skutečnou šedou 
bez barevného nádechu prostě dohro- 
mady nesesadí. To je problém všech 
takovýchto tiskáren a řešit ho lze pou- 
ze další (černou) vrstvou, čehož také 
některé tiskárny využívají, ale za cenu 
nárůstu už tak nemalé ceny. 

A tím se dostáváme k ekonomice 
provozu. Cena tisku není malá, ale 
náklady na tisk jsou na rozdíl od ji- 


ných technologií naprosto průhledné, 
neboť v jediném balení zakoupíte po- 
tiskovaná média současně s kazetou 
obsahující barvicí fólie pro potisk 
konkrétního množství médií. Jelikož 
se vždy použije stejné množství fólie 
bez ohledu na to, jaké množství té 
které barvy je ve snímku zastoupeno, 
stojí potištění každého média napros- 
to shodnou částku. Při ceně 995 Kč za 
balení pro potisk 50 médií formátu 
10 x 15 cm vychází tedy jednotná ce- 
na každého výtisku rovných 19 korun 
a 90 haléřů (nepočítaje pouze ceny 
elektrické energie a amortizace tiskár- 
ny). Cena to není malá, ale domácí tis- 
kárna také asi nikdy (nebo alespoň 
dlouho ne) nenahradí hromadné lev- 
né zpracování v minilabech. Je určena 
spíše pro potřeby prakticky okamžité- 
ho zhmotnění pořízeného snímku 
s vysokou kvalitou i životností. 

Při rozměrech tohoto termosubli- 
mačního zařízení si dovedu živě před- 
stavit, jak si jej vezmu třeba kamará- 
dovi na svatbu, na rodinou oslavu 
apod. a rovnou na místě zhotovím pří- 
tomným nezapomenutelné momentky 


Velmi příjemný „bezdráť* 



Logitech Cordless 
Click! Optical Mouše 
je příjemná a rychlá 
bezdrátová myš s ne- 
uvěřitelnou zárukou. 

Optická bezdrátová myš Cordless 
Click! není levný hlodavec, vyjde na 
1 .500 korun. Logitech je však renomo- 
vaný výrobce sázející na kvalitu a při- 
znám se, že mi to velmi imponuje. 

Hned na začátku testu mě potěši- 
lo, že se Logitechu podařilo najít tvar, 
který vyhovuje i levákovi, resp. předě- 
lanému levákovi, což je můj případ. 
Obrácená „ kapka' “ padne do ruky 
vskutku velmi dobře a cítil jsem se na 
koni jak při práci s pravou, tak i s le- 
vou rukou. Zapojení je snadné a ve 
Windows 2000 nepotřebujete ani do- 
dávané cédéčko. Vysílač zapojíte do 
USB (jde to ovšem i do PS/2; přechod- 
ím dostanete), počítač pak bude chvil- 
ku přemýšlet a vzápětí vše naskočí. 
Pokud chcete pracovat levou rukou, 
v Ovládacím panelu si přestavíte tla- 


čítka. Můžete používat i kolečko upro- 
střed, ovšem tlačítko pro přepínání 
mezi spuštěnými programy nikoli. To 
už vyžaduje originál ovladač. 

Cordless Click! se drží opravdu 
příjemně a bezdrátová technologie 
Fast RF , o které Logitech tvrdí, že pra- 
cuje stejně rychle jako při kabelovém 
připojení (s tím mohu jen souhlasit), 
předvádí v kombinaci s optickým 
senzorem, co umí. V mém případě tře- 
ba jízdu po dřevěné desce stolu, což 


moje MS Intellimouse Explorer ne- 
zvládne, nebo bezproblémovou práci 
i v okamžiku umístění vysílače/přijí- 
mače pod stůl, přímo na počítač. Po- 
těší i citlivost myši napájené dvěma 
tužkovými články AA. Cordless Click! 
Optical Mouše je ideálním zařízením 
pro vstup do bezdrátového světa ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Snadná a přehledná obsluha, 
špičkové ovládání s LCD, velmi 
dobrá kvalita tisku, čtečky pamě- 
ťových karet. 

Proti: Vyšší cena tisku, nezvládá 
příliš dobře černobílý tisk, není 
příliš vhodná pro tisk textu. 

Závěr: Tiskárna pro příležitostné 
a pohotové zhotovování kvalitních 
fotografií s dlouhou životností. 

Cena: 12.990 Kč (bez DPH 
10.648 Kč) 

Kontakt: ExcelFOTO, s. r. o., 
tel. 495 533 676, 
www.excelfoto.cz 


daného okamžiku. Koneckonců slav- 
ný systém Polaroid pro „okamžitou“ 
fotografii také neměl asi nikdy nahra- 
dit klasickou fotografii, ale své místo 
na slunci si právem vydobyl. Tiskárna 
HiTi 630PS není při svých 12.990 ko- 
runách nejlevnější, i když vzhledem 
k výbavě je poměr ceny a výkonu vel- 
mi dobrý. . . ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 



Technické parametry 

Logitech Cordless Click! 
Optical Mouše — bezdrátová 
optická myš 

Bezdrátová technologie: FastRF 
Ovládací prvky: 4 tlačítka, kolečko 
Připojení: USB, PS/2 s redukcí 
Napájení: 2x články AA 
Podporovaná systémy: Windows 
9x/Me/l\IT 4. 0/2 000/X P, Mac OS 8.6 - 
9.2, Mac OS X v. 1 0.1 .2 a vyšší 
Standardní příslušenství: 
redukce USB/PS/2, 2x články AA, 

CD s ovladači 

Rozměry (š x v x h): 

62 x 36 x 125 mm 

Hmotnost: 130 g 
Záruka: 5 let 


Názor SWN 

Pro: Pro leváky i pro praváky, 
rychlá a přesná. 

Proti: Nic jsem nenašel. 

Závěr: Kvalitní myš nejen pro 
vstup do bezdrátového světa. 

Cena: 1.520 Kč (bez DPH 
1.245 Kč) 

Kontakt: Logitech, 
tel. 261 225 532, 
www.logitech.com 
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Přehrávač za hubičku 


Přehrávače DVD jsou 
nabízeny ve značném 
cenovém rozpětí, při- 
čemž poměr cena/vý- 
kon je obtížně měřitel- 
ný. Ne každý si potrpí 
na značky zvučných 
jmen, na vybavenost 
připomínající ovládání 
kosmické lodi. Pokud 
nejste vyhranění uctí- 
vači toho „nej“, pře- 
hrávač Matsui VD225 
je dobrá volba. Stojí 
totiž necelých 1 8 set 
korun. 



Pokud máte námitky, že jde o plasti- 
kovou hračku, která nic nevydrží, sta- 
čí poznamenat, že na tento výrobek je 
dvouletá záruka a i kdyby se po této 
době porouchal (cena opravy bude 


Přehrávač je jednoduchý, malý, 
bez displeje (není třeba, OSD postačí) 
a s min imem ovládacích prvků (ote- 
vření dvířek mechaniky, play a stop), 
zato dálkové ovládání je bohatě vyba- 



pravděpodobně srovnatelná s cenou 
pořizovací), můžete ho klidně vyhodit 
a koupit si nový, disponující aktuální- 
mi technologiemi a výdobytky. 


Změna nastavení regionu 

zapnout přístroj 
otevřít dvířka 

na dálkovém ovládání naťukat 
349734 

zmáčknout číslo kódu požadova- 
ného regionu (0 je pro multire- 
gion) 

Poznámka: po delší době, kdy je 
přístroj ve vypnutém stavu, se 
může stát, že se obnoví původní 
nastavení. 


véno funkcemi, z části nedokumento- 
vanými, které zjednoduší ovládání, 
protože pokrývají velkou část funkcí 
v menu. Můžete volit formát obrazu, 
formát zvuku, normu PAL ěi NTSC, 
přeskakovat na vybrané scény, zoo- 
movat, volit titulky, úhel záběru 
a mnoho dalších. 

Přehrávač nemá optický výstup, 
koaxiální však samozřejmě ano, takže 
digitální kvalita zvuku je k dispozici. 
Kromě toho má řadu dalších běžných 
výstupů (viz parametry). Přehrává 
i disky s MP3, s obrázky JPEG a for- 
mát Kodak Picture (prohlížení obráz- 
ků je komfortní, včetně zvětšování, 
slide show, volby přechodů mezi ob- 
rázky aj.). 


V návodu je varování před přehrá- 
váním formátů DVD-ROM, CD-ROM, 
CDV, CD-G a Video CD - prý hrozí po- 
škození média. Přehrával jsem, co 
se mi dostalo pod ruku - bez potíží. 
Za zmínku naopak stojí citlivost na 
poškrábané disky, kdy občas obraz 
cuká. 

Co se týče nestoudné provokace 
výrobců DVD, známé v podobě regio- 
nů omezujících přehrávání disků, 
i tento přehrávač, jako většina dal- 
ších, se k nám dováží nastavený pro 
region 2. Evropská unie si přitom 
stejné výrobky dopřává jako multire- 
gionální, stačí se jen podívat na web. 
Tam jsem ostatně našel prolomení 
nastavení regionu (viz textové okno) 
a úspěšně vyzkoušel. 

Ani v originálním manuálu nejsou 
bohužel vysvětiena některá nastavení 
(audio, digitální výstup), ale s továrním 
nastavením si vystačíte. Pokud šije opí- 
šete, můžete v klidu experimentovat. 



Technické parametry 


Matsui DVD225 
— DVD přehrávač s možností 
multiregionálního provozu 

Garantované formáty: DVD video, 
audio CD, Kodak Picture, MP3, JPEG 
Normy: PAL, NTSC 
Výstupy: 1x scart (PAL RGB), 1x audio 
digital (koax, jack, SPDIF), 1x audio ste- 
reo (cinch), 1x video, 1x S-video 
Dynamický rozsah (dB): 70 
Formát obrazu: 4:3/16:9 (přepíná 
jen při výstupu přes scart) s volbou let- 
terbox, panascope, wide 16:9 
Další funkce: ovládání výstupu přes 
SPDIF, nastavení pro reproduktory, dět- 
ská pojistka, šetřič obrazovky 
Spotřeba: 20 W 
Rozměry (v x š x h): 

50 x 260 x 250 mm 
Hmotnost: 2 kg 

Je zbytečné se o tomto přístroji ro- 
zepisovat podrobněji. Nenarazil jsem 
na žádné úskalí. Cena, za kterou jsem 
jej koupil v Electro Worldu (nevím, 
kde jej ještě prodávají), odpovídá ce- 
ně v Unii (cca 60 euro). ■ 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Cena, jednoduchost, funk- 
čnost, multiregionální provoz. 

Proti: Jen stříbrný, nemá optický 
výstup, řada nevysvětlených na- 
stavení v manuálu, chybí indikace 
režimu stand-by. 

Závěr: No, nekupte to. 

Cena: 1.790 Kč (bez DPH 
1.467 Kč) 

Kontakt: 

například www.currys.co.uk 
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sítě 


Více ze života 


Bydlím asi šedesát ki- 
lometrů za Prahou 
a deset kilometrů od 
kvetoucího a prospe- 
rujícího okresního 
města v předhůří 
křivoklátských hvoz- 
dů. Kromě Telecomu, 
tedy přesněji řečeno 
telefonního kabelu ve 
správě Telecomu, 
k nám nevede vůbec 
nic. Ani drát, ani bez- 
drát. Vzhledem k to- 
mu, že mám slušně 
vybavenou domácí 
kancelář a často pra- 
cuji doma, je pro mne 
připojení k Internetu 
skoro životní nutnos- 
tí. Zvolil jsem po úva- 
ze, dále vysvětlené, 
Eurotel Data Nonstop. 

Nedávno jsem se dostal do sáhodlou- 
hé diskuse o tom, jak je to u nás, 
tedy myslím v naší republice, s pří- 
stupem k Internetu. Jeden z diskutu- 
jících argumentoval tím, že jeho ro- 
diče bydlí někde v podkrkonošské 
vísce, kde je Internet po Telecomu 
„úplně suprovej“. Z toho dovozo- 
val, že kvalitní pokrytí přístupem 
k Internetu je po celém území re- 
publiky. 

Dovolil jsem si nesouhlasit. 

V místě mého bydliště je k dispozici 
jen telefonní kabel, který položili asi 
v té době, kdy já nastupoval do první 
třídy; rozhodně nesplňuje moje před- 
stavy o přenosových rychlostech a vy- 
naložených nákladech. V dobách 
sucha jsem s velmi kvalitním mode- 
mem (naivně jsem si myslel, že to 
modem spraví) dosahoval přenoso- 
vých rychlostí až 30 kb/s, za vlhka 
pak i pod 9,6 kb/s. Přepočteno na 
peníze to ěinilo přes dva tisíce mě- 
síčně. Začal jsem se tedy poohlížet 
po nějakém jiném způsobu připoje- 
ní, leč kromě družice a GSM jsem nic 
nového nevymyslel. 

Paušál za obousměrný družicový 
přenos zvíci asi šesti až osmi tisíc byl 
nad moje finanční možnosti, jedno- 
směrný je sice levnější, ale Telecom 


bych platil stejně. Nakonec jsem se 
rozhodl pro GSM. Bohužel, ani po- 
krytí sítí mobilních operátorů není 
v mé rodné vísce nijak slavné: Euro- 
tel jakž takž (v přízemí nechytám, 
v podkroví na některých místech 
ano), T-Mobile ještě hůř (chytám 
pouze na dvorku) a Oskar k nám 
nějak ještě nedosáhl. 

Vybraný Eurotel Data Nonstop 
měl však jednu nevýhodu: balíček je 
určen pro jeden počítač a já mám do- 
ma počítačovou síťku se strukturova- 
nou kabelážiěkou a čtyřmi počítači. 
Stejně jsem to zkusil. 

Nákup 

Učiniv rozhodnutí, vydal jsem se do 
autorizované prodejny Eurotel v pa- 
sáži obchodního centra Nový Smí- 
chov. Chodím tam pravidelně, po- 
kud něco potřebuji. Poté, co jsem 
vystál frontu, mne slečna za pultí- 
kem uctivě vyslechla a konstatovala, 
že všechno je možné, dokonce kamsi 
zatelefonovala a zjistila, kolik mám 
benefit bodů. Nicméně trvala na 
tom, že musím přinést benefit kartu 
a ICO. Kartu jsem měl doma, ICO si 
nepamatuji. Potvrdila mi, že mode- 
my mají, tak jak jsem řekl že ještě 
dnes přijdu. 

Dojel jsem domů, vyštrachal be- 
nefit kartu, vzal kopii živnostenského 
listu a upaloval zpátky. Tam sedmde- 
sát kilometrů, zpátky jakbysmet. By- 
lo pozdní odpoledne a fronta citelně 
narostla. Nakonec se mne namísto 
slečny ujal mladík. Vyslechl stměnou 
rekapitulaci mého předchozího roz- 
hovoru se slečnou, zadíval se zamyš- 
leně a prohlásil, že modemy přijdou 
až zítra. Na moje zděšení, že slečna 
povídala, odpověděl, že se asi spletla 
a poslal mne do jiné prodejny. Prý 



Obr. 1 : Průměrná přenosová rychlost při stahování velkého souboru. 


pět minut pěšky. Bylo to deset, ale 
modemy měli. Mladík byl ochotný, 
nabídl mi několik variant a nakonec 
nějak připojil další datový účet k mé- 
mu dlouholetému, takže celé i s akti- 
vací mne to stálo 497 Kě, 1.000 be- 
nefit bodů a pětistovku zálohy na 
modem, kterou mi prý po třech měsí- 
cích vrátí. 

Uvidíme. 

A ještě mi připsal bonus sto vol- 
ných minut měsíčně až do června 
k mému stávajícímu telefonu, leč to 
prý jsem měl štěstí, protože to platí 
jen při objednávce do konce ledna. 

Instalace 

Instalační balíček obsahuje kromě 
modemu Siemens MC35i, napájecího 
zdroje a externí anténky s asi dvou- 
metrovým kabelem také instalační 
CD, stměný hardwarový manuál (kam 
strčit který kablík), stejně stměný 
manuál pro instalaci softwaru a pa- 
pírek s upozorněním, že software na 



Modem 

Generic 

Přenosová rychlost 

automaticky, nebo zadat nejvyšší možnou 

IP adresa 

DHCP 

DNS Servery 

160.218.10.201,194.228.2.1 

Telefonní číslo 

*99***1# 

AT řetězec 

AT+cgdcont=1 ,“IP“,“internet“ 

Uživatelské jméno 

Internet 

Heslo 

žádné (ponechat prázdné) 

SMTP Server 

smtp.etmail.cz 

Tab. 1: Parametry pro připojení modemu Siemens MC35i Terminál ke služ- 
bě Eurotel Data Nonstop. 


GD nespolupracuje s operačním sy- 
stémem Windows NT. 

Bez ohledu na skutečnost, že 
jsem prostřednictvím tohoto mode- 
mu hodlal připojit celou počítačovou 
síť, vyzkoušel jsem nejdříve instalaci 
na notebooku. Mylně jsem usoudil, 
že možná zjistím základní parametry 
připojení, které budu potom moci 
aplikovat na směrovaě. 

Připojil jsem tedy kablíky dle 
návodu, anténku přimagnetoval ke 
stolní lampě, spustil instalační GD, 
odpověděl na otázky dle návodu a ej- 
hle, vše fungovalo. Vše s výjimkou 
odesílání pošty: klient je totiž nutné 
instalovat měně. A k tomu je třeba 
znát adresu SMTP serveru. Ale o tom 
později. 

Připojení sítě 

Připojení celé sítě prostřednictvím 
jedné IP adresy se obvykle realizuje 
pomocí směrovaěe (routeru). Z jedné 
strany je směrovaě zapojen do sítě, 
nejěastěji do rozboěovaěe, z druhé 
je pak připojen k modemu, který na- 
vazuje spojení se sítí poskytovatele 
a zajišťuje přenos dat mezi směro- 
vaěem a poskytovatelem připojení. 
Směrovaě při své činnosti analyzuje 
pakety přicházející ze sítě a pokud 
zjistí, že paket nepatří do vnitřní sí- 
tě, předá jej modemu, který zajistí 
jeho odeslání do Internetu. Obdobně 
směrovaě přijímá pakety od modemu 
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a předává je zpět do vnitřní sítě. Do 
sítě je směrovaě připojen stejně jako 
ostatní síťová zařízení, tj. etherneto- 
vým kabelem, s modemem obvykle 
komunikuje prostřednictvím sériové- 
ho rozhraní. 

Je třeba ještě podotknout, že 
směrovaěe urěené pro malé domácí 
nebo kancelářské sítě jsou zařízení, 
která nemívají složité programové 
vybavení, nelze na nich spouštět pro- 
gramy a obvykle se konfigurují mě- 
ně. Pravda, většina z nich dnes je 
schopna akceptovat přidělování 
adresy prostřednictvím DHGP, vy- 
konávat základní funkce firewallu 
apod. Souěástí jejich programového 
vybavení bývají i seznamy modemů, 
pro něž mají již vestavěny konfigu- 
rační parametry. 

Nicméně, většina z nich nebude 
obsahovat konfiguračními paramet- 
ry pro GSM modem Siemens MC35i 
Terminál, který je na trhu poměrně 
krátkou dobu. Navíc je při konfigura- 
ci routeru potřeba zadat i přihlašo- 
vací parametry k síti poskytovatele 
(alespoň jméno a heslo), bez nichž 
se neuskuteční autorizace přístupu. 
Soudobé směrovaěe se konfigurují 
buď prostřednictvím protokolu telnet 
(z Windows lze použít např. terminá- 
lový emulátor Hyperteminal), nebo 
prostřednictvím www stránky. V tom 
případě je třeba se přihlásit z webo- 
vého prohlížeče zadáním IP adresy 
směrovaěe. 

Vzhledem k tomu, že instalace na 
samostatný počítač probíhá automa- 
ticky, doufal jsem, že se mi přihlašo- 


vací parametry a konfiguraci mode- 
mu podaří zpětně vyčíst z nastavení 
síťového připojení. Mýlil jsem se. Po 
důkladném prozkoumání všech polo- 
žek se mi podařilo zjistit pouze čtyři 
parametry: přihlašovací jméno (heslo 
bylo „vyhvězdiěkováno“, a nedalo se 
tudíž zjistit), telefonní číslo, které 
modem vytáčí, adresy DNS serverů 
a skutečnost, že IP adresa je přidělo- 
vána poskytovatelem prostřednic- 
tvím DHCP. Připojil jsem modem ke 
směrovaěi, zvolil implicitní (Generic) 
typ modemu a zadal všechny para- 
metry, které jsem znal. 

Implicitní, někdy také nazývaný 
„generický 41 , typ modemu je třeba 
zvolit proto, že neobsahuje žádná 
specifická nastavení orientovaná na 
určitý konkrétní typ modemu. Všech- 
ny parametry pro správnou činnost 
modemu a navázání spojení je třeba 
zadat, avšak nehrozí nebezpečí, že 
směrovaě bude konfigurovat při za- 
hájení komunikace modem jinak, než 
je předepsáno v zadání. 

Na SIM kartě jsem ještě zrušil po- 
užití PIN. Jde to například tak, že se 
SIM karta vloží do mobilního telefo- 
nu a pomocí něho se použití PIN za- 
káže. Připojení nefungovalo. Nějaký 
čas jsem laboroval s hesly, AT příkazy 
(jimi směrovaě ovládá modem) a dal- 
šími parametry, avšak bezvýsledně. 
Neznal jsem inicializační řetězec mo- 
demu a možná ani přihlašovací heslo 
k poskytovateli. 

Obrátil jsem se na web Eurotelu, 
zda by tam případně nebyly nějaké 
informace. Pokud tam jsou, nenašel 


jsem je. Jal jsem se tedy prohlížet in- 
stalační GD a po několika minutách 
jsem musel sama sebe prohlásit za 
pitomce. Podařilo se mi najít insta- 
lační příručku pro instalaci modemu 
v prostředí Windows 98. Tam jsem 
zjistil, co jsem hledal: inicializační 
AT řetězec. Přihlašovací heslo se ni- 
kde nevyskytovalo. Zadal jsem AT ře- 
tězec směrovaěi, vymazal heslo a... 
modem začal pracovat. Připojení se 
zdařilo. 

Poslední problém však nastal 
při konfiguraci poštovního klientu. 
Jak známo, pro odesílání pošty je 
třeba vždy použít SMTP server po- 
skytovatele, k němuž je uživatel aktu- 
álně připojen, což je v tomto přípa- 
dě Eurotel. Všechny příručky včet- 
ně webu shodně doporučují server 
smtp.iol.cz, s nímž však odesílání 
pošty nefunguje. Opět jsem se obrá- 
til na web Eurotelu a nakonec jsem 
kdesi v jeho útrobách objevil drob- 
nou poznámku: při odesílání pošty 
prostřednictvím Eurotel Data Non- 
stop používejte adresu 
smtp.etmail.cz. 

Konfigurační parametry a para- 
metry připojení k Eurotel Data Non- 
stop jsou uvedeny v tab. 1 . Jen jedna 
věc mi nějak nejde na rozum. Proč 
tyto informace nemůže Eurotel pře- 
hledně zveřejnit na svém webu. Vždyť 
nejsou tajné a mnohým by to ušetřilo 
spoustu práce a času. 

Zkušenosti z provozu 

Byť kvalita signálu není nejvyšší, in- 
dikátor hlásí 45 % (otázkou je, co je 


100 %) a bylo třeba nalézt místo, 
kam umístit anténku, modem pracu- 
je naprosto spolehlivě. Spojení je 
stabilní a nedochází k jeho přerušo- 
vání. Přenosová rychlost (obr. 1) se 
v průměru pohybuje mezi 40 až 
50 kb/s. Jsem přesvědčen, že řešení 
Eurotel Data Nonstop může, neje- 
nom vzhledem ke svým vlastnos- 
tem, ale i k paušální ceně s neome- 
zeným množstvím přenesených dat, 
která je velmi příznivá, být velmi 
dobrou alternativou komutovaných 
spojů zejména v místech, kde k dis- 
pozici kromě telefonní sítě není žád- 
ná další možnost připojení k Inter- 
netu. ■ 

Dagjeger, djeger@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Spolehlivé, kvalitní a finanč- 
ně relativně nenáročné řešení při- 
pojení k Internetu. 

Proti: Příliš automatická instala- 
ce, která při vybočení z normálu 
může být pro nezkušeného uživa- 
tele zdrojem problémů. 

Závěr: Vhodné jako řešení připo- 
jení k Internetu pro domácího 
a mobilního uživatele a dobrá al- 
ternativa připojení prostřednic- 
tvím komutované linky. 

Cena: základní 5995,00 Kč 
(bez DPH 4.913,90 Kč), paušál 
847,90 Kč (bez DPH 695,00 Kč) 

Kontakt: 

Eurotel Praha, spol. s r. o., 
tel. 267 016 701,800 330 011, 
www.eurotel.cz 
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Checkpoint FireWall 
Next Generation 


Bezpečnost v počíta- 
čových sítích a infor- 
mačních a komuni- 
kačních systémech 
se stává stále důleži- 
tější a její realizace 
stále komplikovanější 
a důmyslnější. Jed- 
ním z výkonných 
a propracovaných 
bezpečnostních pro- 
duktů jsou balíky 
VPN-1 Pro a Check 
Point Express společ- 
nosti Check Point 
Software Technolo- 
gies. Jejich ústřed- 
ním modulem je 
firewall Checkpoint 
FireWall-1 Next 
Generation with 
Application 
Intelligence, 
jehož recenzi 
přinášíme. 

Balíky kromě firewallu obsahují ta- 
ké VPN, management, VPN klienty, 
aktivní ochranu SmartDefense, ře- 
šení pro QoS FloodGate-1 a další 
součásti. Checkpoint FireWall Next 
Generation je modulární, vysoce vý- 
konný systém, který disponuje mož- 
nostmi paketového filtru, aplikační 
proxy, VPN přístupového bodu, říze- 
ní jakosti služby (QoS) a detektoru 
průniku. 

Základní vlastnosti 

Systém je možno provozovat na něko- 
lika odlišných platformách: Windows, 
Unix (Solaris, Linux) a Nokia. Každá 
z možností má svá vlastní specifika, 
která jsou dána jak použitým hardwa- 
rovým řešením, tak nasazeným ope- 
račním systémem. U prvních dvou 
možností je možné řešit hardware od- 
děleně od softwarového řešení, opač- 
ně je tomu u platformy Nokia, kde se 
jedná o komplexní řešení zahrnující 
jak hardware, tak software. 

V případě Nokie jde o zařízení 
určené k montáži do standardních 


19palcových skříní, jež obsahuje 
vlastní operační systém na bázi systé- 
mu Unix. jde o poměrně robustní ře- 
šení, svým vnějším vzhledem připomí- 
nající běžné síťové prvky, mezi které 
toto zařízení také bezesporu patří. 
Výhodou platformy Nokia je vlastní 
operační systém. Jeho malé rozšíření, 
proti ostatním zmiňovaným, přináší 
o stupeň vyšší bezpečnost danou ne- 
znalostí jeho architektury v hacker- 
ských skupinách. 

0 hardwarových možnostech pro 
nasazení operačních systémů Linux, 
Solaris a Windows není nutné na tom- 
to místě blíže polemizovat. Nasazení 
systému Unix, ať již půjde o Linux či 
Solaris, nabídne kvalitní, výkonné 
a poměrně bezpečné prostředí pro 
instalaci Checkpoint FireWall Next 
Generation. Oba zmíněné operační sy- 
stémy disponují propracovanou a sta- 
bilní podporou síťových funkcí, která 
v konečném důsledku ovlivní výkon 
celého firewallu. Nasazení operačního 
systému Windows jako prostředí pro 
firewall je vzhledem k jeho nestabilitě 
a nízké kvalitě síťové podpory vhod- 
né spíše ke školicím účelům než pro 
reálný provoz. 

Celý systém je rozdělen do několi- 
ka základních modulů: 

■ Enforcement module - síťová brá- 
na, která aplikuje nadefinovaná 
pravidla na síťový provoz organiza- 


ce; jde tedy vlastně o firewall sa- 
motný, 

■ SmartCenter Server - slouží ke 
správě bezpečnostních pravidel ce- 
lého systému; obsahuje databázi 
všech pravidel a tato pravidla auto- 
maticky zavádí do jednotlivých 
Enforcement modulů, 

■ SmartConsole Clients - soubor 
programů s grafickým rozhraním 
pro obsluhu SmartCenter Serveru. 

V síti je možné používat více Enforce- 
ment modulů, které jsou ovládány po- 
mocí jednoho SmartCenter Serveru. 
Administrátor pak může pracovat 
s celou sítí jako s celkem, aniž by byl 
nucen řešit, které pravidlo patří do 
které brány. Důvodů, proč použít více 
Enforcement modulů, je několik: pří- 
kladem může být síť spojující více po- 
boček organizace v různých geografic- 
kých destinacích či zvýšení výkonu 
firewallu. 

Naopak, při nižších nárocích na 
zálohovatelnost systému a jeho maxi- 
mální dostupnost lze Enforcement 
modul a SmartCenter Server umístit 
fyzicky na jeden stroj, a tím ušetřit 
jak pořizovací, tak provozní náklady. 

Výsledky provedených testů 

Veškeré testy byly prováděny v labo- 
ratorních podmínkách, bez možnosti 
připojit zařízení do ostrého provozu. 
Jelikož nebylo možné simulovat pod- 


mínky shodné, nebo blížící se skuteč- 
nému provozu, byly provedené testy 
zaměřeny na poněkud odlišné cíle, 
než je v podobných situacích zvykem. 

Hardware 

K testům bylo zapůjčeno zařízení 
značky SUN ve standardním provede- 
ní do skříně (19")- Na první pohled 
zařízení disponovalo hot-plug SCSI 
disky a dvěma zdroji. Po bližším zkou- 
mání se však ukázalo, že disk je osa- 
zen pouze jeden, místo očekávaných 
dvou v poli RAID 1 (mirror). Dále bylo 
zjištěno, že ani zdroje nebyly v systé- 
mu dva, ale pouze jeden, druhý zdroj 
nebyl osazen. 

Dále systém disponoval dvěma sé- 
riovými porty, jeden na konektoru RJ 
45, umístěný v těsné blízkosti konek- 
torů pro připojení Ethernetu, což mů- 
že působit při špatné přístupnosti 
zadního panelu potíže. Konektory pro 
klávesnici, myš a monitor byly vyvede- 
ny jak na zadní, tak na přední panel, 
což je (zvláště při použití Windows, 
kde nejsou k dispozici kvalitní mož- 
nosti vzdáleného přístupu) příznivý 
poznatek. 

Síťová rozhraní měl námi zapůjče- 
ný systém pouze dvě. Vznikl-li by po- 
žadavek na DMZ, musel by být řešen 
přidáním síťové karty do slotu PCI, 
které systém má, případně využitím 
virtuálních síťových rozhraní, což je 
ovšem podmíněno existencí jejich 
podpory v nasazeném operačním 
systému. 

Po startu systému bylo dále zjiště- 
no, že se ani zdaleka nejedná o speci- 
ální hardware s procesorem SPARC, 
ale o poměrně běžné PC s SCSI řadi- 
čem Adaptec. Toliko k hardwarovému 
provedení. 

Software 

Enforcement module a Smart- 
Center Server. Po startu systému 
a připojení konzoly je uživatel vyzván 
k přihlášení do systému, který se pre- 
zentuje jako SUN Secure Platform. Po 
zadání uživatelského jména admin 
a příslušného hesla se dostane do 
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jednoduchého textového prostředí, 
které je podobné jako v IOS Cisco. Zde 
je možné poměrně snadno upravovat 
základní parametry systému, jakými 
jsou například nastavení síťových roz- 
hraní. Prostředí poskytne i jistou mi- 
nimální nápovědu, která ovšem fun- 
dovanému správci zcela postačí. 
Bezpečnostní pravidla a další funkce 
firewallu samotného z tohoto rozhra- 
ní konfigurovatelné nejsou. 

V textu nápovědy je možno nalézt 
také příkaz expert Po zadání tohoto 
příkazu se uživatel ocitne na řádce 
příkazového interpretu Bash. Nyní 
tedy logicky vyvstává otázka, jaký 
operační systém je vlastně na stroji 
nainstalován. Odpověď poskytl běžný 
unixový příkaz uname -a, který vrátil 
informaci, že se jedná o Linux s já- 
drem řady 2.4. 1 když jde o jádro po- 
někud upravené, pravděpodobně 
z bezpečnostních důvodů, bylo by 
vhodné tuto skutečnost uživateli sdě- 
lit již při přihlášení do systému. 

Při získávání dalších informací 
o systému bylo zjištěno, že jde o spe- 
ciální distribuci odvozenou pravděpo- 
dobně od Bed Hat Linuxu. Dále bylo 
zjištěno, ze v systému je spuštěn secu- 
re shell daemon (program realizující 
službu chráněného vzdáleného pří- 
stupu). Bylo odzkoušeno, že tato me- 
toda přístupu opravdu funguje, ač 
o ní v dokumentaci nebyla nalezena 
ani zmínka. Zajímavostí bylo i to, že 
při pokusu skenovat otevřené porty 
systému byl port 22, který je určen 
pro službu ssh, označen jako zavřený. 
Přesto lze tuto možnost vzdáleného 
přístupu považovat za funkční a plně 
použitelnou. 

Poslední testovanou možností, jak 
měnit základní systémová nastavení 
a kontrolovat stav systému, je použití 
webového rozhraní, které je chráněno 
vrstvou SSL. Zde je však přístup mož- 
ný pouze s využitím webového prohlí- 
žeče Internet Explorer. Bylo odzkou- 
šeno několik moderních webových 
prohlížečů, a to včetně využití jejich 
možností upravit jméno prohlížeče, 
pod kterým se serveru prezentuje, 
uspokojivého výsledku však nebylo 
dosaženo. Všechny pokusy skončily 
hlášením systému, že je nutné použít 
prohlížeč Internet Explorer verze 5 
a vyšší. 

Aby bylo možné popsat i postup 
instalace Checkpoint FireWall Next 
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Obr. 2: Konfigurace překládání adres. 
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Obr. 3: Globální pohled na rozhraní Check Point Application Intelligence. 


Generation, byly uskutečněny tři zku- 
šební instalace na tři odlišné systémy. 
Prvním systémem byla privátní distri- 
buce Linuxu, svými vlastnostmi urče- 
ná pro nasazení v telekomunikačním 
prostředí s nároky na vyšší stupeň 
bezpečnosti. Druhým systémem byla 
distribuce Linuxu Mandrake 8.0. 

V posledním třetím případě se jed- 
nalo o Windows 2000. 

Na prvně jmenovaný operační 
systém se nepodařilo firewall vůbec 
nainstalovat, neboť byl vyžadován 
systém PAM (Pluggable Authentica- 
tion Modules), sloužící pro kontrolu 
a správu hesel pro přihlášení uživate- 
lů do systému, kterým daný OS ne- 
disponoval. 


Na systém Mandrake 8.0 se 
s menšími obtížemi podařilo firewall 
nainstalovat. Instalace však nebyla 
zcela přehledná, jak hlášení a otázky 
instalačního programu, tak dodaná 
dokumentace neměly potřebnou vy- 
povídající hodnotu, mnohdy nebylo 
jasné, co přesně program žádá a jak 
na jeho otázky správně odpovědět. 
Obsluha mající k dispozici pouze in- 
stalační CD, bez předchozích zkuše- 
ností či absolvovaného školení, může 
mít s instalací jisté potíže. 

Instalace firewallu na třetí zmiňo- 
vaný OS, tedy Windows 2000, se zda- 
řila až na druhý pokus. Během první- 
ho pokusu instalační program zatuhl 
a celý systém bylo nutné restartovat. 


Po tomto nezdařeném pokusu nebylo 
možné nainstalované části firewallu 
korektně odinstalovat a bylo nutné 
ručně editovat registry systému a od- 
stranit některé soubory na disku 
stroje. Druhý pokus již skončil úspě- 
chem. Poznámka o kvalitě dokumen- 
tace a průvodci instalací platí, byť 
v menší míře, i zde. 

SmartConsole Clients. Balík 
utilit byl na dodaném CD k dispozici 
pouze pro Windows, verzi pro Linux 
se na CD najít nepodařilo. Instalace 
byla provedena jako část instalace ce- 
lého balíku Checkpoint FireWall Next 
Generation a její průběh byl již po- 
psán. Po instalaci balíku softwarových 
nástrojů SmartConsole Client je nutné 
v konfiguraci SmartCenter Server za- 
dat IP adresu stroje, ze kterého bude 
administrátor pracovat. To je možné 
za použití výše zmiňovaných možností 
přístupu. 

SmartDashBoarcL Slouží ke kon 
figuraci bezpečnostních pravidel, pře- 
kladu adres (NAT) a dalších souvisejí- 
cích možností. Jde o hlavní nástroj 
z celého balíku SmartConsole Clients. 
Po spuštění programuje otevřeno ok- 
no s přehledným, intuitivním a logic- 
ky uspořádaným grafickým prostře- 
dím. Uživatel, který je obeznámen 
s obecnými vlastnostmi protokolů ro- 
diny TCP/IP a základními vlastnostmi 
firewallů obecně, se rychle zorientuje 
a je schopen téměř ihned začít vytvá- 
řet pravidla dle svých představ. 

Základní představuje možné si 
udělat z uvedených obrázků. Příjem- 
nou možností programu je demo mód , 
ve kterém je možné odzkoušet práci 
s programem a jeho chování bez nut- 
nosti napojení na SmartCenter Server. 
Po vytvoření bezpečnostních pravidel 
je nutné tato pravidla, jako celek, ode- 
slat na SmartCenter Server, který se 
již automaticky postará o jejich distri- 
buci na požadovaná místa v síti. 

Jde o poměrně zdařilé grafické 
rozhraní, kterému se dá málo co vy- 
tknout. Nutno však konstatovat, že 
absence ovládacího softwaru pro Li- 
nux je značný, těžko přehlédnutelný 
nedostatek. Uživatel je tak nucen po- 
užívat Windows, aby byl schopen 
Checkpoint FireWall Next Generation 
konfigurovat. 

SmarťViewMonitor. Je to monito- 
rovací nástroj, který umožňuje sledo- 
vat tok v síti a uskutečněná síťová 


Max. počet uživatelů 

Max. počet spravovaných lokalit 

Cena bez DPH 

Cena s DPH 

50 

1 

3.500 

3.675 

100 

3 

6.500 

6.825 

250 

3 

9.000 

9.450 

500 

5 

12.000 

12.600 


Tab. 1 : Cena Check Point Express. 
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Max. počet uživatelů v lokalitě 

Cena bez DPH 

Cena s DPH 

25 

3.000 

3.150 

50 

4.000 

4.200 

100 

6.000 

6.300 

250 

8.000 

8.400 

500 

9.500 

9.975 

neomezený 

10.500 

11.025 


Tab. 2: Cena VPN-1 Pro. 


spojení. Dále umožňuje v reálném ča- 
se sledovat zatížení a stav Firewallu 
a VPN koncentrátoru. V případě výsky- 
tu problému v síti, kterým může být 
nedostupnost dat, či jejich ztráta, pří- 
padně problémy spojené s omezením 
bezpečnosti sítě, je nutné v co nej- 
kratším ěase identifikovat a odstra- 
nit příčinu vzniklého problému. Právě 
k tomu Checkpoint SmartView Moni- 
tor slouží. Program se vyznačuje, po- 
době jako SmartDashBord, přehled- 
ným a snadno použitelným grafickým 
rozhraním. Bohužel obdobně jako 
v předchozím případě byl k dispozici 
pouze pro Windows. 

SmartViewReporter. Je určen 
k vytváření souhrnných reportů o pro- 
vozu firewallu. Reporty jsou vytvářeny 
v podobě webových prezentací, a jsou 
proto zobrazitelné pomocí běžného 
webového prohlížeče. Dále je možné 
s pomocí tohoto nástroje permanent- 
ně sledovat konkrétní, předem konfi- 
gurovatelné události a při zjištění 
změny odesílat informační e-maily. 

K dispozici jsou dva možné způ- 
soby instalace: sdílená instalace - 
instalace na společný hardware se 
SmartCenter Serverem, nebo distri- 
buovaná instalace - instalace na de- 
dikovaný server, vhodná v případě, že 
je nutné maximalizovat výkon celého 
systému. 

Instalace je možná na všechny do- 
stupné platformy, kterými jsou Nokia, 
Solaris, Linux a Windows. V případě 
platforem Nokia a Linux však s jistým 
omezením: je k dispozici pouze mož- 
nost distribuované instalace. To může 
být v některých případech, kdy je cí- 
lem minimalizovat nasazený hard- 
ware, omezujícím faktorem. 

Závěr 

Zde popsaný výčet možností a nástro- 
jů dodávaných jako součást systému 
Checkpoint FireWall Next Generation 
není konečný. Systém dále umožňuje 
řídit přidělování síťového pásma jed- 
notlivým službám, a tím zajistit po- 


třebnou jakost služby (QoS). K tomu 
slouží modul Flood Gate-1 . Dále je 
k dispozici silný mechanismus na 
práci s VPN v podobě balíku VPN-1 
a mnoho dalších možností. 

Vzhledem k modularitě a ostatním 
možnostem systému je možné najít 
řešení téměř pro každou situaci. Ne- 
ní problémem sestavit řešení na míru 
jak pro malou organizaci, tak pro vel- 
ké společnosti mající větší počet po- 
boček a vyžadující řešení také pro své 
zaměstnance v terénu mimo lokální 
síť svojí mateřské společnosti. 

Hlavním nedostatkem celého sy- 
stému je poměrně značná závislost na 
Windows. Ty, nutno podotknout, ne- 
jsou vhodným prostředím pro síťové 
aplikace a jejich správu a pro některé 
systémové administrátory může být 
jejich využití značnou překážkou. ■ 

Pavel Troller, 
pavel. troller@autor.softnov. cz 
(autor se zabývá zejména výukou 
předmětů Spojovací systémy 
a Programové uzení spojovacích 
systémů), 
Martin Saidl, 
martin.saidl@autor.softnov. cz 
(autor je externím spolupracovníkem 
katedry telekomunikační techniky 
ČVUT, současně spolupracuje jako 
konzultant v oblasti IP technologií) 


Názor SWN 

Pro: Solidní a robustní řešení 
firewallu, dobře vyřešené grafic- 
ké rozhraní a ovládání, možnost 
vyzkoušet si nastavení v demore- 
žimu. 

Proti: Poměrně značná závislost 
na Windows. 

Závěr: Vzhledem k modularitě 
a ostatním možnostem systému 
je možné najít řešení téměř pro 
každou situaci. 

Cena: ceny (viz tabulka) jsou 
v USD, neboť konečná cena v Kč 
se odvíjí od aktuálního kursu 

Kontakt: DNS, a. s., 
tel. 296 377 400, 
www.dns.cz 
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Když chybí drát 


Kabelové rozvody 
počítačových sítí se 
zejména v menších 
organizacích, ale ne- 
jenom tam, obvykle 
budují podle jednodu- 
chého projektu. Pra- 
covník kabelářské fir- 
my, v lepším případě 
i projektant, eventu- 
álně navštíví objekt 
a zeptají se šéfa pod- 
niku, kolik zásuvek 
chce mít ve které 
místnosti. Šéf, větši- 
nou neznalý zálud- 
ností a vývojových 
trendů v oblasti infor- 
mačních technologií, 
pohlédne na strop, 
zamyslí se a s použi- 
tím logické úvahy 
„čím větší místnost, 
tím více zásuvek" 
odhadne jejich počty 
a někdy i umístění. 

Výsledek? Počet 
zásuvek pak často 
nedostačuje, pracov- 
níci nemohou praco- 
vat a šéf se vzteká. 
3Com nedávno uvedl 
na trh novou rodinu 
miniaturních aktiv- 
ních síťových prvků 
3Com IntelliJack, 
jeden — přepínač 
3Com IntelliJack 
Switch NJ 105 — 
si představíme. 

3Com IntelliJack N] 105 (obr. 1) je 
plnohodnotný čtyřportový přepínač 
(switch), určený pro montáž do stan- 
dardní čtvercové krabice podle brit- 
ského standardu BS 4664:1970 
(1986) o rozměrech 3,45 x 3,45 x 
1,28 cm, s roztečí mezi montážními 
otvory pro šrouby 2,36 cm. To, že je 
IntelliJack dostupný právě pouze v té- 
to variantě, může být v některých pří- 
padech omezujícím faktorem pro jeho 
použití. Přepínač nemá vestavěný ma- 
nagement, avšak součástí rodiny je 
např. IntelliJack NJ 205, který je plně 
dálkově spravovatelný, přičemž vněj- 



Obr. 1: Vnější vzhled přepínače IntelliJack. 


ším vzhledem a rozměry se od NJ 105 
neliší. 

Balení obsahovalo, kromě na můj 
vkus příliš stručné uživatelské příruč- 
ky, vlastní IntelliJack, rámeček, dva 
montážní šrouby a dva různé napájecí 
zdroje. Vzhledem k tomu, že podob- 
nou montážní krabici nevlastním, tes- 
toval jsem IntelliJack nenamontovaný. 
Nicméně, jak uvidíme dále, montáž do 
stávajícího rozvodu může vyžadovat 
jistou dávku zručnosti a hlavně 
trpělivosti. 

Na čelním panelu je umístěn 
ethernetový port (tzv. Pass-Through 
port) a sedm LED. Čtyři z nich indikují 
aktivity jednotiivých portů vnitřní per- 
sonální sítě (PAN - Personál Area Net- 
work), vytvářené přepínačem, které 
jsou umístěny na spodní části panelu. 
Zbývající diody indikují přítomnost na- 
pájení, stav připojení k vnější síti a pře- 
dávání napájení po síti (Power Forwar- 
ding). Všechny čtyři porty vnitřní sítě 
jsou vybaveny automatickou detekcí 
přenosové rychlosti 10/100 Mb/s. 

Ze zadního panelu přepínače trčí 
dva asi pěticentimetrové kablíky opa- 
třené na koncích samčími konektory 
(zástrčkami) BJ 45. Jeden z kablíků je 
bílý a druhý černý. Jsou určeny pro 


připojení přepínače IntelliJack k vněj- 
ší lokální síti. Bílý je určen k připojení 
přepínače k aktivnímu prvku vnější sí- 
tě. Port tohoto aktivního prvku, např. 
přepínače vyšší úrovně, musí být 
konfigurován jako standardní MDI-X 
port, tedy stejně jako port pro připo- 
jení počítače či jiného síťového zaří- 
zení. Černý kabel je přímo propojen 
s průchozím (Pass-Through) portem 
na čelním panelu a může být použit 
k připojení dalšího zařízení přímo do 
vnější LAN. S porty vlastního přepína- 
če není nijak propojen. 

Předpokládá se, že kabely přive- 
dené z vnější sítě jsou opatřeny zá- 
suvkami BJ 45, do nichž se zástrčky 
kablíků přepínače zasunou (obr. 2). 
Dovedu si takovouto instalaci předsta- 
vit při budování nové sítě. Při insta- 
laci přepínače IntelliJack do již vybu- 
dovaného rozvodu se může takový 
způsob montáže občas stát zdrojem 
problémů a námětem pro přemýšle- 
ní. V horní části panelu je umístěn 




právě teď \ \\ \\ \ 


sítě 



Obr. 2: Způsob připojení kablíků 
přepínače IntelliJack. 


konektor pro napájení s velmi dobře 
navrženým úchytem napájecího kabe- 
lu, který zabraňuje jeho náhodnému 
vytržení. 

IntelliJack NJ 105 pracuje jako 
přepínač s metodou předávání (Sto- 
re-and-Forward) v polo duplexním 
či plně duplexním režimu. Jak již by- 
lo řečeno, je vybaven čtyřmi porty 
s automatickou detekcí přenosové 
rychlosti, umožňujícími vytvořit per- 
sonální síť se čtyřmi zařízeními. Na- 
pájení se uskutečňuje buď prostřed- 
nictvím vnějšího napájecího zdroje, 
nebo užitím technologie Power over 
Ethernet (PoE) podle standardu IEEE 
802. 3af prostřednictvím datového 
kabelu nebo zvláštního napájeěe pro 
datové sítě Ethernet. Vzhledem k to- 
mu, že napájení prostřednictvím sítě 
Ethernet je nejenom technologicky 
velmi zajímavé, ale může přinést 
mnoho výhod pro uživatele, podívej- 
me se na jeho podstatu poněkud 
podrobněji. 

Napájení prostřednictvím sítě 
Ethernet 

Napájení prostřednictvím sítě Ether- 
net (PoE) slouží k napájení zařízení 
připojených k poěítaěové síti elektric- 
kým proudem. Zařízení používající 
PoE musí vyhovovat standardu IEEE 
802. 3af, jímž se budeme zabývat dá- 
le. Technologie PoE přináší celou řa- 
du výhod. Především umožňuje na- 
pájet zařízení v místech, kde není 
dostupná elektrická síť. Umožňuje 
například umístit přístupový bod 
bezdrátové sítě prakticky ka mk oli, 
pokud je do příslušného místa přive- 
dena datová síť. Napájení prostřed- 
nictvím PoE může být uskutečňováno 
z centrálního napájecího zdroje, kte- 
rý může být umístěn třeba v datovém 
rozváděči nebo v jiné zabezpečené 
místnosti. Tím je zaručeno, že nedo- 
jde k náhodnému výpadku napájení 


u některého ze zařízení. Zabezpečení 
centrálního napájecího zdroje, např. 
záložním zdrojem, dále zvyšuje spo- 
lehlivost sítě. 

Standard IEEE 802. 3af využívá 
pro napájení dvojice datových párů 
(kontakty 1, 2, 3, 6, nebo záložní pá- 
ry připojené ke kontaktům 4, 5, 7, 8) 
datového metalického kabelu STP/ 
UIP kategorie 5 nebo 5e. Hodnota 
stejnosměrného napájecího napě- 
tí je 48 V při maximálním proudu 
350 mA. Znamená to tedy, že nejvyš- 
ší příkon napájeného zařízení může 
být zhruba 1 5 W. Byť by se zdálo, že 
jde o poměrně nízké hodnoty, pro 
většinu malých síťových zařízení (pří- 
stupové body bezdrátových sítí, IP 
telefony, webové kamery apod.) je po- 
skytovaný výkon plně dostačující. Na- 
pájení po datové síti lze dodávat až 
do vzdálenosti 100 m. 

Největším problémem je však 
zjistit, zda zařízení připojované k sí- 
ti používající PoE vyhovuje podmín- 
kám IEEE 802. 3af, nebo ne. Je zřej- 
mé, že v případě připojení zařízení, 
které není schopno akceptovat PoE, 
k datové síti, u níž je mezi páry roz- 
díl napětí 48 V, může vést k poškoze- 
ní tohoto zařízení. Z tohoto důvodu 
používá standard IEEE 802. 3af auto- 
matickou detekci slučitelnosti zaří- 
zení s PoE. 

Zařízení vyhovující standardu vy- 
kazují mezi jednotlivými napájecími 
páry odpor 25 kQ. Zařízení, které 
poskytuje napájení, nejdříve vyšle 
do napájeného zařízení dva impulsy 
s nízkým, přesně definovaným napě- 
tím, které nemůže cílové zařízení po- 
škodit. Detekuje-li správnou hodnotu 
elektrického proudu vyvolanou vy- 
slanými impulsy, považuje zařízení 
za kompatibilní a připojí páry k plné- 
mu napětí 48 V V opačném případě 
napájení není zapnuto. 

Jako zdroj napájecího napětí může 
vystupovat buď přímo aktivní prvek 
sítě (např. centrální přepínač), nebo 
zprostředkující napájecí zdroj. První 
varianta, kdy jsou kabely datového 
rozvodu připojeny bezprostředně 
k aktivnímu prvku sítě, je často nazý- 
vána endspan , zatímco druhá, kdy da- 
tový jednotlivé kabely jsou připojeny 
do zprostředkujícího zdroje a teprve 
z něho do sítě, je označována jako 
midspan. K dispozici bývají také růz- 
né redukce, které umožňují transfor- 


movat napájecí napětí na jiné hodno- 
ty. Typickými jsou např. redukce pro 
starší typy IP telefonů, které používají 
napájecí napětí 24 V 

Některé aktivní prvky umožňují 
kromě toho, že samy využívají ke své- 
mu napájení PoE, napájecí napětí ješ- 
tě předávat dál. 

IntelliJack a PoE 

Pokud jsem něco vytýkal uživatelské 
příručce, byla to její přílišná struč- 
nost, z níž se nedalo příliš mnoho vy- 
číst o vlastnostech přepínače Intelli- 
Jack z hlediska PoE. Ale právě tyto 
vlastnosti z něj činí, kromě jeho roz- 
měrů, velmi zajímavé a na trhu snad 
jediné zařízení tohoto typu. Intelli- 
Jack může být napájen čtyřmi různý- 
mi způsoby, přičemž všechno závisí 
na tom, kam je připojen bílý kablík. 
Černý je pouze propojen s konekto- 
rem na čelním panelu a jeho připoje- 
ní se činnosti přepínače nedotýká. 
Proberme si postupně jednotlivé způ- 
soby napájení, a tudíž i využití pře- 
pínače. 

Klasické napájení prostřednictvím 
síťového napájecího zdroje IntelliJack 
se z hlediska napájení a využití v ni- 
čem neodlišuje od jiných podobných 
zařízení. Základní nevýhodou je poža- 
davek na umístění v blízkosti elektric- 
ké zásuvky, násobený možností ne- 
chtěného nebo i záměrného vytažení 
napájecího zdroje. 

Centralizované napájení prostřed- 
nictvím aktivního prvku (endspan) vy- 
žaduje, aby aktivní prvek, k němuž je 
připojen, byl vybaven technologií PoE. 
IntelliJack pak nevyžaduje žádný dal- 
ší napájecí zdroj a může být napájen 
přímo po síti Ethernet. Navíc je scho- 
pen předat napájení dalšímu zařízení, 
které je připojeno k portu číslo čtyři. 
Vzhledem k tomu, že část dodávaného 
výkonu spotřebuje pro vlastní potře- 
bu, poskytuje IntelliJack dalšímu zaří- 
zení pouze 7 W 

Centralizované napájení zprostřed- 
kujícím zdrojem (midspan). Není-li ak- 
tivní prvek vybaven PoE, lze napájení 
po síti dodatečně doplnit prostřednic- 
tvím zprostředkujícího zdroje. Srozu- 
mitelně řečeno, zprostředkující zdroj 
je krabice vybavená určitým počtem 
vstupních konektorů, k nimž se připo- 
jí kabely vycházející z aktivního prvku, 
a stejným počtem výstupních konekto- 
rů, k nimž se připojí kabely rozvodu. 


Na výstupních kabelech je již k dispo- 
zici napájení PoE. 

Jednoportový zprostředkující 
zdroj je dodáván (musí být objednán) 
s přepínačem IntelliJack. Jedná se 
vlastně o midspan s jedním vstupním 
a jedním výstupním portem. Hlavní 
výhodou je skutečnost, že zdroj může 
být umístěn např. v datovém rozvá- 
děči a nikoli u zařízení samého, což 
značně snižuje riziko náhodného od- 
pojení. 

Zkušenosti 

Vyzkoušel jsem IntelliJack v několika 
aplikacích vesměs domácího charak- 
teru. IntelliJack nevyžaduje naprosto 
žádnou konfiguraci (ani není, jak ji 
provádět) a po připojení k napájení 
- vyzkoušel jsem jak napájení síťo- 
vým napáječem, tak i jednoportovým 
zdrojem - pracuje naprosto bezchyb- 
ně. Kromě běžného použití, jakým je 
například malá síť tvořená počítačem, 
notebookem a tiskárnou, jsem testo- 
val i připojení IP telefonu, přesněji ře- 
čeno modulu ATA pro konverzi IP tele- 
fonie na klasickou. Zařízení pracovalo 
bezchybně i při pokusech zatížit seg- 
ment až do přenosové rychlosti něko- 
lika stovek kb/s. 

Vzhledem k vlastnostem, zejména 
rozměrům, a možnosti dobrého me- 
chanického upevnění, myslím, že na- 
jde uplatnění nejenom v domácnos- 
tech a malých kancelářích, ale díky 
možnostem dálkového napájení a pře- 
dávání napájení dalšímu zařízení se 
může uplatnit při budování Wi-Fi sítí 
či dokonce při ostraze objektů a v řa- 
dě dalších aplikací. ■ 

Dag Jeger, djeger@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Miniaturní řešení plno- 
hodnotného přepínače, možnost 
napájení po síti Ethernet. 

Proti: Možné problémy při insta- 
laci do stávajícího rozvodu. 

Závěr: Skvělé zařízení použitelné 
všude, kde je třeba rozšířit spo- 
lehlivým způsobem počet pří- 
pojných míst, od domácích až po 
rozsáhlé firemní sítě. 

Cena: 3.916 Kč (bez DPH 
3.200 Kč) 

Kontakt: 3Com Česká republika 
a Slovenská republika, 
tel. 221 845 800, 
www.3com.cz 
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Tipy, triky, techniky 

Přinášíme vám další díl seriálu o samplování, něco pro zájemce o CAD, zkusí- 
me vylepšit vaše Windows, dojde i na Internet a mobilní telefony. Máte-li ně- 
jaký dotaz nebo tip, o který byste se chtěli s námi podělit, napište na adresu 

ttt@softnov.cz nebo se podívejte na www.swnet.cz/ttt. 


#1 

Rozdělení dlouhého 
řetězce 

Jali do zdrojového kódu napsat delší řetězec 
a pro větší přehlednost jej rozdělit do dvou 
řádků? Existují dvě možnosti: buď použijete zře- 
tězení - tedy operátor plus 
‘Řetězec ’ + ’ další řetězec ’ 
nebo můžete na konec řádku vložit znak "\": 
Řetězec \ 
další řetězec’ 

(Petr Václavek) 



Swapování 

K čemu je dobrý zákaz swapování jádra? Máte- 
li dostatek paměti (256 MB a více), pak u Win- 
dows 2000 a XP je vhodné zakázat systému, aby 
odkládal do swapového souboru data z jádra. 
Spusťte Regedit a najděte vět ev HKEY_LOCAL_ 
MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\ Control 
Session ManageňMemory Management. V ní 
změňte hodnoty klíěů DisablePagingExecutive 
a LargeSystemCache na 1 . Výsledkem by mělo být 
urychlení běhu systému. (Slávek Rydval) 


Zipování bez Windows 
XP 

Jali pod Windows XP pracovat s archivy typu 
ZIP? Windows XP umožňují např. pomocí Průz- 
kumníka procházet archivy typu ZIP, ale pokud 
používáte jiné nástroje (Windows Commander, 
WinZip apod.), je zbyteěné, aby interní knihovna 
byla v systému zaregistrována. Chcete-li se jí zbavit, 
zadejte příkaz regsvr32 /u zipfldr.dll. 

Původní funkčnosti dosáhnete opětovným zare- 
gistrováním knihovny zpět: regsvr32 zipfldr.dll. Je 
nutné upozornit, že nejde o smazání souborů z dis- 
ku, ale pouze o odstranění záznamů z registrů. 

(Slávek Rydval) 



Seznam uživatelů 

Používáte-li novou možnost přihlašování 
k Windows XP, jistě byste rádi některé uživate- 
le přidali či odebrali. Celá záležitost je věcí re- 
gistrů. Spusťte a najděte větev HKEY_LOCAL_ 
MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\ 
CurrentVersion\Winlogon\SpecialAccounts\ 
UserList. Zde najdete seznam uživatelů - u kaž- 
dého je hodnota typu DWORD (pokud zde nějaké- 
ho konkrétního nenajdete, staěí založit adekvátně 
pojmenovaný klíě). Hodnota 1 znamená uživatele 
zobrazovat, O znamená nezobrazovat. 

(Slávek Rydal) 


Málo místa 

Jak se zbavím otravné hlášky o nedostatku 
místa na disku u Windows XP? Windows XP 
standardně zobrazují hlášku o ubývajícím prosto- 
ru na disku, pokud je téměř zaplněn. Pokud vás 
to otravuje, staěí udělat jednoduchý zásah do re- 
gistru. 

Spusťte Regedit a najděte větev HKEY_ 
CURRENT_ USER \Software \Microsoft\ Windows \ 
CurrentVersi on\Policies\Explorer. Zde vytvořte, 
případně upravte, klíě NoLowDiskSpaceChecks 
typu DWORD. Správná hodnota je 1. Efekt se pro- 
jeví až po restartu systému. 

(Slávek Rydval) 



Rychlost Internetu 


Projeví se na rychlosti Internetu, pokud telefon 
připojím k počítači pomocí portu C0M1 či přes 
USB? V operačním systému Windows bude po při- 
pojení ke GPRS na systémové liště (vedle hodin) 
ikona telefonického připojení. Když ji otevřete, uvi- 
díte zobrazenou rychlost připojení. U sériového 
portu je to obvykle maximálně 1 1 5.200 kbps. V pří- 
padě USB si můžete nastavit i vyšší rychlost, napří- 
klad 460.800 kbps. Jedná se ovšem pouze o rychlost 
mezi PC a telefonem, vlastní GPRS připojení dosáh- 
ne maximálně cca 50.000 kbps. I když použijete 
kompresi přenášených dat, tak máte velkou rezervu 
i v případě GOM portu. 

(Oskarena) 


Obrázky 

Mám T610 a nevím, jali se dají po Internetu 
z e-mailu posílat obrázky na tento mobil? Mož- 
ností, jak dostat obrázek z počítače do mobilního 
telefonuje mnoho. 

■ Pomocí integrovaného fotoaparátu. Na počítači 
si zobrazíte obrázek přes celou obrazovku a foto- 
aparátem si ho vyfotíte. Ačkoliv je tato metoda 
velice primitivní, výsledky jsou překvapivě dob- 
ré, což je dáno tím, že na displeji mobilních tele- 
fonů se neprojeví vady tohoto způsobu přenosu 
obrázku. 

■ Pomocí infraportu. Aktivujte infraport na telefo- 
nu, namiřte na počítač (pochopitelně musí mít 
infraport) a poté, co se na PC objeví ikona Ir-DA, 
na ni klikněte a můžete přenášet soubory. 

■ Pomocí Rluetooth. Na mobilu (svém, nebo půjče- 
ném) aktivujte Bluetooth, totéž proveďte i na po- 
čítači a pomocí správce souborů pošlete na mobil 
požadovaný obrázek, z něj pak eventuálně na ten 
cílový. 

■ Pomocí kabelu. Pokud máte k dispozici datový 
kabel a obslužný software, který bývá dodáván 
k mobilu, můžete bez problémů poslat obrázek 
touto cestou. 

■ Pomocí Internetových MMS služeb. Jejich podrob- 
nější popis naleznete na příslušných stránkách 
(např. Oskarovo MMS studio). 

■ Pomocí FTP. Pokud je již nemáte, založte si své 
vlastní webové stránky. Například uživatelé serve- 
ru volny.cz mají všichni automaticky webové strán- 
ky na adrese EE2333 . Na tyto stránky pak z počíta- 
če nahrajete obrázek pomocí FIP (například Total 
Commanderem). Následně v mobilu spustíte Wap 
a do něj napíšete adresu obrázku, který jste si na 
web nahráli. A pak si ho uložíte. Za Wap přenos se 
platí podle tarifu wap. 

■ Od kamaráda. Pokud vám nevyhovuje ani jedna 
výše uvedená metoda, doporučuji zkusit poslat 
si obrázek formou MMS od kamaráda. 

Obecně vzato doporučuji obrázek zmenšit na roz- 
měry 160 X 120, protože na displeji mobilu větší 
obrázky nemají smysl. Posílání MMS z webových 
stránek Oskara, tak jako to znáte u SMS, není mož- 
né. Místo toho je výše zmiňované MMS studio. 

(Oskarena) 



Melodie 

Existují nějaké melodie pro Sony Ericson 
T610? Nepřeberné množství melodií, log 
a obrázků naleznete například na , 

případně na CE2ED. 

(Oskarena) 
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Propojení 

Je možné propojit Sony Ericsson 230 a Tungsten 
a využívat internetové služby, SMS apod? Jediná 
možnost propojení Sony Ericssonu T230 s ostatními 
zařízeními je pomocí kabelu. Ovšem telefon nemá 
hardwarový modem, takže i kdyby se vám podařilo 
sehnat patřičný propojovací kabel, vytvoření spoje- 
ní na Internet by se vám s největší pravděpodob- 
ností nepodařilo. Tungsten T patří mezi Palmy k to- 
mu lepšímu, má i Bluetooth, asi by bylo vhodnější 
ho použít s vybaveněj ším mobilem. ( Oskarem) 


A 

Šablona pro projekty 

CD Expedice - šablona pro publikování pro- 
jektů AutoCADu 2004. Na umM.mi najdete 
archiv s HTML šablonou pro usnadnění tvorby 
digitální verze projektové dokumentace stavby 
(projektu) v uzavřeném formátu, kterou můžete 
předat na CD nebo prostřednictvím webu. 

Šablona (kostra) HTML stránek může sloužit 
jako příklad pro vlastní firemní šablony. Jedno- 
duchá kostra obsahuje základní kontaktní úda- 
je firmy i projektu, CAD výkresy a odkazy pro 
zařazení doprovodných příloh — textových PDL 
dokumentů, tabulek, fotografií. Pro CAD výkre- 
sy je využíván úsporný publikační CAD formát 
DWP — příjemce tak může CAD výkresy prohlí- 
žet, zoomovat, tisknout v měřítku — a to pomo- 
cí bezplatné prohlížečky, bez potřeby CAD apli- 
kace. 

Pomocí doplňkové šablony pro funkci Auto- 
CADu PubíikujNaWeb (VIP archiv) lze automatizo- 
vat vytváření a průběžnou aktualizaci CAD dat na 
CD Expedice rovnou z DWG výkresů. 

Základní varianta HTML exportu je k dispozici 
ve standardní funkci PubíikujNaWeb v AutoCADu 
ěi Architectural Desktopu, ěi ve funkci Export 
HTML v Revitu. (Xanadu CAD Studio) 



Výkresy v CADu 

Jali při vykreslování z AutoCADu zmenšit okraje 
u výkresů na DesignJet 500? V ovladači nebo na 
panelu plotru můžete zvolit Smáli margins - tím 
zmenšíte okraje na 5 mm. Pro tuto volbu potřebu- 
jete ovladač verze 5.34 (a vyšší), resp. firmware 
A.02.08 (a vyšší), lze použít pouze na technických 
médiích na roli. Nelze kombinovat s volbou Oversi- 
ze médií a s volbou Avoid out ofmemory. 


Jali zrychlit výběr více objektů v Autodesk 
Revitu? Více objektů můžete vybrat oknem nebo 
jednotlivě. Při stisknuté klávese Ctrl se ukazova- 
né objekty přidávají do výběrové množiny, s klá- 
vesou Shift se odebírají z výběru. Při stisknutých 
klávesách Ctrl-Shift se převrací (invertuje) stav 
výběru ukázaného objektu (od verze 6). 

Jali snadno vložit text do výkresu AutoCADu? 
Pro snadné vložení delšího textu (poznámek, 
specifikací, atd.) do výkresu můžete použít funkci 
drag-and-drop. Z Průzkumníka Windows (nebo 
jiného správce souborů) přetáhněte textový sou- 
bor (TXT) do okna AutoCADu - text ze souboru 
bude vložen do místa kurzoru (příkazem DTEXT, 
s aktuálně nastavenou výškou textu). 

(Xanadu CAD Studio) 



Jak na soubory 
v CADu 

Jak z klátit VRML soubory z AutoCADu, Desktopu 
nebo Inventoru? Chcete-li z AutoCADu, Architectu- 
ral nebo Mechanical Desktopu ěi Inventoru získat 
kratší (kompaktnější) 3D soubory formátu VRML 
a použitý VRML prohlížeč podporuje soubory WRZ 
(komprimovaný VRML, např. Cortona), můžete 
zkomprimovat nekomprimované soubory WRL 
z aplikací VRMLout a VRML Translator, dostupných 
na pomocí utility GZIP na EHO. Stačí spus- 

tit např. ‘ GZIP -9 mujsoubor.wrt a přejmenovat vý- 
sledný mujsoubor.wrl.gz zpět na mujsoubor.wrz. 

Je přesnost souborů DWF dostatečná? Na 
rozdíl od výkresů DWG, které pracují s plnou 64bi- 
tovou dvojitou přesností, používají soubory DWL 
(ePlot), určené pro publikování, z důvodů objemu 
a rychlosti omezenou přesnost. Soubory formátu 
DWL6 mají implicitně nastavené rozlišení 400 dpi, 
což je cca 4.500 pixelů na výšku implicitního vý- 
stupního formátu A4 (29 cm/11 "). Pokud napří- 
klad na takovém výstupu znázorňujete budovu 
dlouhou 100 metrů a její obraz zabírá 3/4 formá- 
tu papíru, představuje toto rozlišení cca 16 mm 
(100/4.500 x 0,75 x 1.000). To je sice vysoká přes- 
nost, ale pro některé aplikace nemusí být dosta- 
tečná. 

V dialogu uživatelských vlastností pro tisk do 
DWP si můžete nastavit vyšší hodnotu DPI (až do 
cca 200.000.000 na A4), nebo můžete zvětšit plochu 
virtuálního papíru. Hodnota šířky papíru krát DPI 
může být až 2 31 , tedy 2.147.483.648 bodů (pixelů). 

S takovou přesností si už můžete troufnout i na ob- 
tížnější situace, než je lOOm budova. Například na 
mapě celé České republiky v DWP tak můžete odmě- 
řit detaily s přesností 0,2 mm! 

Viz též přesnost AutoCADu - U.VJfrMTI . 

(Xanadu CAD Studio) 



Syntetické zvuky 

Samplování syntetických (popřípadě analogo- 
vě, analogovo-digitálně nebo digitálně gene- 
rovaných) zvuků, jinými slovy syntezátorů. 

Toto samplování je velice specifické, protože už 
původní tón byl vytvořen uměle. Nemusíme se te- 
dy tolik starat o jeho průběh jako u akustických 
zvuků. Velmi často je totiž průběh ve své podstatě 
velice jednoduchý a smyčka se tvoří snadno. Je 
však třeba průběh správně pochopit. Pak se dají 
udělat na objem dat malé, avšak kvalitní samply. 

Při výrobě smyčky je velmi důležité dát si po- 
zor na „samooscilaci“ při samplování smyčců. 
Někdy je i pochopení analogového nebo digitální- 
ho průběhu zvuku velmi složité — například po- 
kud se jedná o složitější pádové zvuky. Pak je 
opět důležité dát si pozor na změny průběhu 
a vhodně zvolit smyčku. 

Syntetické zvuky se vyplatí nahrávat přímo 
přes výstup audio out. Je to lepší než nahrávat 
přes mikrofon, a zbytečně tak do nahrávky vklá- 
dat zvuky, které tam nepatří (například v nedobře 
odizolované místnosti hádku sousedů). 

Ke každému sample je možné přiřadit soustu 
efektů. Lze to provést už na samotném nahraném 
zvuku, ale osobně to nemám rád a nedoporučuji. 
Raději si nechávám čistý nahraný zvuk a případ- 
né efekty teprve v sampleru přiřazuji jednotlivým 
kontrolérům. Pokud mám pak všechny kontroléry 
vyresetovány, zní DWP čistý sample - tak, jak 
jsem jej nahrál. To se netýká pouze zběsilých 
efektů, jako je echo, distortion, chorus, ale také 
reverbu. 

Pokud již předem přidám do vzorku určitou 
hloubku reverbu, už se jej nikdy nezbavím. Pak 
budu chtít z nějakého důvodu simulovat malou 
(hluchou) místnost, použiji do nahrávky tento 
sample, ale zjistím, že to nejde, protože mám ve 
vzorku moc reverbu. Pokud už chci s originálním 
zvukem nějak experimentovat, vyplatí se nejdříve 
si udělat sample čistého zvuku, a teprve poté 
zvláštní sample s nějakým efektem. Je dobré 
s efekty to pokud možno nepřehánět. 

(Martin Jirsák) 


Odkazy 

redboss — www.redboss.cz; 

wap.redboss.cz 
mididb — www.mididb.com 
volny — www.volny.cz/vas-login 
cadforum — www.cadforum.cz/ 

cadforum/qalD.asp?ID=1066 
volny — www.volny.cz/vas-login 
xanadu — www.xanadu.cz/vrmlout 
xanadui — www.xanadu.cz/download 
gzip — www.gzip.org 
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Jak a za kolik na komunikace? 


Alespoň chvilku za paušál... 

Platit za přístup k Internetu pevnou částku má vel- 
kou výhodu. Konečně můžete opravdu v Síti pátrat, 
lovit a brouzdat, aniž byste nervózně co chvilku tě- 
kali pohledem na hodinky nebo v koutku obrazovky 
sledovali rychle narůstající ěástku. Dlouhou dobu 
byl tento luxus vyhrazen jen šťastlivcům, kteří si 
mohli dovolit pevnou linku, nicméně poskytovatelé 
postupně nabízeli paušální platby za stále méně vý- 
konnější způsoby připojení. 

U nás se o zavedení paušálu pro připojení ko- 
mutovanou linkou vedl boj už dlouhou dobu bez 
jakýchkoli výsledků. Hlavním argumentem Teleco- 
mu vždy bylo, že jeho síť na to není dimenzována. 
Ovšem v posledních dvou letech se dramaticky změ- 
nila struktura provolaných minut, protože datový 
provoz Internetu převýšil provoz hlasový. A když 
k tomu přidáme ještě tlak mobilních operátorů, 
kteří ČTc intenzivně odebírají zákazníky pro hlaso- 
vé služby, stává se pro GTc připojení do Internetu 
klíěovou službou využívající jeho síť. 

Mobilní operátoři navíc dosáhli téměř úplného 
nasycení trhu a pokud si chtějí zachovat dosavadní 
tempo růstu, musí se poohlédnout po nových služ- 
bách, které by mohli zákazníkům nabídnout. Proě 
ne mobilní Internet? Rychlost připojení prostřed- 
nictvím stávající sítě GSM není příliš odlišná od 
toho, co dokáže nabídnout ČTc, a „přípojku 41 máte 
pořád s sebou, a ne jen tam, kam vedou dráty. Za- 
vedení paušálů, do nichž se pustil Eurotel i T-Mobi- 
le, dokázalo přitáhnout právě ty klienty, kteří potře- 
bují intenzivněji využívat Internet a nemohou využít 


výkonnější paušálně placené služby, jako je Internet 
přes kabelovou televizi nebo loni zaváděné ADSL. 

A to jsou zákazníci, které Telecom potřebuje 
udržet - marná sláva, malí zákazníci vytvářejí té- 
měř polovinu jeho výnosů. A když se je snaží získat 
prostřednictvím volby operátora ještě marketinko- 
vě velmi agresivní GTS — ano, marketinkový ředi- 
tel GTS přece přešel na podzim k Telecomu a přes 
všechna ujednání jistě nepřišel s prázdnou hlavou. 
Telecom se připraví a výsledkem je pak jen pár dní 
rozdílu, kdy obě firmy nabídnou obdobnou službu. 
Zkrátka a dobře, najednou je dlouho odmítaný pau- 
šál na světě. 

Obě firmy mají ovšem poněkud jinou výchozí 
pozici. GTS nabízí zákazníkům regulérní službu, 

GTc pouze úěast v pilotním projektu na necelé tři 
měsíce. U GTS je třeba ještě zaplatit GTc paušál za 
pevnou linku, který umožňuje volbu operátora, 
protože až na malou výjimku ěásti Prahy 1 a 2 mají 
zákazníci přístupová vedení od GTc. A zde je největ- 
ší kámen úrazu, na němž dosud zavedení paušálu 
krachovalo. GTc totiž odmítá, aby operátoři platili 
za provoz jinak, než podle poětu provolaných mi- 
nut. Pokud GTS nabízí paušál, pak na sebe bere ri- 
ziko, že uživatelé provolají více minut, než zaplatí. 
GTS tedy sází na to, že při dostatečném poětu zá- 
kazníků se odchylky statisticky vyrovnají v jeho 
prospěch a na službě neprodělá. Už teď se dá říci, 
že v jedné věci na ní vydělal: v publicitě, protože 
byl první. 

Obě společnosti ovšem nenabízejí paušál ve 
smyslu trvalého připojení; GTc přeruší spojení nej- 
později po 2,5 hodinách nebo po deseti minutách 


nečinnosti, GTS rozpojuje po čtyřech hodinách. 

Geny najdete v přiložené tabulce, z níž je také vidět, 
že GTc zkouší tři různé varianty: nejlevnější, která 
umožňuje pouze připojování o víkendu, střední, 
kde je možné připojení i ve všední dny v noci (tj. 
od 22 do 5 hodin), a nejdražší, kdy je možné se 
připojovat za paušál kdykoli mimo špičku (tj. ve 
všední dny od 19 hodin do 7 a kdykoli o víkendu). 

Podle prvních zpráv je největší zájem o nej draž- 
ší variantu, což dává smysl - jde přece o to mít pří- 
stup k Internetu trvale, a nikoli jen ve stanovených 
„otvíracích hodinách 44 . Většina potenciálních uživa- 
telů asi omezení na dobu mim o špičku nebude vní- 
mat jako zásadní. Velká část dospělých stejně o moc 
dříve z práce nedorazí, s dětmi je situace ovšem 
horší. Mimo tuto dobu totiž platíte minutový tarif 
tak jako dosud. 

I když nabízené paušály nejsou to, co mnozí 
očekávali, jde určitě o krok správným směrem, pro- 
tože konečně umožní větší skupině obyvatel použí- 
vat Internet lépe, bez stresu „co-to-bude-stáť. Dí- 
ky tomu budou mít dostatek času se naučit, jak ho 
využít ve své práci nebo zábavě, a stane se pro ně 
běžnějším komunikačním a informačním zdrojem. 

V naší rodině jsme si na Internet už tak navykli, že 
je prvním informačním zdrojem, na který se obrací- 
me při hledání informací — už pár let třeba nepo- 
třebujeme Zlaté stránky ani jízdní řády nebo mapu 
města. Jen si tak občas říkám, co budeme dělat, 
když přestane jít proud. . . ■ 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje poěítaěovým sítím 
a komunikacím) 



Aktivace 

Měsíční paušál 


Operátor 

Tarif 

Kč bez DPH 

Kč s DPH 

Kč bez DPH 

Kč s DPH 

Všední den* 

Poznámka 

ČTc 

Internet NaDoma — Víkend 

0 

0 

399 

487 

nelze 

pilotní projekt do 30. 4. 2004 

Internet NaDoma — Víkend + noc 

0 

0 

499 

609 

22.00-5.00 

pilotní projekt do 30. 4. 2004 

Internet NaDoma — Mimo špičku 

0 

0 

599 

731 

19.00-7.00 

pilotní projekt do 30. 4. 2004 

GTS 

Pohoda Doma 

491 

599 

491 

599 

19.00-7.00 

aktivační poplatek se vrací po 6 měsících pro\ 

T-Mobile 

GPRS Business 

0 

0 

699 

853 

kdykoli 

při aktivaci do 31. 3. 2004 

Eurotel 

Data Nonstop 

0 

0 

649 

792 

kdykoli 

při aktivaci do 31. 3. 2004 


* Mimo tuto dobu je provoz tarif ikován klasicky, tj. minutově, podle zvoleného tarifního programu. 


Nabídka paušálů pro připojení k Internetu. 
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seriál o f i rewal lech 


Jak vybrat správný firewall (2) 


V minulém díle seriálu o fire- 
wallech jsme rozebrali jejich 
základní vlastnosti a zblízka 
jsme se podívali i na jejich mo- 
dely. Dnes si řekneme několik 
poznámek k implementaci fire- 
wallů. 

jedním z prvních rozhodnutí, před které budeme 
při volbě firewallu postaveni, je zcela určitě volba 
operačního systému. Mnohdy je tato volba dokon- 
ce úplně první, a proto znaěně ovlivňuje další vý- 
běry. 


Volba operačního systému 

V praxi se můžeme většinou setkat s následujícími 
instalacemi firewallu. 

Standardní operační systém 

Asi se dá odhadnout, že v současné době je tato for- 
ma implementace firewallu nej rozšířenější (napří- 
klad vzhledem k poměrně stabilnějším operačním 
systémům, jakými jsou Windows 2000/2003 ěi XP). 
Za hlavní výhody tohoto řešení je nutno pokládat: 

■ minimální rozsah vývojových prací, 

■ možnost využití bezpečnostních mechanismů 
v daném operačním systému, 

■ snadná implementace na všechny platformy, kte- 
ré jsou daným hostitelským operačním systémem 
podporovány, 

■ snadná (re)instalace do již provozovaného systé- 
mu (například obměna hardwaru a podobně). 


Na druhou stranu je použití standardního operační- 
ho systému nevýhodou, a to především z následují- 
cích důvodů: 

■ nutnost (častých) oprav (ěi jiných „náplastí") 
bezpečnostních problémů, které jsou obsaženy 
v operačním systému, 

■ podstatně větší počet útoků (a mnohdy ze stran vel- 
mi fundovaných útočníků) těžících právě z bezpeč- 
nostních chyb obsažených v operačním systému, 

■ potřeba efektivní procedury, jež dokáže ověřit ak- 
tuální stav operačního systému. 

Nejběžněji se používá implementace firewallu do 
operačního systému Windows 2000 (resp. 2003) 
Server a dále do operačních systémů Unix, Linux, 
Solaris, AIX a FreeBSD. 

Při implementaci firewallu se ve většině případů 
používají speciální opravy vybraného operačního 
systému a rovněž úpravy jeho konfigurace, jejichž 
cílem je zvýšení bezpečnosti systému. Zcela typicky 
se úpravy konfigurace týkají změn zátěže, které jsou 
u firewallu specifické a odlišné od standardního 
„souborového" serveru. 

Úprava operačního systému 

I tato implementační verze firewallu je v současné 
době hojně používaná. Nejěastěji se používají upra- 
vené verze volně šiřitelných Unixů (Linux, FreeBSD), 
setkat se lze ovšem i s komerčními verzemi Unixu. 
Většinou jsou tyto upravené verze dodávány včetně 
hardwaru. 

Poznamenejme, že některé implementace obsa- 
hují dokonce vlastní prostředky pro správu (uprave- 
ného) operačního systému nebo dokonce se pokou- 


šejí upravený operační systém před uživatelem 
(administrátorem) utajit úplně. 

Unikátní řešení 

Tato implementační forma spojuje firewall a ope- 
rační systém do jednoho celku včetně hardwaru. 

V těchto případech se jedná o vlastní, pro potře- 
by firewallu vytvořený, unikátní operační systém. 
Mnohdy však lze jen těžko rozeznat, nepatří-li da- 
ný systém ještě do předchozí kategorie (podobnost 
operačního systému s některým „známějším"). 

Ve většině případů má čistě proprietární řešení 
podobu „černé skříňky" (blackboxu), přičemž dosti 
často jsou velmi omezeny ladicí a diagnostické ná- 
stroje a mnohdy také žurnály (záznam běhových 
událostí). Ovládat takovýto systém lze pouze vzdá- 
leně, některé implementace vyžadují dedikovanou 
stanici (není výjimkou, že musí být od stejného vý- 
robce jako firewall). 


Administrátorské rozhraní 

Pomocí administrátorského rozhraní správce komu- 
nikuje s firewallem, mění jeho parametry, kontrolu- 
je chování systému atd. Je proto zřejmé, že vedle 
bezpečnosti a spolehlivosti firewallu věnují výrobci 
pozornost i tomuto subsystému. 

Administrátorská rozhraní se mohou vyskytovat 
v těchto podobách: 

■ textové konfigurační soubory a příkazový řádek, 

■ menu (textová ěi semigrafická), jež jsou určena 
pro textový terminál, 

■ grafické rozhraní (GUI), které je instalované pří- 
mo na firewallu (využívá jeho operační systém) ěi 
na vzdálené pracovní stanici, 

■ webové rozhraní využívající formulářů a GGI 
skriptů, 

■ webové rozhraní , které používá javových apletů, 
skriptů ěi objektů ActiveX. 

První dva způsoby jsou pro spolehlivou správu fire- 
wallu dostačující. Kladou ovšem poněkud větší ná- 
roky na správce (především případ textových konfi- 
guračních souborů), který se musí naučit „jazyk" 
daného firewallu. Třetí a čtvrtý způsob jsou z první- 
ho pohledu pro správce přijatelnější, neboť reflektují 
moderní trendy v ovládání softwaru (mnohé ovládací 
prvky a menu jsou naštěstí již standardizované). 

Na druhou stranu ovšem z toho plynou hned 
dva negativní důsledky. Grafické a webové rozhraní 
musí být implementováno velice rozvážně a pozor- 
ně, neboť samo o sobě může být zdrojem chyb (je 
nutno poznamenat, že chybně navržená, byť sebe- 
menší část grafického rozhraní může uživatele ne- 
správně navigovat, může mu nechtěně vnucovat 



směrovač Firewall směrovač 


Dvouportové zapojení firewallu. 
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směrovač směrovač 


Tříportové zapojení firewallu. 


nekorektní postup a podobně). Standardizované 
grafické rozhraní může u správce vzbuzovat dojem, 
že staěí bez předešlého (teoretického) studia a ana- 
lýzy konkrétního případu (téměř bezmyšlenkovitě) 
vybírat povely z nabídek a řídit se průvodci, kteří 
vše potřebné provedou za správce. 

Poslední (pátá) možnost administrátorského roz- 
hraní je pro bezpečnou korektní správu firewallu té- 
měř nemyslitelná, a to přinejmenším z těchto důvodů: 

■ bezpečnost rozhraní je závislá na instalovaném 
webovém prohlížeči, čímž ji výrobce firewallu 
nemůže téměř ovlivnit (o „bezpečnosti 44 dvou 
nejvíce rozšířených webových prohlížečů MS IE 
a Netscape hovoří množství a rychlost uvádění 
„záplat 44 ), 

■ spolehlivost je závislá na konkrétní verzi instalo- 
vaného prohlížeče a na konkrétním operačním 
systému stanice, ze které se firewall administruje, 

■ vzdálená správa pomocí webového rozhraní je 
náročná na přenosovou kapacitu. 

V současné době je mnoho firewallů vybaveno kom- 
binací administrátorského rozhraní, nej častěji se 
lze setkat s kombinací textových konfiguračních 
souborů a GUI. 

Na závěr odstavce o implementaci administrá- 
torského rozhraní je nutno se pozastavit u formátu 
souborů, ve kterých je konfigurace uložena. Vřele se 
doporučuje, aby konfigurační soubory byly ukládá- 
ny ve formátu čistě textovém. 


Žurnál 

Již jsme naznačili, že korektní konfigurace žurnálu 
(logů) a posléze správná, pravidelná a včasná analý- 
za údajů obsažených v tomto žurnálu je pro bezpeč- 
nost firewallu jedním z nej důležitějších parametrů. 
U většiny firewallů se můžeme setkat s těmito for- 
mami logu: 

■ 1. záznam do vlastních textových souborů, 

■ 2. záznam do vlastních binárních souborů, 


■ 3. záznam do databáze, 

■ 4. zobrazování v administrátorském rozhraní 
v reálném čase, 

■ 5. přenos na vzdálenou stanici v reálném čase 
(pomocí vlastního mechanismu), 

■ 6. využívání služby syslog (především firewally 
založené na Unixu), 

■ 7. záznam prostřednictvím SNMP trapů, 

■ 8. zasílání zpráv na e-mail, mobil (SMS). 

Je zřejmé, že u fundovanějších firewallů se setkáme 
s kombinací těchto metod. Nejčastěji jsou používány 
kombinace jednoho z prvních tří „záznamů 44 se zasí- 
láním zpráv na e-mail či mobil, případně se zázna- 
mem prostřednictvím SNMP trapů. Obecně lze říci, 
že metody 1, 6, 7 a 8 jsou přijatelné a doporučova- 
né. K ostatním metodám lze mít výhrady. 


Zapojení firewallu 

Aby firewall mohl dobře a účinně plnit své bezpečnost- 
ní poslání, je nutné, aby byl vhodně umístěn. Takové 
vhodné umístění závisí pochopitelně na topologii sítě. 

Dvouportové zapojení firewallu 

Musíme poznamenat, že pro realizaci dvouportové- 
ho zapojení (viz obrázek) je nutné, aby směrovače 
umožňovaly filtraci IP datagramů i na transportní 
úrovni. Tuto podmínku ovšem většina značkových 
routerů splňuje. K nejpodstatnější nevýhodě toho- 
to zapojení patří náročnější konfigurace, při které 
musíme optimalizovat tři zařízení. 

Tříportové zapojení firewallu 

Mnozí autoři považuji toto schéma na základě prak- 
tických zkušeností a testů za nejbezpeěnější. U tří- 
portového zapojení firewallu (viz obrázek) lze počí- 
tat s těmito výhodami: detailnější řízení komunikace 
mezi Internetem a servery veřejných služeb, nižší po- 
řizovací náklady (rozhraní do firewallu je prozatím 
lacinější než směrovač) a konečně centralizovaná 
jednodušší správa. 

Na druhou jsou zde typické nevýhody: vyšší rizi- 
ko útoku typu narušování provozu, složitější konfi- 
gurace firewallu a nakonec menší datová propust- 
nost (projevující se větším zpožděním v důsledku 
vyšší zátěže firewallu). 

Závěrem 

Příště si řekneme něco o parametrech ovlivňující vý- 
běr správného firewallu. ■ 

Martin Koňnek, martin. korinek@autor.softnov.cz 
(autor píše o počítačích a spravuje firewally 
v nadnárodní společnosti) 
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seriál o šifrování 


Utajená komunikace IV 


Asymetrické šifrování je sou- 
časností a možná i budouc- 
ností kryptografie. Všechny 
kryptografické systémy, které 
jsme si v předchozích dílech 
představili, měly jednu společ- 
nou vlastnost: šifrovací klíč byl 
identický pro šifrování i dešif- 
rování. To vyvolává důležitý 
problém bezpečného předání 
klíče mezi komunikujícími sub- 
jekty. 


Pokud není zabezpečena manipulace se šifrovací- 
mi klíči, vzniká riziko jejich zneužití třetí stranou. Ta- 
to vlastnost je známa jako problém distribuce klíčů. 


Návrhy řešení problému 

Po dlouhou dobu bylo bezpečné předávání klíčů po- 
važováno za neřešitelný problém. Až v sedmdesá- 
tých letech dvacátého století se objevil první návrh 
ukazující teoretické řešení tohoto problému, jeho 
autory byli Whitfield Diffie a Martin Hellman. Po- 
kud si odesilatele označíme jako Alici a příjemce ja- 
ko Boba, pak by systém eliminující nutnost výměny 
šifrovacích klíčů vypadal takto: 

■ Alice zašifruje zprávu svým vlastním klíčem a po- 
šle ji Bobovi. 



■ Bob na zašifrovanou zprávu použije navíc svůj 
šifrovací klíč (zpráva je tedy šifrována dvěma růz- 
nými klíči) a odešle ji zpět Alici. 

■ Alice odstraní svou šifru, a poté opět zprávu po- 
šle Bobovi. 

■ Bob odstraní svou šifru a získá původní otevřený 
text, který mu Alice chtěla poslat. 

Veškerá komunikace by proběhla bezpeěně bez nut- 
nosti výměny šifrovacích klíěů. Tento model je teore- 
ticky naprosto funkění, jeho realizaci však brání ně- 
kolik aspektů. Největším problémem je zajištění 
správného pořadí aplikace jednotlivých šifrovacích 
klíěů a operací (Alice šifruje, Bob šifruje, Alice de- 
šifruje, Bob dešifruje). Přesto však Diffie s Hellma- 
nem způsobili svým řešením rozruch ve světě utaje- 
né komunikace. 

K Diffiemu s Hellmanem se nakonec připojil ješ- 
tě Balph Melkle. V roce 1975 Diffie vymyslel nový 
typ šifry obsahující tzv. asymetrický klíč. Podle nově 
navrženého schématu by pak Alice s Bobem komu- 
nikovali následovně: 

■ Alice vygeneruje dvojici klíčů — soukromý a ve- 
řejný. 

■ Soukromý klíč, který je určený pro dešifrování 
zpráv, si ponechá v tajnosti a veřejný klíč (určený 
pro šifrování) zpřístupní každému. 

■ Bude-li Bob chtít Alici zaslat tajnou zprávu, za- 
šifruje ji pomocí jejího veřejného klíče. 

■ Pouze Alice vlastnící odpovídající soukromý klíč 
bude schopna zprávu dešifrovat. 

Stručně řeěeno: Aliciným veřejným klíěem může 
šifrovat každý, ale pouze ona může tyto zprávy de- 
šifrovat pomocí svého soukromého klíěe. 

Jednocestná funkce, faktorizace a RSA 

Výše popsaný systém způsobil revoluci v oblasti 
kryptografie. Řešení problému distribuce klíěů tak 
bylo navrženo, ale stále nebyla známa matematická 
funkce splňující základní požadavek na vztah mezi 
soukromým a veřejným klíěem. Aby Diffieho systém 
fungoval, bylo nutné zaruěit, že z klíěe veřejného 
(ke kterému má každý přístup) nelze odvodit klíč 
soukromý. 

Matematické řešení nakonec vynalezl roku 1977 
B. Bivest ve spolupráci s A. Shamirem a L. Adlema- 
nem. jejich systém nese název RSA (podle počáteč- 
ních písmen příjmení autorů) a je založen na velice 
zajímavém matematickém principu jednocestných 
funkcí. Ty se vyznačují tím, že je snadné je vypočítat, 
ale z výsledku lze těžko urěit původní hodnoty (veli- 
ce zjednodušeně řeěeno). Příkladem takové funkce 
může být celočíselné dělení se zbytkem. Máme-li ur- 
ěit zbytek po dělení čísla 17 číslem 13, bez váhání 
jej správně stanovíme jako 4. Nyní si představme, že 



nám někdo zadá právě zbytek 4 s tím, abychom urči- 
li, dělením kterých dvou čísel vznikl. Jsou to čísla 15 
a 1 1? Nebo snad 10 a 6? Takto formulovaná úloha 
má dokonce nekonečně mnoho řešení. 

BSA samozřejmě není založen na uvedené ele- 
mentární jedno čestné funkci. Ke své činnosti využí- 
vá prvočísla a obtížně řešitelný problém faktoriza- 
ce (rozložení složeného čísla na součin prvočísel). 
Představme si, že dostaneme za úkol vynásobit 
prvočísla 29 a 47. Po chvíli počítání určíme součin 
1363. A nyní obráceně: máme zadáno pouze číslo 
1363 s úkolem zjistit, součinem kterých dvou prvo- 
čísel vzniklo. To už není tak jednoduché, že? Moder- 
ní výpočetní technika nám samozřejmě u takto níz- 
kých čísel poskytne řešení téměř okamžitě. Čtenáři 
necháváme k ověření (ěi spíše uvěření), že jeho osob- 
ní počítač nebude schopen rozložit číslo vzniklé 
součinem dvou prvočísel, jejichž velikost je řádo- 
vě desítky až stovky cifer. 

Pokud chce Alice bezpeěně předat zprávu Bobo- 
vi pomocí systému BSA, postupují takto (v rámci 
zachování srozumitelnosti opět zjednodušeně): 

■ Alice vygeneruje dvě velká prvočísla a jejich 
součin dá všem k dispozici (veřejný klíč). 

■ Bob použije Alicin veřejný klíč k zašifrování zprávy. 

■ Pouze Alice bude schopna díky svému soukromé- 
mu klíči (prvočíslo) zprávu dešifrovat. 

Předpokládejme, že se šifrovaná zpráva dostane do 
rukou třetí osoby. Ta tak bude disponovat Aliciným 
všem dostupným veřejným klíěem (součin prvočísel) 
a šifrovanou zprávou. Díky výše popsanému problé- 
mu faktorizace však nebude schopna neoprávněně 
získat původní otevřený text. 

Po objevu BSA vyhlásil téhož roku (1977) Mar- 
tin Gardner zajímavou soutěž demonstrující sílu 
nového systému. Uveřejnil číslo v řádu 10 129 a šifro- 
vý text. Výherci, který zjistí dvě původní prvočísla 
spolu s otevřeným textem, přislíbil odměnu 100 
amerických dolarů. Po sedmnácti letech byla šifra 
prolomena a odhalena původní zpráva. Stalo se tak 
díky spojení zhruba šesti set dobrovolníků z celého 
světa. 

Phil Zimmermann a PGP 

Velký rozruch (nejen v kryptografické obci) způsobil 
absolvent íloridské Atlantic University Phil Zimmer- 
mann se svým požadavkem, aby tajná komunikace 
nebyla dominantou pouze vládního a vojenského 
sektoru. Chtěl zpřístupnit elektronické soukromí 
všem. Proto začal koncem osmdesátých let vyvíjet 
systém založený na principu BSA. Zároveň se snažil 
systém zjednodušit a eliminovat jeho hlavní pro- 
blém — totiž to, že při použití dlouhého klíěe je Ri- 
vestův algoritmus pomalý. 
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Výsledkem Zimmermannova úsilí byl kryptogra- 
fický systém kombinující asymetrickou i symetric- 
kou šifru. Konvenční symetrické šifrování mělo po- 
skytnout dostatečnou rychlost, asymetrické pak 
zaručit bezpečnou výměnu klíčů. Zimmermannův 
objev je znám jako PGP (Pretty Good Privacy). A jak 
komunikace pomocí PGP funguje? Představme si, že 
Alice chce Bobovi poslat tajnou zprávu. Nejprve ji 
zašifruje rychlou symetrickou šifrou. Poté použije 
Bobův veřejný klíc k zašifrování použitého symetric- 
kého klíce. Nakonec Bobovi zašle zprávu šifrovanou 
symetrickým systémem a symetrický klíc šifrovaný 
Bobovým veřejným klíčem. Po jejich přijetí Bob nej- 
prve získá symetrický šifrovací klíc použitím svého 
soukromého klíce, a poté jej použije k získání ote- 
vřeného textu. 

Systém PGP, tak splňuje oba dva nej důležitější 
aspekty utajené komunikace: rychlost a bezpečnost. 
Prvního z nich je docíleno kombinací symetrické 
a asymetrické kryptografie. Bezpečnosti je docíleno 
tím, že veškerá komunikace mezi dvěma subjekty je 
šifrovaná. 

Digitální podpis PGP 

PGP kromě utajené komunikace zaručuje další důle- 
žitou vlastnost - autentizaci. jedná se o ověření pra- 
vosti původu. Pro názorné vysvětlení použijme opět 
příklad s Alicí a Bobem: Bob dostal šifrovanou zprá- 
vu od Alice. Po jejím otevření svým soukromým klí- 
čem je obsahem nadšen — Alice se s ním totiž chce 


sejít. Poté však začne pochybovat o pravosti původu 
šifrované zprávy. Kdo mu může zaručit, že odesilate- 
lem je skutečně Alice? Kdokoliv se přece může vydá- 
vat za Alici, a posílat tak zprávy pod jejím jménem. 

Řešení tohoto problému spočívá v opačném po- 
užití asymetrické kryptografie — soukromý klíc se 
využij e k šifrování a veřejný k dešifrování. Tento po- 
stup logicky neposkytuje žádný stupeň utajení pře- 
nášených informací. Pokud totiž Alice zašifruje zprá- 
vu svým soukromým klíčem, pak ji může kdokoliv 
dešifrovat — Alicin veřejný klíc je přece všem do- 
stupný. 

Nyní si představme tento model: Alice zašifruje 
zprávu pomocí svého soukromého klíce. Poté ji však 
zašifruje ještě jednou, ale s využitím Bobova veřej- 
ného klíce. Takto (nadvakrát) zašifrovanou zprávu 
mu odešle. Jedině Bob může zprávu dešifrovat svým 
soukromým klíčem. Získá zprávu, která je stále ješ- 
tě šifrovaná Aliciným soukromým klíčem. Tento pro- 
blém vyřeší použití volně dostupného Alicina veřej- 
ného klíce. Pokud se takto Bobovi podaří zprávu 
dešifrovat má vyhráno: je zaručena bezpečná ko- 
munikace i původ zprávy. 

Díky svým možnostem a snadnému ovládání byl 
Zimmermannův návrh velice kvalitním systémem. 
Byl zde však problém s autorskými právy. PGP využí- 
val patentovaný algoritmus BSA, jehož vlastníkem 
byla společnost BSA Data Security. V červnu roku 
1991 Zimmermann svůj produkt přesto poskytl 
zdarma na Internetu. Zpočátku jej používali pouze 


kryptografové, později se rozšířil i mezi neodbor- 
nou veřejností. lidé byli rádi, že jejich komunikace 
je v bezpečí, a díky tomu se PGP velice rychle uchy- 
tilo. To se samozřejmě nelíbilo společnosti BSA Data 
Security, která tak přicházela o zisky z prodeje své- 
ho produktu. 

Aby toho nebylo málo, byl Zimmermann roku 
1993 obviněn navíc z nelegálního vývozu zbraní. 
Vláda USA totiž zařadila šifrovací software do defi- 
nice zbraní a PGP se ocitlo na stejném seznamu ja- 
ko například kulomety a raketové střely. V důsled- 
ku toho se na PGP vztahoval zákon o vývozu zbraní 
a nesměl být exportován bez povolení ministerstva 
zahraničí. Zimmermann jej přesto exportoval — po- 
mocí Internetu. Tento fakt pouze napomohl k ještě 
rychlejšímu rozšíření PGP. Po třech letech vyšetřo- 
vání byla žaloba stažena. Také problém s patentem 
BSA Data Security se vyřešil: Zimmermannovi bylo 
uděleno povolení řešící šíření PGP. Software PGP je 
i v současné době možno získat pro osobní potřebu 
zdarma. 

Go nás ceká dál, nikdo neví. Faktem však je, že 
věda se neustále vyvíjí. Světio světa tak třeba právě 
zítra spatří dokonalé řešení matematického problé- 
mu faktorizace obrovských čísel a asymetrická kryp- 
tografie bude pokořena. Nekonečný boj kryptografie 
s kryptoanalýzou totiž nikdy nekončí. ■ 

Ondřej Bitto, ondrej.bitto@autor.softnov.cz 
(autor je studentem Fakulty informatiky 
Masarykovy univerzity v Brně) 
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Jak na Internet? 


Těžko, zvláště jste-li domácí uživatel a bydlíte-li několik kilometrů od velkého města, nejlépe 
v hornatém terénu, kam žádné Wi-Fi nedosáhne a vedou tam jenom kabely od majoritního poskyto- 
vatele, často tvořené ještě hedvábím opředenými vodiči. Z druhé strany vzato to nemají lehké ani 
velké firmy. Poplatky za pevnou linku a telekomunikace celkem nezřídka narůstají do astrono- 
mických výšek. Manažeři kroutí hlavami a zaměstnanci vesele poslouchají internetová rádia, hrají 
síťové hry a stahují si obveselující videoklipy. 

Před pár léty byl Internet označován jako fenomén (fenomén — „úkaz, jev“, Klimeš, L.: Slovník 
cizích slov, SPN, 1983) dvacátého století, dnes jej nazývají fenoménem století 21. Byť mám silný 
pocit, že tohle označení „Sítě“ je spíše nabubřelou frází rádoby vizionářů, nemohu pominout sku- 
tečnost, že se bez Internetu dnes již neobejdeme. Stejně jako bez auta, kdy vlastně fenoménem 
století byl vynález spalovacího motoru, ledničky, televize nebo pračky. Internet prorůstá naším ži- 
votem, ať si to přejeme, nebo ne. 

A to byl důvod, proč jsme se v tématu dnešního čísla věnovali pávě Internetu. Pokusili jsme se 
jak zmapovat vývoj zmíněného fenoménu od jeho počátků až do dnešních dnů, tak poskytnou ze- 
vrubné informace o současných možnostech připojení k Internetu, jejich užitných vlastnostech 
a rámcových nákladech na vybudování připojení a jeho provoz. 

A nakonec přidáváme malý dovětek. Snad umožní blíže porozumět našemu svéráznému teleko- 
munikačnímu trhu. Dag Jeger, djeger@softnov.cz 
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Internet v čase 

Internet, jak ho známe dnes, vznikl až počátkem 90. let, ale his- 
torie jeho předchůdce sahá do období na přelomu 50. a 60. let. 
Internet prorůstá planetu Zemi, Českou republiku nešetří. To mu 
nestačí, rád by do meziplanetárního prostoru. 


jaké byly počátky Internetu? Bylo jich mnoho. 
Distribuovaná komunikace agentury RAND Cor- 
poration řešící studii, jak zajistit řízení raket a le- 
tadel v případě jaderného napadení. Šlo o návrh 
sítě s přepojováním paketů (packet switching 
network), prezentovaný v roce 1964. Pak násle- 
dovaly tři nej důležitější: britská síť NPL, fran- 
couzská síť CYCIADES, ale především americká 
síť ARPANET. 


Internetový pravěk 

Vznik sítě ARPANET je spjat s vládní agenturou 
ARPA, ustavenou v roce 1957 jako reakci USA na 
vypuštění prvé sovětské družice Sputnik. Úřad měl 
decentralizovat poěítaěovou síť, která nebude mít 
ani jeden „kritický bod“ zniěitelný jediným jader- 
ným útokem a zabezpečí USA vědecko-technické 
prvenství zaměřené na vojenské aplikace. Projekt 
dostal náz evARPA-Net. 

Během roku 1969 byla zahájena výstavba sítě. 
Na jeho konci představovala propojení ětyř hostitel- 
ských poěítaěů s rychlostmi 50 kb/s. Od toho roku 
se datuje vznik Internetu, lépe řeěeno, jeho princi- 
pu a technologie. 

Poěet připojených poěítaěů do sítě ARPANET 
nadále vzrůstal. V roce 1980 byly do sítě zapojeny 
přes dvě stovky hostitelských systémů. V roce 1983 
se sada protokolů TCP/IP stala oficiálními protokoly 
sítě ARPANET. 

Role TCP/IP 

Internet pracuje na základě protokolů TCP/IP. Jejich 
vývoj byl zahájen v roce 1973, prvé testy proběhly 
o dva roky později. Protokoly měly řešit propojová- 
ní počítačových sítí mezi sebou. U zrodu všeho stál 
Vinton Cerf, legenda Internetu. Rok 1977 přinesl 
první ukázku práce sítě ARPANET pod řízením těch- 
to protokolů. V roce 1978 autoři rozdělili protokoly 
na dva: IP a TCP. Protokol IP (Internet Protocol) se 
zabývá přenosem paketů k určenému hostitelskému 
systému a protokol TCP (Transmission Control Pro- 
tocol) se stará o jejich bezchybný přenos mezi dvě- 
ma hostitelskými systémy. 

Pojem „paket“ vznikl při budování sítě NPL (Na- 
tional Physical Laboratory). Tato britská instituce 
v 60. letech minulého století vyvíjela projekt počíta- 
čové sítě pracující na principu přepojování paketů. 
Jen finanční důvody jí zabránily v úspěšné konku- 
renci síti ARPANET. 


Počet sítí přibývá 

Začátek 80. let znamenal nástup dalších počítačo- 
vých sítí pracujících nezávisle na síti ARPANET. Od 
té se v roce 1983 oddělila její vojenská část a vytvo- 
řila síť MILNET. V roce 1979 byl zahájen provoz dis- 
kusních skupin USENET. Roku 1982 vzniká EUnet 
(European Unix Network), síť zabezpečující elektro- 
nickou poštu a distribuci diskusních skupin USE- 
NET. V roce 1981 přibyla síť BITNET (Because Iťs 
Time NETwork), postavená na bázi poěítaěů IBM. 

A služby? Elektronická pošta, přenosy souborů, or- 
ganizace a provoz elektronických konferencí. V roce 
1984 vznikla v Evropě sestra sítě BITNET, síť EARN. 

ARPANET odchází 

Nej významnější sítí, která se kdy „nabalila“ na 
ARPANET, byla síť NSFNET americké vědecko-vý- 
zkumné instituce NSF (National Science Founda- 
tion). Dostatek financí dovolil agentuře zajistit ne- 
jen masové připojování akademických instituci 
a vznikajících lokálních počítačových sítí, nýbrž 
i průběžně zvyšovat přenosové možnosti své sítě. 
NSFNET tak postupně přejímal původní roli ARPA- 
NETu — tedy roli páteřní sítě Internetu. V březnu 
1990 byl nakonec původní ARPANET v tichosti od- 
staven a zrušen. 

Internet na komerční bázi 

Když otěže Internetu převzala agentura NSF, ko- 
merční organizace byly vyloučeny ze hry. O zrušení 
tohoto „embarga“ se postaral architekt Internetu, 
Vinton Cerf. V roce 1990 zřídil poštovní bránu mezi 
komerčním systémem elektronické pošty MCI Mail 
a poštou v Internetu. Tak umožnil přenos zpráv me- 
zi oběma systémy. Bariéry se prolomily a komerční 
svět pohltil „pavučinu". 

Počátkem 90. let se USA pustily do budování gi- 
gabitové základní sítě NREN (National Research and 
Education Network), velmi rychlé páteřní infrastruk- 
tury. Následně byly privatizovány a komercializová- 
ny jednotlivé části Internetu v USA. Komerční sítí se 
stává i NSFNET, akademická pracoviště přecházejí 
na NREN. Od roku 1993 tak Internet ovlivňuje jak 
akademický, tak i komerční směr. 

Gopher versus WWW alias Internet dneška 

Stejný rok datuje vznik podoby dnešního Internetu. 
Co k tomu přispělo? Na počátku 90. let se souběžně 
objevily dva prezentační nástroje pracující na zákla- 
dě vztahu klient/server. Prvým byl Gopher s infor- 


mačním obsahem ve formě hierarchicky strukturo- 
vaného seznamu souborů. Až do roku 1994 byl vel- 
mi oblíbený a zastiňoval druhý nástroj. 0 jeho vznik 
se zasloužil Švýcar Tim Berners Lee. Vymyslel pro 
atomové fyziky v Bernu nový způsob výměny infor- 
mací známý pod zkratkou WWW (World Wide Web). 
Odstartoval tak závod za zábavou a informacemi. 

Již v roce 1995, kdy se u nás tato technologie te- 
prve probouzí k životu, se služba WWW dostává na 
první místo objemem přenesených dat na Internetu. 
Ten - ve světovém pojetí - oslavil o rok dříve své 
25. výročí. Jeho budoucnost se přitom zaměřuje na 
více interaktivní práci uživatele s Internetem. My 
ji však opustíme a zamíříme za historií českého 
Internetu. 


Jak to bylo 

s českou „Pavučinou" 

Internetu se naše republika otevřela až v roce 1989. 
Jenže stav infrastruktury za světem, potažmo západ- 
ní Evropou, silně pokulhával. 

Jako první se v následujícím roce objevila ama- 
térská síť FIDO. Propojovala hlavně stanice BBS 
(Bulletin Board Systems), počítače pracující v plně 
automatickém režimu a využívající modemové při- 
pojení. V květnu 1990 se k nám dostává i síť EUnet, 
soustřeďující se hlavně na unixové počítače. 

Začínáme s EARNem 

V říjnu 1990 začal na ČVUT v Praze pracovat první 
český uzel sítě EARN (European Academie and Re- 
search Network), evropské odnože BITNETu. EARN 
poskytoval pouze služby založené na dávkovém pře- 
nosu dat. Uzel byl připojen do rakouského lince 
pevnou linkou o rychlosti 9.600 bit/s. 0 rok později 
přicházejí první pokusy s přístupem do Internetu. 

V listopadu 1991 je linka do lince vybavena pře- 
nosovou rychlostí 19.200 b/s. Zároveň byl fyzický 
okruh rozdělen na dva logické kanály, jeden pro 
EARN a druhý pro Internet. Slavnostní připojení 
k Internetu pak proběhlo 13. února 1992. 

EARN, FESNET, CESNET 

Postupem času se však ukázalo, že dlouhodobě 
není síť EARN perspektivní. Dalšímu rozvoji českého 
Internetu stále bránila zastaralá komunikační infra- 
struktura. Kromě veřejné telefonní sítě zde nebylo 
nic. Proto byl vypracován návrh na vybudování počí- 
tačové sítě vysokých škol připojených do Internetu. 
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V prosinci 1991 jej převzalo jako garant minister- 
stvo školství. Návrh předpokládal realizaci česko- 
slovenské sítě FESNET (Federal Educational and 
Scientific NETwork) s multiprotokolovou páteří. 

V té době však už bylo jisté, že se Československo 
rozdělí na dva samostatné státy a návrh dostal no- 
vou tvář. Zamýšlenou síť FESNET nahradila realiza- 
ce sítě GESNET (Gzech Educational and Scientific 
NETwork). 

Po technické stránce byla zvolena varianta pá- 
teřní sítě s TCP/IP. Linka do Lince se posílila na 
64 kb/s. Zřídila se linka Praha - Brno o téže rych- 
losti. Sídla českých vysokých škol se začala připo- 
jovat spoji s rychlostí 19,2 kb/s. Oficiální spuštění 
sítě proběhlo 15. 6. 1993. Spojení se slovenskou 
akademickou sítí SANET (Slovák Academie Network) 
měla zabezpečovat linka Praha - Banská Bystrica. 
Spojení se zahraničím rozšířilo zřízení linky Praha 
- Amsterodam pracující s rychlostí 64 kb/s. V roce 

1994 z důvodů konání konference INET’94/]ENG5 
v Praze došlo k jejímu posílení na 512 kb/s. 

Eurotel a jeho monopol 

Další společnost, která zasáhla do vývoje Internetu 
u nás, byl Eurotel. Boku 1990 totiž získal pětiletou 
výhradní licenci na provozování veřejné datové sítě. 
Tím, že je Internet veřejnou datovou sítí, měli všich- 
ni komerční zájemci o tuto síť smůlu, jedinou alter- 
nativu v tomto směru tvořila síť NexTel firmy Euro- 
tel. Koncem června 1995 kupuje NexTel společnost 
SPT Telecom. Monopol padl. To už český trh s nabíd- 
kou připojení k Internetu oživily další organizace. 
Jako první se objevila společnost Gonet. 

Konkurence pro CESNET 

Gonet představoval čistě komerční firmu, později 
přejmenovanou na Internet GZ, ještě později na 
EUnet, a poté koupenou spolu s EUnetem firmou 
KPNQwest. Firma tehdy zabezpečovala linku do Am- 
sterodamu a správu vrcholových domén .cs a .cz. 

Pro český Internet vznikla nezvyklá situace: provést 
postupný přechod z domény .cs do domény .cz. Ten- 
to přesun se realizoval v letech 1993 - 4. V roce 

1995 pak již doména .cs přestala existovat. 

GESNET, jako nekomerční poskytovatel Interne- 
tu, musel něco podniknout. Přišel logický krok. Jeho 
představitelé se začali zabývat myšlenkou nabídnout 
Internet i komerčním firmám. Povolení k poskytová- 
ní neveřejných datových služeb mu však vylučovalo 
připojování jednotlivců. Trh totiž stále řídil monopol 
Eurotelu. 

CESNET a evropské projekty 

Ke konci roku 1994 byl dokončen PASNET, projekt 
dobudování páteře pražské akademické sítě s rych- 
lostí 155 Mb/s. V tomtéž roce se Česká republika 
zapojuje do projektu TEN-34 (Trans-European Net- 
work Interconnect at 34 Mb/s). Jeho záměrem bylo 
vybudovat panevpropskou páteřní síť propojující 
univerzity a výzkumná střediska s přenosovou rych- 


lostí 34 Mb/s. Evropa se tak chtěla přiblížit americ- 
kému modelu: propojení sféry komerční s prostře- 
dím akademickým vysokorychlostní páteřní sítí. 

V roce 1996 ministerstvo školství schvaluje nejen 
projekt TEN-34, ale i jeho řešitele, firmu GESNET. Go 
přinesl? Do léta 1998 bylo k síti připojeno celkem 14 
českých měst. Sdružení GESNET se dělí na komerční 
část GESNET a na akademickou část TEN-34, záro- 
veň získává členství v panevropském TEN-34. Pro- 
jekt končí oficiálně v listopadu 1998 a plynule na něj 
navazuje TEN-155, projekt QUANTUM. 

TEN-155 si kladl za cíl povýšit rychlost evropské 
akademické síťové infrastruktury nad rychlost rych- 
lého Ethernetu. Jedná se o nejrozsáhlejší celoevrop- 
skou síť, která využívá linky o přenosové rychlosti 
155 Mb/s. Sdružení GESNET se stalo členem projek- 
tu QUANTUM v červenci roku 1998. Samotná síť za- 
hájila provoz 1. prosince 1998. 

Od CESNETu2 po GÉANT 

V únoru 2000 je zahájen testovací provoz linky 
s rychlostí 2,5 Gb/s na trase Praha - Brno, jako zá- 
klad nové páteřní sítě CESNET2. Ta postupně přebí- 
rá jednotlivé klienty páteřní sítě TEN-155. Samotný 
projekt QUANTUM skončil 31. října 2000. Od začát- 
ku listopadu jej střídá projekt nový - GÉANT. Pře- 
vzal stávající evropskou páteřní síť TEN-155 a bě- 
hem roku 2001 ji nahradil novou sítí s jádrem 
o rychlosti 10 Gb/s. 

V České republice se na projektu GÉANT opět 
podílí sdružení GESNET. Do jeho provozu však rok 
2000 zasáhl velkou měrou. Klesající tržby rozhodly 

0 prodeji komerční sítě společnosti Gontactel za 
částku 775 milionů korun. GESNET se tak soustře- 
dil pouze na zajišťování služeb pro národní výzkum 
a výuku. 

Důležitý dovětek 

Bok 1999 zaznamenal protestní hnutí české inter- 
netové veřejnosti proti cenové politice Českého Tele- 
comu. Incumbent byl nucen zavést pro uživatele vy- 
užívající při připojení k Internetu veřejnou telefonní 
síť tarif Internet99, výhodnější než tarif používaný 
při obvyklém telefonním volání. Dále byl důležitý 

1 tím, že někteří poskytovatelé zavedli pro uživatele 
využívající veřejnou telefonní síť Internet zdarma. 

To už jsou však myšlenky spadající téměř do sou- 
časné doby. 

Quo vadis, Internet? 

Je zřejmé, že internetový čas je nesmírně rychlý. Za 
rok přinese nespočet nových aplikací. Za deset let 
se jeho nová tvář může lišit od dnešní tak, že ho vů- 
bec nepoznáme. Proto také všechny naše představy 
o jeho dalším vývoji může realita radikálně změnit. 
Přesvědčeni můžeme být pouze v jednom: Internet 
nezanikne, nezmizí z našeho života, naopak ještě ví- 
ce vzroste jeho důležitost jako významného faktoru 
rozvoje celé lidské společnosti. ■ ►► 

Bohumír Rotora 
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Kudy a jak na Internet 

S rozvojem technologií a telekomunikačního trhu se podstatně 
rozšířilo portfolio prostředků, kterými lze uživatele připojit k In- 
ternetu. Následující přehled podává základní informace o nejběž- 
nějších způsobech připojení pro firmy i domácí použití. 



Obr. 2: Připojení k Internetu pomocí modemu a telefonní sítě. 


Přístup k Internetu může být založen na různých sí- 
ťových technologiích, které zde nebudeme podrob- 
ně rozebírat. Podstatné je řešení přístupové části sí- 
tě, tzv. poslední míle, či též - z opačného pohledu 
— první míle, která se výraznou měrou podílí na ná- 
kladech pro připojení uživatele. 

V úvodu si proto rozdělíme možnosti přístupu 
přehledně na obr. 1. Velká část uživatelů je stále 
připojena metalickým vedením, nejčastěji symetric- 
kým párem (telefonním vedením). Stále populár- 
nější jsou rádiové prostředky, ať již v mobilních 
nebo pevných bezdrátových sítích. Perspektivní 
z hlediska přenosových rychlostí jsou optická vlák- 
na. V následujícím přehledu uvedeme základní cha- 
rakteristiky nejvýznamnějších řešení přístupu k síti 
Internet. 

Připojení může mít podle požadavků na provoz 
různý charakter. Vzhledem k tomu, že se jedná o da- 
tovou síť přenášející pakety, je výhodné trvalé při- 
pojení tak, aby datový spoj byl okamžitě v případě 
potřeby schopen přenosu dat. Pokud trvalé připoje- 
ní není možné nebo efektivní, lze využít tzv. komu- 
tovaného pňpojení pomocí telefonní ci ISDN sítě, 
které spočívá v dočasném zřízení datového spoje 
na základě volby čísla požadované služby připojení 
k Internetu (dial-up). 

Přenosová rychlost přístupu k Internetu může 
být buď přidělena a garantována danému účastní- 
kovi, nebo se sdílí v určité skupině účastníků {agre- 
gace). Jedná se přitom o přenosovou rychlost od 
účastníka k poskytovateli připojení k Internetu - 
ISP (Internet Service Provider), přenosová rychlost 
k určitému cílovému webovému serveru je dána cel- 
kovým stavem a zatížením sítě Internet. 


Volba vhodných prostředků pro přístup k Inter- 
netu závisí na technických požadavcích, ale i ceně. 
Snažili jsme se u vybraných řešení doplnit stručnou 
charakteristiku cílové skupiny účastníků, výhody, ne- 
výhody a orientační ceny. Geny jsou určeny skutečně 
jen pro základní porovnání, protože se mohou pod- 
statně lišit u různých poskytovatelů i u stejných slu- 
žeb a často se dramaticky mění. Všechny orientační 
cenové údaje jsou uváděny bez DPH. 


Telefonní modemy 

Telefonní modemy jsou stále velice rozšířeným pro- 
středkem přenosu dat, protože využívají hostitelské 
telefonní sítě, která je k dispozici prakticky ve všech 
místech republiky. Jejich přenosová rychlost je však 
limitovaná šířkou pásma telefonního kanálu 300 až 


3.400 Hz a může dosahovat maximálně hodnoty 
56 kb/s. Výhodou uvedené šířky pásma je možnost 
použít telefonní ústředny pro přepojování okruhů 
bez nutnosti budování specifické sítě pro přenos dat. 

Jak je patrné z obr. 2, před vytvořením datového 
spojení je nutné nejprve sestavit spojení přes tele- 
fonní síť pomocí účastnické volby čísla cílové stani- 
ce (dial-up). Po celou dobu komunikace trvá spoje- 
ní přes telefonní síť a je odpovídajícím způsobem 
zpoplatněno. Komunikace přes vybrané poskytova- 
tele připojení k síti Internet je však zpoplatněna 
zvláštními tarify. Pro připojování do sítě se používá 
protokolu PPP (Point-to-Point Protocol), přičemž se 
zajišťuje autentizace a autorizace připojení. 

Modemy jsou řešeny buď jako samostatné přístro- 
je, nebo jsou vestavěny do počítače. Moderní mode- 
my používají vícestavové modulace QAM maximálně 
s přenosovou rychlostí 33,6 kb/s s duplexním přeno- 
sem. Modemy podle doporučení V90 mohou v digita- 
lizovaných telefonních sítích (analogová účastnická 
přípojka do digitální ústředny) dosáhnout přenosové 
rychlosti až 56 kb/s ve směru k účastníkovi díky pul- 
sně amplitudové modulaci PAM. 

V důsledku omezeného kmitočtového pásma jsou 
již dnes telefonní modemy poblíž teoretické datové 
propustnosti a nedá se předpokládat zvyšování přeno- 
sové rychlosti. Přesto se dá očekávat, že se budou pro 
přístup k Internetu používat ještě pěknou řádku let. 

Pro koho jsou telefonní modemy vhodné 

Výhodou komutovaného připojení je jeho dostupnost 
všude, kde je k dispozici veřejná telefonní síť. Nevý- 
hodou může být cena, která je odvozena - podobně 
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Obr. 1: Přehled technických prostředků pro přístup k síti Internet. 
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Obr. 4: Připojení k Internetu pomocí ADSL. 


jako u telefonního spojení — od doby trvání komuni- 
kace. {Po uzávěrce tohoto materiálu ohlásili první ISP 
paušální sazby za komutované pňpojení- pozn. 
red.) To znevýhodňuje dlouhotrvající přenosy a trva- 
lé připojení k síti. Při potřebě komunikace je nutno 
vždy znovu navázat spojení. Náklady snižuje použití 
zvýhodněných tarifů určených pro připojení do sítě 
Internet přes příslušného poskytovatele připojení. 

Telefonní modemy jsou vhodné pro domácí uži- 
vatele a soukromé podnikatele s nižšími nároky 
na elektronickou komunikaci. Poslouží k přečtení 
a odeslání elektronické pošty, občasnému prohlíže- 
ní webových stránek a stahování souborů menších 
velikostí. Pokud nepřenesete za měsíc více než asi 
1 GB dat a připojujete se mimo špičku, nemáte pří- 
liš mnoho důvodů hledat alternativu k telefonnímu 
modemu. Připojení je účtováno podle tarifu Inter- 
net 2002 a může se lišit podle různých cenových 
programů. Podstatně dražší je ve špičce - téměř 
trojnásobně. Prvních deset minut připojení ať už ve 
špičce nebo mimo špičku má prakticky dvojnásobný 
tarif oproti dalším minutám. 


Přípojky ISDN 

Sítě integrovaných služeb jsou ucelenou platformou, 
která řeší jak přístup účastníků k síti, tak komunika- 
ci jako celek. Přenos celou sítí až k účastnickému za- 
řízení se uskutečňuje digitálně. 

jedná se o síť podporující komunikaci s přepojo- 
váním okruhů, která poskytuje základní uživatelský 
kanál s konstantní přenosovou rychlostí 64 kb/s 
(kanál B). Tento kanál vychází z digitální telefonní 
sítě a postačuje k přenosu digitalizovaného telefon- 
ního signálu PCM. ISDN využívá dva hlavní způsoby 
přístupu, označované jako základní pňstup (Basic 
Access - BA) a primární multiplexní pňstup (Prima- 
ry Bate Access - PBA). 

Základní přístup je určen pro připojení domác- 
ností, popř. malých firem. ISDN přípojka je realizová- 
na nejčastěji přeměnou analogové telefonní přípojky 
na přípojku ISDN po stejném účastnickém vedení 
mezi ISDN ústřednou a síťovým zakončením NT, jak 


ukazuje obr. 3. Při této konfiguraci má uživatel k dis- 
pozici dva B kanály 64 kb/s a jeden D kanál 1 6 kb/s. 

Základní přístup nabízí připojení až osmi konco- 
vých zařízení, jako jsou digitální ISDN telefonní pří- 
stroje, k jedné přípojce pomocí sběrnice S0. Podle ty- 
pu koncového zařízení (počítač, pobočková telefonní 
ústředna) je nutné použít příslušné síťové zakončení, 
popřípadě terminálový adaptér TA. Přístup k Interne- 
tu je možný bud pomocí jednoho kanálu B s rychlostí 
64 kb/s, nebo pomocí obou kanálů B s rychlostí 
128 kb/s. 

Primární ISDN přípojka 30B+D je určená pro fir- 
my např. k připojení pobočkových ústředen. Využívá 
dvou párů účastnických vedení a rychlosti 2.048 kb/s. 
V této konfiguraci je možné využít 30 kanálů B s pře- 
nosovou rychlostí po 64 kb/s a jeden D kanál 64 kb/s. 
Bychlostní omezení ISDN plyne z přepojování kanálů 
64 kb/s. Přesto se dá očekávat, že se ISDN ještě ně- 
jakou dobu udrží díky spolehlivosti a garanci kvali- 
ty. Perspektivní je možnost paketového přenosu 
v kanálech D. 

Pro koho je přípojka ISDN vhodná 

Výhodou ISDN je dobrá dostupnost téměř všude, 
kde je k dispozici veřejná telefonní síť. Nevýhodou 


může být opět cena, která je odvozena - podobně 
jako u telefonního spojení — od doby trvání komu- 
nikace. Je potřeba si uvědomit, že když přenášíme 
data po obou kanálech B zároveň, platíme dvojná- 
sobek. 

Základní přípojka ISDN je vhodná pro domácí 
uživatele a soukromé podnikatele s nižšími nároky 
na elektronickou komunikaci, ale s vysokými náro- 
ky na spolehlivost a garanci přenosové rychlosti. 
Cena odpovídá tarifu Internet 2002 jako u telefon- 
ních modemů, ale dosažitelná přenosová rychlost je 
přitom vyšší. 


Přípojky ADSL 

Zvýšení přenosových rychlostí na účastnických vede- 
ních umožňují digitální účastnické přípojky obecně 
označované xDSL (Digital Subscriber line). Pro pří- 
stup k Internetu je vhodná přípojka ADSL (Asymmet- 
ric DSL), která umožňuje na jednom účastnickém ve- 
dení pomocí rozbočovačů, tj. kmitočtových filtrů 
označovaných též splitter , koexistenci analogové te- 
lefonní přípojky nebo přípojky ISDN-BA s vysoko- 
rychlostními datovými kanály. V pásmu od 138 do 
1 .104 kHz lze směrem k účastníkovi dosáhnout pře- 
nosové rychlosti až 8 Mb/s, opačným směrem v pás- 
mu 138 až 276 kHz přenosové rychlosti něco přes 
800 kb/s. Uvedené hodnoty platí pro frekvenční dě- 
lení a variantu označovanou FDD ADSL over ISDN. 
Prakticky se nabízejí ovšem rychlosti menší. 

Přípojka ADSL využívá modulační techniku 
s více nosnými DMT (Discrete Multi-Tone), která je 
principiálně shodná s modulací OFDM, požívanou 
v digitální distribuci televize DVB nebo v nejnověj- 
ších specifikacích bezdrátových sítí LAN. 

Jak je patrné z obr. 4, účastnické vedení se za- 
končuje na straně poskytovatele v přístupovém 
multiplexoru DSIAM (DSL Access Multiplexor), kte- 
rý obsahuje ADSL modemy na straně poskytovatele, 
sdružuje datové toky od uživatelů a přivádí je rov- 
nou do datové sítě. DSIAM obsahuje rovněž rozbo- 
čovače, které odbočí telefonní a ISDN provoz do te- 
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Obr. 3: Připojení k Internetu pomocí ISDN sítě. 
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lefonní/ISDN sítě (na obrázku pro jednoduchost ne- 
zakresleno). 

Velkou výhodou oproti předchozím možnostem 
je permanentní připojení k datové síti. K ADSL mo- 
demu se připojuje přes rozhraní USB ěi ethernetové 
koncové zařízení uživatele, nejěastěji poěítaě ěi ně- 
kolik poěítaěů zapojených do lokální sítě LAN. Pak 
lze využít funkcí ethernetového přepínače a IP smě- 
rovaěe vestavěných do některých modemů. 

V současné době by mělo být v dosahu technolo- 
gie ADSL 44 % telefonních přípojek provozovaných 
Českým Telecomem a do poloviny roku 2004 se má 
pokrytí vyšplhat na 60 %. Bohužel vzdálenost mezi 
ústřednou a koncovým uživatelem může dosahovat 


znevýhodněny. Jak ukazují zkušenosti v zemích, 
kde se s ADSL začalo podstatně dříve, jedná se 

0 vhodné řešení přístupu k Internetu v masovému 
měřítku. Konkurenci by mohlo přinést zpřístupnění 
účastnického vedení LLU (Local Loop Unbundling), 

1 když zkušenosti z jiných evropských zemí tomu 
příliš nenasvědčují. 

Bozšíření variant a přenosových rychlostí přiná- 
ší druhá generace ADSL2, ADSL2+ a dále přípojka 
VDSL (Věry high speed DSL), která je učena pro po- 
slední úsek účastnického vedení v délce do 1 ,5 lan. 
Díky rozšíření pásma až do 12 MHz se dosahuje 
přenosové rychlosti až 52 Mb/s směrem k účastní- 
kovi. Další perspektivu technologií xDSL lze spatřit 
v roli fyzické vrstvy standardu Ethernet v koncepci 
EFM (Ethernet in the First Mile). 

Pro koho je přípojka ADSL vhodná 

Výhodou ADSL je permanentní připojení k síti In- 
ternet, zajišťující neustálou pohotovost k využívání 
služeb. Přípojky ADSL se nabízejí s různými přeno- 
sovými rychlostmi a v současnosti s dvojím agre- 
gaěním poměrem. Je třeba mít na paměti, že udáva- 
né rychlosti jsou maximální dosažitelné na fyzické 
vrstvě, garantované na účastnickém vedení od mo- 
demu k DSIAM, ale další části sítě jsou sdíleny 
s dalšími uživateli úměrně agregaěnímu poměru. 
Aktuální přenosová rychlost záleží na zatížení sítě 
a propustnosti celého spojení k cílovému serveru. 

V současné době nelze využít uspokojivě ADSL pro 
Voice over IP a přenos digitálního videa. 

Přípojky s agregaěním poměrem 1:50, označo- 
vané Standard , Basic ěi Home, jsou vhodné pro do- 
mácnosti zejména k prohlížení www stránek a posí- 
lání pošty z jednoho počítače. Nabízejí se rychlosti 
512 kb/s k uživateli a 128 kb/s od uživatele nebo 
1.024 kb/s k uživateli a 256 kb/s od uživatele. Geny 
závisejí na měsíčním limitu přenesených dat a po- 
hybují se od 700 do 2.000 Kč měsíčně. 

Přípojky s agregaěním poměrem 1:20, ozna- 
čované Profi, jsou vhodné pro náročnější domácí 
uživatele pro stahování souborů a hraní her, pro 
podnikatele a menší firmy, a při vyšší rychlosti 
i k připojení více poěítaěů. Nabízejí se rychlosti 
256/64, 512/128 a 1.024/256. Geny závisí na mě- 
síčním limitu přenesených dat a pohybují se od 
2.000 do 6.000 Kč měsíčně. Někteří poskytovatelé 



Obr. 5: Radioreléový spoj. 


dat. Za aktivaci ADSL zaplatíte přibližně 1.000 Kč 
v případě, že si nainstalujete vlastní modem za po- 
moci tzv. samoinstalaěního balíčku. 


Kabelové modemy v sítích CATV 

V řadě městských aglomerací jsou rozšířeny sítě ka- 
belové televize. Využívají k připojení uživatelů v po- 
sledním úseku koaxiální kabely. Tyto sítě umožňují 
kromě standardní distribuce TV a rozhlasových pro- 
gramů po příslušných úpravách i obousměrné dato- 
vé přenosy, především přístup na Internet. Dosud 
jsou rozhlasové a televizní signály v sítích CATV di- 
stribuovány analogově, ale počítá se postupně po- 
dobně jako u rádiové distribuce s přechodem na di- 
gitální formát. 

Sítě CATV představují sdílené médium, pomocí 
kterého jsou účastnická koncová zařízení připojena 
k centrálnímu uzlu. Účastnickými koncovými zaříze- 
ními jsou spolu s TV přijímači kabelové modemy při- 
pojené přes rozboěovaě do stejné zásuvky TV rozvo- 
dů. Obousměrný přenos se realizuje frekvenčním 
dělením. Pro směr k účastníkovi se používá některý 
nevyužitý TV kanál se šířkou 8 MHz ve frekvenčním 
pásmu 65 až 850 MHz. Ve starých koaxiálních rozvo- 
dech se horní hranice pásma pohybuje kolem kmito- 
čtu 450 MHz. Pro digitální přenosy se používá mo- 
dulace QAM s celkovou rychlostí 55,2 Mb/s sdílenou 
v daném segmentu účastníky. Pro směr od účastníka 
se používá frekvenční pásmo 5 až 65 MHz. V tomto 
pásmu je přenos signálu vystaven poměrně silnému 
rušení, proto se používají méně výkonné modulace 
a dosahuje se nižších přenosových rychlostí. 

V sítích kabelové televize se dnes používají ve- 
směs kabelové modemy podle standardu Euro- 
DOGSIS optimální pro přenos IP paketů. Pomocí 
rozhraní Ethernet umožňují připojení jednotlivých 
poěítaěů i lokálních sítí. 

Dá se předpokládat, že lokality s rozvody CATV 
s možností datových přenosů se budou dále rozšiřo- 
vat a neměl by být do budoucna problém se zvyšo- 
váním přenosové rychlosti. Zajímavé je i řešení tele- 
fonního přenosu přes sítě kabelové televize. 

Pro koho jsou kabelová modemy vhodné 

Výhodou kabelových modemů opět je permanentní 
připojení k síti Internet. Komunikace pomocí sítí 
CATV je vhodná pro domácí uživatele i pro podnika- 
tele. Přenosové rychlosti jsou srovnatelné s ADSL 
a dosahují hodnot od 256 kb/s do 1 Mb/s ve směru 
k uživateli. Je ovšem nutno počítat se sdílením cel- 
kové propustnosti segmentu sítě mezi skupinu uži- 
vatelů. Varianty s vyšší přenosovou rychlostí pro 
podnikatele umožňují připojení lokální sítě. Mě- 
síční poplatky se pohybují zhruba od 1.000 Kč 
do 6.000 Kč, dále je třeba počítat s aktivačním po- 
platkem a zálohou za modem. Kabelové modemy 
jsou srovnatelnou alternativou k přípojkám ADSL, 
oproti nimž mají časový náskok, ale na druhé 
straně menší pokrytí. 
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Pevné datové okruhy 

Pevné datové okruhy, nazývané též pronajaté digi- 
tální spoje, jsou využívány nejčastěji firmami k pro- 
pojení lokálních sítí LAN, připojení pobočkových 
ústředen a vysokorychlostnímu přístupu k Interne- 
tu. Vyhrazené digitální okruhy jsou uživateli trvale 
k dispozici s garantovanou přenosovou rychlostí 
a spolehlivostí. Poskytovatel může zajišťovat neustá- 
lé monitorování kvality přenosu. Přenosové rychlos- 
ti se pohybují od 64 kb/s v násobcích 64 kb/s až do 
2.048 kb/s. Pevný datový okruh může být ukončen 
na datových rozhraních podle doporučení X.21 
a V35, případně El podle doporučení G.703. 

Poskytovatelé nabízejí i vysokorychlostní okruhy 
s rychlostmi E3 PDH (Plesiochronní digitální hierar- 
chie) 34 Mb/s na rozhraní podle doporučení G.703 
nebo STM-1 SDH (Synchronní digitální hierarchie) 
155 Mb/s. Rozvíjí se i přímé ukončení okruhů na roz- 
hraní Ethernet s různou garantovanou propustností. 
Zatímco okruhy do přenosové rychlosti 2 Mb/s se da- 
jí realizovat až k uživateli po metalických vedeních 
např. pomocí přípojek HDSL či SHDSL, vyšší přeno- 
sové rychlosti vyžadují optické vlákno nebo pevný rá- 
diový spoj. 

Nad fyzickým přenosem pevného okruhu mo- 
hou být provozovány další síťové technologie, jako 
je X.25, Frame Relay, ATM (Asynchronní přenoso- 
vý mód), pomocí nichž se propojují pobočky firem 
a lze jimi realizovat i připojení k síti Internet. Pev- 
né okruhy jsou řešením pro firemní sektor dnes 
i v budoucnu, ale dá se předpokládat, že část trhu 
využije komplexnější řešení virtuálních privátních 
sítí VPN (Virtual Private Network). 

Pro koho jsou vhodné pevné okruhy 

Pevné okruhy jsou vhodné pro střední a velké fir- 
my. Výhodou je garantovaná přenosová rychlost po 
celou dobu provozu, nevýhodou může být nevyho- 
vující poměr výkon/cena při značně proměnném 
charakteru přenosu dat. Cena je nezávislá na obje- 


mu přenášených dat, ale závisí na umístění (vzdá- 
lenosti) koncových bodů. Za zřízení může být účto- 
ván jednorázový poplatek, zhruba kolem 15 tis. Kč. 
Místní pevný okruh s přenosovou rychlostí 64 kb/s 
může přijít na 5 až 10 tis. Kč měsíčně, dálkový i ně- 
kolik desítek tis. Kč. Místní pevný okruh s přenoso- 
vou rychlostí 2.048 kb/s může stát kolem 25 tis. Kč 
měsíčně, dálkový až kolem 100 tis. Kč měsíčně. 


Další způsoby přístupu 
k Internetu po vedení 

Následující přehled bude výběrem z dalších možných 
variant řešení, které se nedočkaly většího úplatném, 
ale možná se rozvinou v blízké budoucnosti. 

Energetická vedení 

Vedle existujících symetrických telefonních vedení 
a koaxiálních kabelů sítí kabelové televize se nabízí 
obrovský potenciál energetických rozvodů, využitel- 
ných i pro přenos datových signálů. Pro účely ovlá- 
dání a signalizace se energetická vedení využívají již 
dlouhou dobu. Pro řešení přístupových sítí mají klí- 
čový význam distribuční vedení vysokého a nízkého 
napětí, sloužící pro rozvod energie k jednotlivým 
odběrným místům, protože vedou prakticky do kaž- 
dého objektu. Zde nasazované systémy se nejčastěji 
označují termíny jako PLC , příp. PLCS (Power line 
Communication Systems), nebo též PDSL (Power Di- 
gital Subscriber Line). 

V místě transformační stanice pro blok domů 
22 kV/0,4 kV může být umístěno zařízení poskytova- 
tele Internetu. Přenosová kapacita je sdílena řadou 
účastníků umístěných ve vzdálenosti maximálně ně- 
kolik stovek metrů od transformovny. V současné 
době instalace systémů PLC u nás nepřekročila hra- 
nice pilotních projektů. 

Optické vedení 

V pevných sítích se obvykle kombinují optická vlák- 
na a metalická vedení. Lze se stále častěji setkat 


Úplný 

archiv 


tipů a triků 

najdete 

na webu 




s čistě optickým řešením, tedy s vláknem zakonče- 
ním přímo u uživatele. Pro vysoké přenosové rych- 
losti požadované velkými firmami ani jiné řešení 
není efektivní. Pro připojení menších firem a do bu- 
doucna i bytových objektů je perspektivní pasivní 
optická přístupová síť PON (Passive Optical Net- 
work), která je tvořena sběrnicovou nebo stromo- 
vou strukturou sdílenou mezi uživateli. Zatím reali- 
zované pilotní projekty vesměs vycházely z použití 
ATM přenosu (označení APON). Další perspektivu 
pasivních optických sítí lze spatřit v koncepci EFM 
(Ethernet in the First Mile) na bázi Ethernetu (ozna- 
čení EPON). 
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Obr. 6: Bezdrátový přístupový systém bod-mnoho bodů s pevnými terminálovými stanicemi. 


Radioreléové spoje 

Radioreléové systémy bod-bod (point-to-point) mají 
charakter pevného připojení k síti a jsou řešeny jako 
individuální mikrovlnné spoje na přímou viditelnost 
s úzce směrovými anténami. Spojení je realizováno 
dvěma parabolickými anténami (rádiový skok). Na 
větší vzdálenosti se používá řetězec rádiových skoků 
s mezilehlými stanicemi, jedná se o rádiovou alterna- 
tivu pro řešení pevných datových spojů. Takto reali- 
zované spoje zpravidla nabízejí konstantní přenoso- 
vou rychlost řádově jednotek až stovek Mb/s bez 
možnosti sdílení pásma. Přenosové rychlosti se volí 
v násobcích 2 Mb/s (El) přes 16x 2 Mb/s, respektive 
34 Mb/s (E3), až k 155 Mb/s (STM-1). 

Na druhé straně, vzhledem k dominantnímu 
postavení technologie Ethernet v podnikových LAN 
sítích dnes celá řada výrobců dnes nabízí kombi- 
nované řešení s rozhraním Ethernet 10/100 Mb/s 
v jednom komunikačním boxu. Pracovní kmitočty 
radioreléových spojů jsou přidělovány Českým tele- 
komunikačním úřadem a jsou zpoplatněny v závis- 
losti na parametrech radioreléového spoje. Spoje 
pracující na velké vzdálenosti (40 až 60 km) využíva- 
jí pásem mezi 3,6 až 10,86 GHz, regionální a přístu- 
pové sítě pak pásma 13, 15, 18, 23, 26, 38 GHz. 

Pro koho je technologie vhodná 

Radioreléové spoje jsou značně rozšířené a jejich 
hlavní výhodou je operativnost při nasazování ze- 
jména na delší trasy a ve složité terénní konfigura- 
ci, protože stačí namontovat radioreléové stanice na 
vyvýšených místech s rozestupy až několik desítek 
km. Na druhé straně jsme omezeni přidělením li- 
cence a šířkou kmitočtového pásma. Jsou výhodné 
pro účastníky ve firemním sektoru s vyššími nároky 
na přenosovou rychlost. 

V posledních letech se radioreléové spoje uplat- 
ňují např. při realizaci propojení mezi základnový- 
mi stanicemi mobilních sítí, nebo při řešení privát- 


ních podnikových sítí, které umožňují propojení 
jednotlivých podnikových LAN a pobočkových ústře- 
den do jediné komplexní komunikační infrastruktu- 
ry. Genové nároky na vybudování jednoho přenoso- 
vého bodu jsou velmi závislé na konfiguraci spoje 
a pohybují se v řádu desítek až stovek tisíc korun. 


Pevný bezdrátový přístup 
(FWA, LMDS) 

Radiové přístupové systémy typu bod-mnoho bodů 
(point-multipoint, PMP), označované t ézLMDS (Lo- 
cal Multipoint Distribution Systems), představují 
nej perspektivnější řešení pro pevný rádiový přístup 
FWA a alternativu kabelové přístupové sítě pro nově 
nastupující operátory. 

Jsou založeny na pevném bezdrátovém připoje- 
ní, které je realizováno prostřednictvím základno- 


vých stanic BS (Rase Station), k nimž je pomocí rá- 
diového rozhraní připojeno několik pevných konco- 
vých stanic uživatelů SAS (Subscriber Access Sy- 
stem) v rámci obsluhované buňky rozdělené do 
několika sektorů (např. 1 až 4). Počet sektorů a je- 
jich rozdělení je závislé na počtu přípojných míst 
a také na celkovém datovém objemu. Rozložení sek- 
torů ovšem není konečné a změna je svázána s ros- 
toucím využitím sítě. Jednotlivé základnové stanice 
jsou napojeny do páteřní sítě. 

Rádiový přístupový kanál je sdílen různými 
uživateli. Na základě požadavků od jednotlivých 
stanic jim základnová stanice dynamicky přiděluje 
kapacitu rádiového kanálu. Pokud například po- 
skytuje jeden sektor sdílenou kapacitu přibližně 
16 Mb/s duplexně, při rozdělení na čtyři sektory 
jedna buňka disponuje kapacitou 64 Mb/s. Díky 
statistickému multiplexování lze obsloužit až stov- 
ky účastníků v buňce v závislosti na jejich poža- 
davcích a charakteru provozu. V České republice 
jsou, nebo v nejbližší době budou, pro přístupo- 
vé systémy typu point-multipoint k dispozici frek- 
venční pásma 3,5; 10,5; 26 a 28 GHz, podléhající 
licenčnímu řízení Českého telekomunikačního 
úřadu (ČTÚ). 

Licencovaná frekvenční pásma mají tu výhodu, 
že v nich nemůže dojít k přetížení či rušení, neboť 
každý operátor vlastnící licenci má stabilně vyhra- 
zenu určitou část pásma v obou směrech a nakládá 
s ní dle svých potřeb. U nelicencovaných pásem ne- 
existuje žádná garance, že spoj nebude rušen ji- 
ným uživatelem. To je případ pásma 2,4 GHz, které 
je primárně určeno pro budování bezdrátových lo- 
kálních sítí (WIAN). Může být využito a je využíváno 
i jako alternativní řešení pro přístup na Internet, 
lze však předpokládat, že v tomto směru je vzhle- 
dem k přetížení pásma postupně nahradí vyšší 
frekvence. 



Obr. 7: Uspořádání bezdrátové sítě Wi-Fi. 
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Pro koho je technologie vhodná 

Bezdrátový přístup v pásmu 3,5 GHz poskytuje pře- 
nos do celkové kapacity 2 Mb/s, např. pro malé firmy 
pro přístup na Internet, případně i telefonní služby 
s nižším poetem kanálů s nižšími nároky na kvalitu. 

V pásmu 26 GHz poskytují ve vybraných loka- 
litách své služby tři poskytovatelé. Rychlost dosa- 
hující nejcastěji 8 Mb/s je vhodná i pro připoje- 
ní větších firem s rostoucími nároky na kapacitu 
a spolehlivost komunikace. Díky přenosu pomocí 
technologie ATM lze bezdrátově poskytovat dato- 
vé okruhy s rychlostmi v násobcích 64 kb/s až do 
2.048 kb/s, telefonní a ISDN-BA přípojky, datové 
okruhy Ethernet a přístup k síti Internet s rychlos- 
tí stovek kb/s až jednotek Mb/s. Provozovatelé na- 
bízejí firmám obvykle komplexní řešení pro zajiš- 
tění datových i telefonních potřeb. Geny jsou na 
vyšší hladině než u ADSL ěi CATV a připojení není 
ani myšleno pro přístup k Internetu z domova. Ná- 
klady pro menší zákazníky lze redukovat instalací 
jedné terminálové stanice pro skupinu firem v jed- 
nom objektu. 


Připojení prostřednictvím sítě 
WLAN (Wi-Fi) 

Specifickou kategorií rádiových systémů jsou bez- 
drátové přístupové sítě na bázi standardu Wi-Fi. 
Specifickou proto, že tyto systémy zažívají poslední 
dobou nebývalý obchodní úspěch, a tím i technolo- 
gický rozvoj. Hlavním motorem nasazení těchto 
systémů je možnost výstavby a provozu sítí pracují- 
cích v neregulovaných, a tedy nezpoplatňovaných 
kmitoětových pásmech. Uvedené systémy původně 
vznikly jako řešení pro potřebu omezené mobility 
uvnitř objektů (např. kanceláří). Později se zaěaly 
prosazovat jako náhrada klasických „drátových“ sítí 
LAN a dnes dávají vzniknout zcela novému fenomé- 
nu — veřejným bezdrátovým sítím typu „community 
networks“. 


Pod pojmem Wi-Fi dnes rozumíme většinou zaří- 
zení vycházející z doporučení IEEE 802.1 1 a jeho po- 
zdějších modifikací. Základem sítě je přístupový bod 
(Access Point, AP), prostřednictvím kterého probíhá 
veškerá komunikace. V závislosti na konfiguraci mo- 
hou bezdrátové stanice spolu komunikovat buď pro- 
střednictvím AP, nebo přímo v tzv. ad-koc režimu , 
kdy přítomnost přístupového bodu není nutná. Pří- 
stupový bod pokrývá signálem základní oblast - vy- 
tváří buňku. Oblast pokrytí jedné buňky je geogra- 
ficky limitována na poloměr několika desítek metrů. 
Buňky se mohou překrývat ěásteěně nebo úplně. 
Buňky s ěásteěným překryvem mohou umožňovat 
roaming , tzn. plynulý přechod mobilní stanice z jed- 
né buňky do druhé bez ztráty spojení. Buňky s úpl- 
ným překryvem pak mohou sdílet zátěž. 

V jedné oblasti mohou existovat i naprosto ne- 
závislé sítě, aniž by o sobě teoreticky musely vědět. 
Pro připojení k buňce je nutné znát jedinečný iden- 
tifikátor (tzv. ESSID ), kterým se každá stanice musí 
prokázat během připojování k AP. Pokud více sítí 

v jedné lokalitě používá jiný identifikátor, pak tyto 
sítě pracují de facto jako fyzicky oddělené. Kromě 
připojení k AP patří k základním službám přepojení 
z jednoho AP na druhý během roamingu a odpojení 
při přechodu z jedné buňky do druhé. 

Překlenutelná vzdálenost mezi přístupovým 
bodem AP a jednotlivými stanicemi závisí na vlast- 
nostech okolí a může být značně proměnlivá: od 
desítek až po stovky metrů. Prakticky je možno rea- 
lizovat spojení i na vzdálenosti větší, ale je nutno 
respektovat omezující nařízení regulátora stanovují- 
cí, že maximální střední vyzářený výkon (EIRP) ne- 
smí přesáhnout 100 mW 

V současnosti se můžeme setkat s největším 
počtem zařízení odpovídajícím standardu 802.1 lb. 
Standard je navržen pro maximální přenosovou 
rychlost 1 1 Mb/s, přičemž pracuje v bezliceněním 
pásmu 2,4 GHz. Přenosovou rychlost 1 1 Mb/s je zde 
ovšem třeba chápat jako maximum. Efektivní rych- 


lost (neboli rychlost přenosu užitečných dat) je o 30 
až 60 procent nižší, kvůli režii spojené s přenosem 
a skutečnosti, že se jedná o sdílené přenosové mé- 
dium. Rovněž je třeba si uvědomit, že v případě ne- 
příznivých podmínek může maximální dosahovaná 
rychlost výrazně kolísat. 

Nástupcem standardu 802.11b je standard 
802.11a. Standard 802.11a předpokládá výrazně 
vyšší přenosové rychlosti, a to až 54 Mb/s. Tento 
standard je však určen k provozu v pásmu 5 GHz 
a jeho technické parametry ne zcela odpovídají po- 
žadavkům evropského regulátora. Reakcí na tyto po- 
žadavky je pak standard 802.1 lh, který bude možné 
provozovat i v ČR. Budoucí čas je zde na místě, pro- 
tože dle vyjádření ČTÚ bude příslušné povolení for- 
mou generální licence vydáno až v návaznosti na 
výsledky jednání CEPT a lze ho očekávat koncem I. 
čtvrtletí 2004. Do této doby je u nás možno použí- 
vat systémy odpovídající standardu 802.1 lg, který 
je navržen pro maximální přenosové rychlosti odpo- 
vídající standardu 802.1 lb, pracuje ovšem v kmi- 
točtovém pásmu 2,4 GHz. 

Pro koho je technologie vhodná 

Technologii Wi-Fi lze v dnešní době doporučit jako 
vhodnou alternativu pro připojení uživatelů do Inter- 
netu nebo privátní sítě podniku. Hlavní uplatnění 
pro Wi-Fi lze spatřovat v oblasti výstavby sítí LAN 
pro zajištění bezdrátového propojení uživatelů, po- 
případě bezdrátové propojení IAN segmentů sítě 
tam, kde nelze použít optické ěi metalické přenosové 
médium. Genové náklady jsou nízké a pohybují se ko- 
lem 2.000 Kě za síťovou kartu a od 4.000 Kě za pří- 
stupový bod v závislosti na konfiguraci a vybavení. 


Připojení pomocí družicového 
systému 

Připojení uživatele ěi pobočky organizace lze v dneš- 
ní době také provést prostřednictvím družicových 



Obr. 6: Bezdrátový přístupový systém bod-mnoho bodů s pevnými terminálovými stanicemi. 
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(satelitních) spojů. K tomuto účelu se využívá komu- 
nikačních družic, které jsou umístěny v závislosti na 
systému na různých oběžných drahách. Používají se 
většinou družice na geostacionární dráze (označova- 
né GEO), či družice na nízké oběžné dráze (označo- 
vané LEO) a družice na střední oběžné dráze (ozna- 
čované MEO). Výhodou GEO je pevná poloha družice 
oproti zemskému povrchu, protože má dobu oběhu 
shodnou s otáčením Země kolem své osy. 

Pro komunikaci s pozemskými terminály použí- 
vají velmi vysoké frekvence, které pak vystačí jen 
s relativně malými pozemními anténami, resp. an- 
ténami s velmi malým úhlem vyzařování, jednotlivé 
koncové stanice, tzv. terminály, takovéto sítě jsou 
označovány zkratkou VSÁT (Věry Smáli Apertuře 
Terminál). Centrem systému je hlavní stanice (ozna- 
čovaná často jako Hub). Tato hlavní stanice komuni- 
kuje přes geostacionární družici s velkým počtem 
VSÁT terminálů, které jsou rozptýleny v obsluhova- 
né oblasti. Vzhledem k umístění družice je takto 
možno obsloužit rozlehlá území na úrovni celých 
států. Jednotlivé terminály VSÁT jsou v bezprostřed- 
ní blízkosti datových terminálů uživatele. Přenosové 
rychlosti závisejí na požadavcích uživatele a mohou 
se pohybovat v širokých mezích, řádů desítek až 
stovek kb/s. 

Z pohledu účastníka se lze setkat s dvěma mo- 
difikacemi systému. První je plnohodnotný systém, 
kdy se pro přenos dat využívá obousměrné komuni- 
kace přes družici. Zde je pak možno volit stejné ne- 
bo rozdílné přenosové rychlosti mezi účastníkem 
a hlavní stanicí. Druhou je zjednodušený model, 
který pro přenos dat směrem od účastníka k hlavní 
stanici využívá zemské sítě. Data jsou vysílána „po- 
malou cestou“, typicky prostřednictvím telefonního 
modemu, a přijímána vysokorychlostně prostřed- 
nictvím satelitní družice. 

Pro koho je technologie vhodná 

Výhoda družicového způsobu připojení je význam- 


pozemní přístupovou komunikační alternativou 
s použitím metalických či optických vedení nebo 
pozemských rádiových spojů. Tohoto typu připojení 
rovněž využívají nadnárodní koncerny k realizaci 
privátních sítích značně geograficky rozlehlých. Ty- 
pickým příkladem může být propojení firemní cen- 
trály s jednotlivými pobočkami umístěnými v okol- 
ních státech. 

Genové relace jsou vyšší v porovnání s technolo- 
gií ADSL, CATV či Wi-Fi vzhledem k velké počáteční 
investici do vnější jednotky s parabolickou anténou 
a vnitřní jednotky s VSÁT modemem a pohybují se 
okolo 40.000 Kč. Na druhou stranu účastník získá vy- 
sokorychlostní připojení s rychlostmi okolo 512 kb/s 
směrem k uživateli a 128 kb/s od uživatele. 

Závěrem je nutné zmínit problém časového 
zpoždění. Uvažuj eme-li vzdálenost mezi Zemí a geo- 
stacionární družicí, pak signál vyslaný tam a zpět 
dorazí přibližně za 250 až 300 ms. Budeme-li čekat 
ještě na potvrzující odpověď, nemůže přijít dříve 
než za cca 500 až 600 ms. A to je velmi dlouhá do- 
ba, na kterou musí být připraveny aplikace či služ- 
by využívající tohoto typu připojení. 


Připojení prostřednictvím 
mobilní sítě GSM 

Další alternativou připojení uživatele k Internetu 
je použít mobilní telefonní síť GSM. Datové služ- 
by v prostředí GSM sítí lze technicky řešit pomocí 
technologie HSGSD či GPRS. Ačkoliv jsou mobilní 
sítě určeny především pro poskytování služeb mo- 
bilním účastníkům, díky možnostem a nabídce 
jednotlivých operátorů jsou zajímavé i pro potřeby 
pevných služeb. Typickým příkladem může být vy- 
užití přenosů dat pomocí služby GPRS v kombinaci 
s paušálním tarifem, kde výsledná cena pro zákaz- 
níka je předem známa a není ovlivněna množstvím 
přenesených dat či dobou potřebnou k jejich pře- 
nosu. Takováto služba může být, jak si ukážeme 


ním technologiím připojení koncového účastníka 
k datové síti. 

Podstatou GPRS technologie je umožnit přístup 
do paketových sítí s protokolem IP, popřípadě X.25. 
Je navržena tak, aby se přenos paketů telekomu- 
nikační sítí zrychlil a zefektivnil. GPRS obecně 
umožňuje přenášet data přenosovou rychlostí až 
171,2 kb/s, která je dána sdružením více kanálů 
pro jednoho účastníka v rádiové části sítě a volbou 
kódovacího systému pro tento kanál. V této souvis- 
losti se hovoří o přenosu pomocí 3+1, 4+1, popř. 
4+2 kanálů. Tato čísla udávají maximum volných 
kanálů v každém směru (k účastníkovi + od účast- 
níka), které může koncový účastník využít. Je tedy 
dobré si uvědomit, že v případě technologie GPRS 
se využívá asymetrického přenosu dat, kde směr 
k účastníkovi má vyšší přenosovou rychlost. 

V současné době umožňují mobilní terminály 
i operátoři přenos rychlostmi až 56 kb/s ve směru 
od sítě ke stanici a 28 kb/s ve směru od stanice 
k síti. Tyto hodnoty jsou však ideální a výsledná 
přenosová rychlost velmi záleží na konkrétní loka- 
litě a jejím zatížení. Vzhledem k tomu, že přidělová- 
ní volných kanálů účastníkovi je řízeno dynamicky 
v závislosti na počtu volných kanálů v dané lokalitě, 
může být přenosová rychlost proměnná. Služba te- 
dy není vhodná ani pro nasazení tam, kde vyžadu- 
jeme konstantní datový tok. 

Svoji roli při rozhodování o nasazení služby 
může také sehrát zpoždění jednotlivých datových 
paketů při průchodu sítí, které je závislé na jejich 
velikosti. Krátké pakety do velikosti 100 R mají při 
přenosu zpoždění od 0,5 do 2 sekund v závislosti 
na stavu a zatížení sítě. Pakety s velikostí až 1 kB 
mají zpoždění i několik sekund. 

Technologické pozadí 

Pro připojení do sítě GPRS se používá mobilní sta- 
nice (MS). Tato mobilní stanice plní funkci ukon- 
čovacího zařízení, podobně jako modem V90 pro 
analogové telefonní přípojky. Mobilní stanice je 
obvykle vybavena sériovým rozhraním pro komuni- 
kaci s koncovým zařízením, typicky PG či noteboo- 
kem. V případě přenosu pomocí GPRS je spojení 
sestaveno od mobilní stanice (MS), viz obr. 9, přes 
základnovou stanici operátora (BTS) a jejich řadič 
(BSC) do jednotky, která řídí paketový přenos na rá- 
diovém rozhraní. Tato jednotka dynamicky přiděluje 
provozní kanály účastníkovi, v závislosti na požado- 
vané přenosové rychlosti a na provozním zatížení 
v jeho okolí. 

Dále je komunikace vedena do datového uzlu, 
který komunikuje s rádiovou část sítě GPRS. Ten- 
to uzel se označuje SGSN (Serving GPRS Support 
Node). Pro přenos dat do jiných paketových sítí, 
např. Internetu, je zde přítomen uzel GGSN (Gate- 
way GPRS Support Node), což je vlastně směrovač 
(router). Podle přiděleného jména přístupového 
bodu APN (Access Point Name) má uživatel mobil- 
ní sítě přístup do definovaných sítí. Operátor tak- 
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Přehled nejčastějších zkratek: 

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line) — 
digitální účastnická přípojka s rozdílnými přenosovými 
rychlostmi ve směru k účastníkovi a od účastníka (stan- 
dard ITU-T G.992) 

CATV (Cable TV) — síť kabelové televize se dnes použí- 
vá s pomocí kabelových modemů i k přenosu dat 
a k přístupu na Internet 

GPRS (General Packet Rádio System) — podpora pro 
přenos dat s přepojováním paketů v mobilních sítích 
GSM (Global System tor Mobile Communication) — 
veřejná mobilní radiotelefonní síť 
FWA (Fixed Wireless Access) — pevný bezdrátový pří- 
stup 

HSCSD (High Speed Circuit Switched Data) — podpora 
pro přenos dat s přepojováním okruhů v mobilních sí- 
tích 

ISDN (Integrated Services Digital Network) — 
digitální síť integrovaných služeb založená na přepojo- 
vání kanálů B s rychlostí 64 kb/s 
LDMS (Local Distribution Multipoint System) — bezdrá- 
tový mnohabodový přístupový systém 
LLU (Local Loop Unbundling) — zpřístupnění místního 
vedení ve vlastnictví dominantního poskytovatele ostat- 
ním poskytovatelům považované za poslední nutný krok 
k liberalizaci telekomunikačního trhu 
PLC (Power Line Communication) — systémy pro pře- 
nos datových signálů po silových napájecích rozvodech 
V.90 (ITU-T) — standard pro telefonní modem s modu- 
lací PAM směrem k účastníkovi, který dovoluje přenoso- 
vou rychlost až 56 kb/s 

VSÁT (Věry Smáli Apertuře Terminál) — satelitní systé- 
my GEO 

Wi-Fi (Wireless Fidelity) — označení standardu pro 
bezdrátové sítě odpovídající IEEE 802.11 
WLAN (Wireless Local Area Network) — bezdrátová 
lokální síť 

WLL (Wireless Local Loop) — obecné označení pro 
bezdrátové přípojky 

xDSL (Digital Subscriber Line) — obecné označení sku- 
piny digitálních účastnických přípojek zahrnující ADSL, 
HDSL, SHDSL a jiné, které využívají pro přenos dat pů- 
vodní telefonní vedení 


to může vyhradit přístup na dané APN pouze de- 
finované množině SIM karet, a vytvořit tak v síti 
GPRS privátní skupinu uživatelů, jejichž provoz je 
oddělen od ostatního. Je tedy možné vytvářet tak 
veřejné i privátní datové sítě a rovněž je možné 
dle APN rozdílným způsobem tarifikovat jednotli- 
vé služby operátora jako například WAP či MMS. 

Pro koho je technologie vhodná 

V poslední době lze vidět rozvoj služeb na bázi GPRS 
především ve dvou oblastech. První oblast je prosté 
připojení uživatelů k Internetu. Toto připojení získa- 
lo na popularitě především zavedením paušálního 
poplatku pohybujícího se kolem 700 Kč za měsíc za 
neomezený přenos dat u dvou našich mobilních ope- 
rátorů. Nastavením vhodné cenové politiky operáto- 
ra získávají koncoví uživatelé nejen stacionární, ale 
i mobilní řešení datového připojení, které i přes svá 
omezení je v řadě případů výhodnější než konku- 
renční technologie. Výhodu řešení zvyšuje možnost 
aktivovat si speciální tarify samostatně bez nutnosti 
dalších nákladů. 

Druhou oblastí je pronikání technologie GSM/ 
GPRS na trh průmyslové automatizace. Zde je hlav- 
ním lákadlem pro potenciální zákazníky dostupnost 
pokrytí signálem GSM. Nabízí se tak vzdálený sběr 
dat a řízení technologií umístěných v místech, kde 
dostupnost jiných druhů připojení je velmi obtížná 
či nemožná. Těmto skupinám zákazníků, kteří vy- 
žadují přenos dat z velkého množství koncových 
bodů do jednoho (zde je typicky umístěn aplikační 
server), vycházejí mobilní operátoři vstříc možnos- 
tí přímého propojení mezi privátní sítí zákazníka 
a operátora. 

Na tento segment trhu rovněž velmi rychle za- 
reagovali různí výrobci produkcí speciálních dato- 
vých modulů, na jejichž základě lze zakoupit specia- 
lizované výrobky umožňující realizovat nejen vlastní 
přenosy technologií GPRS, ale i autonomní funkce 
na základě požadavků zákazníka. 


Připojení pomocí optického 
směrového spoje 

Optické směrové spoje využívají k přenosu podobně 
jako rádiové systémy volný prostor, což přináší pod- 
statnou výhodu operativního nasazení, kdy se insta- 
lují a nastaví koncové stanice a komunikace může 
ihned začít. Nevýhodou je značná závislost na změ- 
nách parametrů prostředí, které vedou ke krátkodo- 
bým i dlouhodobým přerušením provozu. Optickým 
směrovým spojem se rozumí duplexní optický spoj, 
který přenáší signál v atmosférickém prostředí po- 
mocí úzkých optických svazků. Pro jejich označení se 
používá též anglická zkratka FSO (Free Space Optics). 

Spoje využívají pro svůj přenos modulovaný svě- 
telný paprsek a pracují jak ve viditelném, tak i infra- 
červeném spektru. Mají dosah až několika kilometrů 
(max. 5 km), spolehlivost srovnatelnou s mikrovlnný- 
mi spoji a rychlost od 10 do 155 Mb/s. Jejich výhodou 
oproti mikrovlnným spojům je provoz bez licenčních 
poplatků. Spoje mohou bez větších problémů fungo- 
vat i při dešti, sněžení či mlze. Největší problémy činí 
průmyslové znečiště-ní ovzduší či velmi hustá mlha. 
Praktické zkušenosti ukazují, že spoje na krátkou 
vzdálenost do 1 50 m pracují ve všech povětrnost- 
ních podmínkách. Pokud to situace vyžaduje, jsou 
systémy doplňovány záložní mikrovlnnou jednotkou. 

Pro koho je technologie určena 

Optické směrové spoje mají podobné určení jako 
radioreléové spoje s tím rozdílem, že zde odpadá 
nutnost frekvenčního plánování, a tím pádem i tele- 
komunikační poplatky za provoz. Vysokorychlostní 
optické systémy s rozhraními El, E3 či STM-1 jsou 
velice nákladné, jejich ceny se pohybují v řádech 
statisíců korun a slouží k propojení firemních sítí. 
Alternativou jsou pojítka pro sítě Ethernet a pro při- 
pojení k Internetu, která jsou řádově levnější a lze 
se setkat i s jejich realizací svépomocí. ■ ►► 

Jaroslav Burčík, Jiň Vo drážka 
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Proč se OLO zlobí na ČTc 

Rozpory mezi Českým Telecomem a ostatními operátory se táhnou celým procesem liberalizace. 
Kromě marketinkových snah o přitažení pozornosti ve stylu „Slyšte zákazníci, my jsme ti, kteří hájí 
vaše zájmy proti zlému monopolu!" však existují kauzy, které mají skutečně racionální jádro, nic- 
méně nejsou mediálně zdaleka tak populární. 


Od počátku liberalizace existuje základní rozpor 
mezi OLO (Other Licensed Operators, alternativní 
operátoři) a Českým Telecomem, který má svoje ko- 
řeny v tom, že vlastní naprostou většinu vedení, 
jimiž jsou k síti připojeni zákazníci. Kvůli tomu 
musí ostatní operátoři využívat pro připojení zá- 
kazníků části telekomunikační sítě Českého Teleco- 
mu - ať chtějí, nebo ne. Telecom má zase ze záko- 
na stanovenu povinnost jim to pro některé druhy 
služeb umožnit. 

Háěek je v tom, jak cenu za použití stanovit. Zá- 
jmem alternativních operátorů je tlaěit ceny dolů, 
naopak Český Telecom má zájem držet ceny co nej- 
výše, protože vlastně poskytuje službu své přímé 
konkurenci, která ho připravuje o zákazníky. 

Aby Telecom nemohl nastavit ceny, které by 
ostatním operátorům znemožnily nabídnout zákaz- 
níkům srovnatelné ceny, musí ceny podléhat regu- 
laci Českého telekomunikačního úřadu (ČTÚ). Ten 
také určuje, jakou metodou se budou ceny stanovo- 
vat. To znamená, že rozhoduje o tom, jakou část 
svých nákladů a v jaké struktuře může Český Tele- 
com do těchto cen promítat, jde o to, že např. pá- 
teřní síť je pro služby alternativních operátorů vy- 
užita jen zěásti. 

Výsledkem této licitace je, že ČTÚ stanoví ma- 
ximální ceny, které může Telecom úětovat operáto- 
rům za tyto služby - tzv. propojovací poplatky. Od 
jejich výše se pak odvíjejí ceny, které mohou alter- 
nativní operátoři nabídnout koncovým zákazní- 


kům. Čím vyšší ceny se tedy Telecomu podaří 
s ČTÚ vyjednat, tím menší prostor zůstává ostat- 
ním operátorům. Ti totiž musí k ceně od Českého 
Telecomu připočíst svoje náklady na služby a ěást 
režie. 

A tady je jádro potíží - alternativním operáto- 
rům připadá rozdíl mezi tím, co Český Telecom úč- 
tuje zákazníkům, a propojovacími poplatky příliš 
nízký na to, aby pokryl Telecomu další náklady, 
které s prodejem služeb souvisí, a domnívají se, 
že buď je ěást z nich skryta neoprávněně v propojo- 
vacích poplatcích, nebo Český Telecom křížově fi- 
nancuje služby, což je zákonem zakázaná praktika. 

Další trik, se kterým přišel Český Telecom lo- 
ni, bylo zahrnutí kreditu na hovorné do měsíční- 
ho paušálu za telefonní linku. Na první pohled nic 
proti ničemu — to, co si zákazník „předplatí“, mu 
Telecom odečte z provolaného hovorného. Jenže co 
když zákazník nechce využívat služeb Telecomu, ale 
třeba prostřednictvím volby nebo předvolby operá- 
tora využít nižší tarify? Pak by platil vysoký paušál 
zbytečně a přejde k alternativnímu operátorovi, jen 
pokud rozdíl v cenách hovorného dokáže převýšit 
tuto ztrátu. Český Telecom tedy z donucení musel 
nabídnout tarif, který neobsahuje žádný kredit na 
hovorné. Zajímavé je, jak ho stanovil: tarif bez kre- 
ditu je nižší o 20 Kě oproti tarifu, který v sobě ob- 
sahoval 90 Kě kreditu. 

Poslední případ, který rozvířil hladinu, souvisí 
s novým ceníkem Českého Telecomu na rok 2004. 


Podle něj v tarifu Universal stojí jedna minuta míst- 
ního hovoru 50 haléřů. Za tutéž minutu ovšem musí 
alternativní operátor zaplatit 20 haléřů za originaci 
hovoru v síti Telecomu (ěást od volajícího k operáto- 
rovi), 20 haléřů za terminaci v síti Telecomu (ěást od 
operátora k volanému) a ještě šest haléřů Telecomu 
za volbu operátora. Ze zbylých 4 haléřů by pak měl 
pokrýt svoje náklady na službu. Do nich patří nákla- 
dy na propojovací svazky, vlastní ústřednu, marke- 
tink, biling atd. Přitom podle některých odhadů jen 
náklady na propojovací svazky vycházejí cca 8 halé- 
řů za minutu pro jeden směr, tj. v popsaném přípa- 
dě už jen s nimi náklady alternativních operátorů 
na koupi služby převyšují cenu služby, za kterou ji 
nabízí Český Telecom. 

Ať už jsou ceny Telecomu příliš nízké, nebo po- 
platky za propojení, které stanovil ČTÚ příliš vyso- 
ké, stále jsou poplatky za propojení v ČR vyšší, 
než je obvyklé v zemích EU. A to je další problém, 
s nímž musí alternativní operátoři v ČR bojovat: 
vyšší velkoobchodní ceny za služby, které posky- 
tuje Český Telecom. V kombinaci s nižší kupní sí- 
lou koruny představují faktor, který významně 
omezuje rozvoj telekomunikačního trhu a v nepo- 
slední řadě i Internetu. A to je k naštvání nejen 
pro alternativní operátory, ale pro nás všechny, 
protože rozvinutý trh přináší tlak na kvalitu slu- 
žeb a inovace a táhne za sebou rozvoj vzdělanosti 
a růst životní úrovně. ■ 

Zdeněk Lejsek 
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Boj za cokoli se nevzdává 


Myslím na Edu Smutného, kterého 
tento časopis, jak jste se mohli dočíst 
v minulém čísle, jmenoval do takzva- 
né Síně slávy jako jednu z „osobností 
tuzemského informačního průmyslu, 
které dlouhodobě přispívají k jeho vy- 
soké úrovni“. Uěinil tak in memoriam, 
protože oslavenec zemřel 5. prosince 
1993. Trochu opožděné ocenění, zdá 
se; ale lepší než žádné. On totiž po té- 
hle mimořádné osobnosti jinak ne- 
štěkne ani pes. 

Trochu jsem ho znal a hodně jsem 
se o něm napřemýšlel, tehdy i teď. 
Kdyby se na to ělověk podíval dosta- 
tečně cynicky, a pár takových se vždy- 
cky najde, asi by bylo celoživotní dílo 
konstruktéra Smutného dnes k smí- 
chu. Za neuvěřitelných omezení, za 
trvalého nedostatku součástek, za to- 
tální nedůvěry těch, kdo rozhodovali, 
projektoval a prosazoval do výroby 
české mikropočítače - přesně tako- 
vé stroje, jaké si ve stejné době ělověk 
mohl kdekoli na západ od Aše koupit 
v prvním specializovaném obchodě. 
Vynalézal s krajními obtížemi a na 
hranici technologických možností vý- 
chodního bloku to, co bylo jinde dáv- 
no vynalezeno. A samozřejmě to moc 
dobře věděl. Celé jeho životní dílo je 
dnes (a v podstatě od roku 1990) na- 
prosto k ničemu. S důležitou, ne kaž- 
dému pochopitelnou výhradou: po- 
kud je omezíme na hardware, tedy 
na to, na co se dá sáhnout. 

Existují totiž i nehmatatelné hod- 
noty. Eduard Smutný se mohl na svůj 
boj s větrnými mlýny vykašlat a stáh- 
nout se do soukromí. Mohl také emig- 
rovat a nechat si zaplatit za svůj ta- 
lent přiměřenou mincí, jenže nebyl 
ten typ, na jedno ani na druhé. Byl za- 
rputilý a věřil, že boj je důležitější než 
výsledek. „Boj za cokoli se nevzdává, “ 
řekl mi jednou a bylo vidět, že tuhle 
větu má hluboko v sobě. Že je to něco 
jako jeho prapor, štít i meč. 

Výsledkem Edova boje byla celá 
generace těch, kdo se u něj vyučili 
hardwaru, pečlivosti i neústupnosti. 


Neznám všechna ta jména, ne každý 
u něj také vydržel; byl nejen skvělý 
chlap, ale taky ras. Jsem si ale jist, že 
Eda Smutný - nejen osobně, ale i je- 
ho zprostředkovaná pověst, svého 
času legenda — ohromně napomohl 
rozvoji české informatiky. Udělal ani 
snad ne z počítačů, ale hlavně z pocti- 
vé tvůrčí práce něco, kvůli čemu stojí 
za to poprat se s osudem, ukázal smy- 
sl a směr takového úsilí. 

Velký paradox jeho života spočíval 
v tom, že zatímco za komunistického 
režimu byl vývoj domácího hardwaru 
extrémně těžký, v režimu demokratic- 
kém se ukázal být nemožný, protože 
zbytečný. Z vývojářů se většinou stali 
obchodníci s tchajwanskou produkcí 
za stoprocentní marži. Domácí elek- 
tronický průmysl nenašel včas orien- 
taci, narazil čelem do konkurenční 
zdi a v podstatě zanikl. Eda dál pájel, 
kreslil a vynalézal. Dokud neumřel. 

A jestli existuje inženýrské nebe, pájí 
tam a kreslí dosud. 

Tolik historie, vzpomínky starých 
zbrojnošů, jak se někdy přezíravě ří- 
ká. K čemu je dnes? K připomenutí, 
že jsme nejen národ muzikantů 
a Švejků, ale také inženýrů. Že tu žili 
lidé jako Smutný, Svoboda, Bechyně, 
Křižík. Že technická invence může ge- 
nerovat velké hodnoty, že „koupě zbo- 
ží za účelem dalšího pro dej e“ není to 
jediné, co zbývá jako uplatnění. A že 
to úsilí Edy Smutného a tisíců dalších 
lidí z různých Tesel, výzkumných ústa- 
vů a Slušovic mělo smysl, že pomohlo 
udržet při životě plamínek, který by ji- 
nak zhasl. Bez Eduarda Smutného by 
ještě i dnešní česká informatika byla 
horší a zaostalejší, přestože jeho počí- 
tače už nikdo nikdy používat nebude. 

Pořád potkávám takové, kteří 
přesně chápou zásadu, že boj za co- 
koli se nevzdává, protože by to zna- 
menalo ztratit kus smyslu existence. 
Možná o Smutném nikdy neslyšeli, 
nemají to ani zprostředkovaně od něj. 
Je však důležité udržovat mezi lidmi 
názor, víru, étos. Vůbec nic proti ob- 


chodníkům a pragmatikům, ale jejich 
úloha je jiná. Každá zdravá společ- 
nost potřebuje jisté množství Eduar- 
dů Smutných k úspěšnému fungová- 
ní. Jestlipak jich pořád máme aspoň 
nezbytně nutné množství. ■ 
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Hledání jehly v kupce sena 


Sedím u svého (už si ani nepamatuji 
kolikátého notebooku, respektive počí- 
tače) a koukám se do zpětného zrcátka. 
Nuly a jedničky se míhají čím dál tím 
rychleji a s postupem časuje jich čím 
dál tím více a více. Nároky na schop- 
nosti přijímat, třídit a ukládat správná 
data se stávjí kritickým aspektem pro 
přežití jedince, společnosti (firmy). 

V první třídě jsem měl v pololetí 
KRÁSNOU, VELKOU jedničku. Pak 
jsem to s nimi ještě pár let vydržel 
a na konci základky už sem tam pada- 
ly i trojky. Byl jsem asi normální žák 
základní školy. 

Na střední elektrotechnické jsem 
začal na stejné úrovni, jako jsem skon- 
čil základní školu. Na začátku opět ně- 
jaká trojka, ale nakonec jsem maturo- 
val se samými jedničkami. Sám jsem 
nerozuměl tomu, ani jsem neměl po- 
třebu chápat, jak se z trojkaře stal jed- 
ničkář. . . na vysokou jsem díky tomu 
šel bez přijímacích zkoušek. 

Při pohledu do zpětného zrcátka 
jsem s odstupem uviděl i tuhle etapu 
svého života. Nějak mi připomíná i tu 
další, jak se z trojkaře stane jednič- 
kář? Tenkrát jsem to nechápal, ani 
jsem o tom nepřemýšlel, ale něco zá- 
sadního se postupně změnilo v mém 
přístupu k datům, k informacím. Na- 
učil jsem se s tou záplavou pracovat. 
Tak to vidím ve zpětném zrcátku. V ro- 
ce 1990 jsem založil svou první firmu. 
Time management, archivace, organi- 
zace, reorganizace, marketink, výroba 
a vše ostatní potřebné pro řízení fir- 
my jsem hledal, kde se dalo. Výsledek 
po několika letech? Nic moc, málem 
jsme zkrachovali, naše firma byla asi 
normální firmou, jakých byly v té do- 
bě stovky. Dnes sedím v kanceláři jed- 
né z největších počítačových firem 
na českém trhu, patřím mezi největší 
akcionáře a jsem zároveň předsedou 
dozorčí rady. Celkem dobrý výsledek. 
Mám tedy dnes na vysvědčení zase sa- 
mé jedničky? 

Musím upřímně říci, že bych si 
sám takové vysvědčení nemohl vysta- 


vit. Možná jsem příliš skromný (říka- 
jí lidé okolo mne) nebo příliš kritic- 
ký (na sebe i ostatní). Ať je to tak či 
onak, zamyslím-li se nad tím, jak 
jsem dosáhl dobrých výsledků ve 
škole a v práci, zjišťuji, že podstata 
je stejná. 

Naučil jsem se třídit a vyhledávat 
informace, které potřebuji, řadit si je 
do logických bloků někde ve své pa- 
měti a vytáhnout je přesně v okamži- 
ku, ve kterém je potřebuji. Knihy, 
noviny a časopisy, to byl můj každo- 
denní chléb i v době, kdy jsem firmu 
zakládal a pracoval mnoho hodin 
denně. Informace jsem si nikdy nedo- 
kázal odepřít. Do toho přišly maily 
a informace na Internetu a já jsem se 
stále hůře orientoval v tom, čemu dát 
přednost. Tištěné informace vycházejí 
dokonce ve větším objemu a najít ty 
správné je těžší. A jak nakládat s těmi 
informacemi, které jsou na webu? jak 
sjednotit informace a terminologii, 
kterou používáme na úrovni naší 
firmy? 

K tomu všemu bylo (je) potřeba 
dobře ovládat práci s vnitrofiremními 
informacemi, dobře řídit komunikaci 
mezi jednotlivými zaměstnanci i orga- 
nizačními složkami ve firmě. Zákla- 
dem je (bylo), zkrátka a dobře, ne- 
zahltit se informacemi a zbytečnou 
komunikací. 

Jak už jsem řekl, neodvážím si dát 
samé jedničky. Ještě ne. Stále se ne- 
chávám vtáhnout do vynucené komu- 
nikace, nechávám si předložit návrhy, 
které neobsahují kompletní data, ne- 
bo - co je ještě horší - obsahují tolik 
nepodstatných dat, že ta podstatná se 
mezi nimi ztratí, nebo je musíte něko- 
lik minut (někdy i desítek) hledat. 

Jak naučit kolegy pracovat se 
správnými daty? Jak často se mění ob- 
sah slova „správná data“? Nastavová- 
ní vnitrofiremních procesů je neko- 
nečný proces a schopnost rychle se 
přizpůsobit změnám na trhu dnes 
rozhoduje o dosahované míře zisku. 
Správná data se stále mění, správná 


data je potřeba vždy hledat i mezi tě- 
mi, která jsme považovali za správná 
před půl rokem. 

Takže to vysvědčení se samými 
jedničkami letos ještě nebude. Ale bu- 
du se snažit, aby příště bylo lepší. 

Všechny informace světa jsou na 
nic, když z nich nedokážeme dostat 
to podstatné a včas. Drahé vybavení 
a dokonalá elektronická kancelář ne- 
musí být k ničemu. I dnes jsou mezi 
nejlepšími manažery na světě tací, 
kteří nepoužívají počítač. Můžeme 
mít v kapse „univerzitní knihovnu“, 
ale tu mají studenti k dispozici také 
a často nedokážou ty informace vy- 
užít tak, aby je u zkoušek nevyhodi- 
li. Možná si tedy nadbytek informací 
dnes tak trochu sugerujeme, ale sku- 
tečný problém může být úplně někde 
jinde. ■ 
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Výrobci softwaru jsou kvůli vykutále- 
né fintě vyjmuti ze zodpovědnosti za 
škody, které by mohly programy způ- 
sobit. I když tento text při instalaci 
programu nikdo neěte, přesně tohle 
všichni podepisujeme. Platí to samo- 
zřejmě i pro operaění systémy Micro- 
softu, které dostaneme nainstalované 
už s poěítaěem. 

To neznamená, že by poěítaěová 
veřejnost používající operaění systé- 
my Windows byla z kvality těchto pro- 
gramů nějak na větvi. Americká verze 
ěasopisu PC World se nedávno zeptala 
svých ětenářů, co si myslí o tom, jak 
Microsoft ve snaze zalepit své emen- 
tál připomínající programy zoufale 
chrlí jednu bezpečnostní záplatu za 
druhou. V záplavě tisíců znechuce- 
ných uživatelů byly i stovky těch, kte- 
ří se dožadovali změn zákonů, jež by 
měly umožňovat trestní postih firem, 
jejichž programy uživatelům nějak 
uškodily. 

Stejná myšlenka nedala spát ani 
Marcy Hamiltonové, která využila no- 
vého kalifornského zákona na ochra- 
nu osobních dat a žaluje Microsoft za 
to, že díky pramalé bezpečnosti Win- 
dows byla v létě napadena červem So- 
Big, a posléze přišla nejen o své číslo 
Sociál Security, ale také o detaily ban- 
kovního konta. K její žalobě se postup- 
ně přidávají stovky podobně postiže- 
ných jednotlivců. 

Pro Microsoft je otázka, jestli by 
měl být zodpovědný za své produkty, 
mimořádně důležitá; vždyť v řadě ob- 
lastí přesahuje podíl trhu 90 procent, 
takže se de facto jedná o monopolní 
postavení. Počítače jsou na našich 
stolech již dvě desetiletí, takže na 
otázku o právní zodpovědnosti vý- 
robců softwaru skutečně nazrál čas. 
Žádní jiní výrobci čehokoliv podob- 
nou ochranu nemají a před soudem, 
ať už to má nebo někdy nemá smysl, 
se objevují s železnou pravidelností. 
Ať už soudní spor dopadne jakkoliv, 
a vzhledem k úspěšnosti právníků 
redmondského giganta nemám žádné 


zvláštní iluze, podle ohlasů ětenářů 
i záplavy titulků po devastujících úto- 
cích červů Blaster a SoBig z minulého 
léta je jasné, že přinejmenším v očích 
veřejnosti Microsoft prohrál na celé 
čáře. 

Microsoft ústy svého šéfa i desítek 
podřízených slíbil nápravu již mnoho- 
krát, několikrát dokonce bombasticky 
sliboval, že zrovna od příští verze již 
bude o bezpečnost postaráno a že 
bezpečnost programů bude nadále 
ta vůbec největší priorita, jednou 
z akcí je konto na odměny za dopa- 
dení tvůrců virů, další je plán Trust- 
worthy Computing Initiative, který by 
měl přinést vytouženou spolehlivost 
a bezpečnost. Současně však hází 
Microsoft část viny na lidi, kteří na 
webu detailně popisují bezpečnostní 
díry v programech Microsoftu (jež by 
tam nebyly, kdyby v Bedmondu dělali 
svoji práci pořádně), a umožňují tak 
druhořadým hackerům využít popsa- 
ných problémů. 

Začátkem roku 2002 Microsoft vy- 
hlásil, že na celý měsíc přerušuje vý- 
voj programů jen proto, aby se jeho 
programátoři mohli nerušeně věnovat 
problémům bezpečnosti. Dva roky po- 
tom se situace nijak nezlepšila, takže 
veřejnost právem žbrblá. Řada lidí na- 
víc namítá, že bezpečnostní buletiny 
jsou tak komplikované, že jim mimo 
FT nikdo nerozumí, zatímco zprávy 
pro veřejnost jsou tak zjednodušené, 
že jsou k ničemu. Některé záplaty na- 
víc přinesou další potíže; v řadě pří- 
padů SPI pro Windows XP znamenalo 
výrazné zpomalení počítačů. 

Určitý kredit však Microsoftu při- 
znat musíme. Byl to totiž právě Micro- 
soft, který poprvé přišel s možností 
automatických updatů, a jeho odpo- 
věď na problémy je ve většině případů 
rychlejší, nežli je tomu u ostatních 
softwarových firem. 

Pravdou je, že Microsoft, pyšnící 
se kolekcí nejkvalitnějších programá- 
torů, by se měl postarat o to, aby pro- 
dával kvalitní software. Zákazníci by 


neměli být nuceni trávit čas nad zou- 
falým záplatováním bezpečnostních 
děr, v řadě případů to navíc připomí- 
ná zavírání vrat od stodoly ve chvíli, 
kdy krávy již utekly. 

Zatím nám nezbývá nic jiného, 
nežli se o bezpečnost našich počíta- 
čových miláčků postarat sami. jestli 
to znamená pravidelné hledání bez- 
pečnostních záplat pro Windows, Me- 
dia Player, Office a Internet Exporer, 
vylepšené pravidelným spouštěním 
Ad-aware, Spybot a kontrolou updatů 
antivirových a firewallových progra- 
mů, nedá se nic dělat. Žijeme prostě 
v nebezpečné době. A to platí i pro 
počítače. ■ 
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Rovnost šancí 


Pracuji na škole, která si hrdě říká ko- 
munitní. V našem pojetí tohoto slova se 
jedná o společenství lidí bydlících ve 
společném regionu. Pro všechny obyva- 
tele naší městské ěásti nabízíme kursy 
z oblasti cizích jazyků, umění a řeme- 
sel, sportu, hudby a samozřejmě infor- 
mačních a komunikačních technologií. 

S pořádáním těchto kursů máme dlou- 
holeté zkušenosti a rád bych se podělil 
o jeden fenomén, který se k nim váže. 

Postupem let, jak počítače prostu- 
pují společností a vnikají do domác- 
ností, mění se i klientela, která má 
o kursy počítačů zájem. Počítačové 
kursy pro veřejnost byly vůbec od za- 
čátku specifické. Věkový průměr frek- 
ventantů byl vždy vyšší nežli u ostat- 
ních kursů. S postupem doby začali 
na tato školení docházet především 
důchodci a lidé věkem někde ke konci 
produktivního věku. To je celkem při- 
rozený a pochopitelný vývoj stárnoucí 
konzumní společnosti. 

To, že zájemci patří k dříve naroze- 
ným, vůbec neznamená, že by byli pa- 
sivní. Většinou se jedná o houževnatěj- 
ší jedince, kteří jsou ochotni na svém 
vzdělávání pracovat. Důvody jsou růz- 
né - vnučka má počítač a babička to- 
mu vůbec nerozumí; starší pán má 
živnost a zákazníci s ním chtějí komu- 
nikovat e-mailem; pán kolem šedesát- 
ky je povoláním ko min ík a chce si do- 
kázat, že na to má; paní v důchodu má 
synovce v Americe a ten jí posílá foto- 
grafie po Internetu. . . 

Pokud učíte žáky věku Macha 
a Šebestové, časem zjistíte, že naučit 
je pracovat s počítačem je v podstatě 
pouze otázka vhodného motivačního 
příkladu, dobré konstruktivistické 
úlohy a procvičování. Děti časem 
všechno objeví, mají spoustu otázek 
a počítače je samy motivují k jejich 
dalšímu prozkoumávání. Při výuce 
dříve narozených se však musí postu- 
povat jinými způsoby. 

Nejde ani tak o pedagogické postu- 
py. Ty lze vyčíst z moudrých knih. Pro- 
blém je v tom, že některé věci nejsou 


lidé seniorského věku schopni vstře- 
bat. Respektive možná by toho byli 
schopni, ale je to pro ně natolik vysi- 
lující a stresující, že to často vzdají. 

Mnoho starších lidí má například 
značné problémy s pochopením funk- 
ce hierarchického rozbalovacího me- 
nu, se souborovým systémem nebo 
s ovládáním vlastního mobilu. Že se 
na počítači při psaní nuly nepíše jako 
na psacím stroji písmeno, většina lidí 
pochopí. Když jim však inteligentní 
textový editor změní pořadí položek 
v nabídce menu, nebo se jim omylem 
překryje otevřené okno nějakou jinou 
aplikací, jsou ztraceni. 

To, co píši, asi nikoho nepřekva- 
puje. Problémy s uživatelským rozhra- 
ním počítačů a spotřební elektroniky 
jsou všeobecně známy a stále výrobci 
podceňovány. Většina aktivní popula- 
ce se s podobnými problémy vyrovná, 
nebo se jimi alespoň nenechá streso- 
vat. U seniorů je to jinak. 

Vývoj nového softwaru a hardwaru 
se žene za novými možnostmi, dalšími 
funkcemi, větším výkonem. Mnoho li- 
dí (a nejen těch starších) ovšem nic 
takového nepotřebuje. Zkuste naučit 
svého dědu odpovědět na příchozí 
SMS zprávu, jejíž slova jsou na barev- 
ném displeji mobilu zobrazena pidi- 
písmenky. Ani moderní displeje bohu- 
žel většinou neumožňují zobrazení 
výrazně větších písmen (spíše se že- 
nou za zobrazením více barevných pi- 
xelů na menším prostoru). Úplnou ka- 
tastrofou je pak nechat esemesky 
rychle po displeji rotovat. 

A přitom by specifické uživatelské 
rozhraní nemuselo být vůbec složité. 

V textových editorech se mu asi nejví- 
ce podobá model stařičké T602. Me- 
nu krátké a přehledné, mezery se do 
textu vkládají skutečně mezerníkem. 
Bezbolestný přechod z psacího stro- 
je a výsledek je pro naše účely na- 
prosto dostačující - napsat a vytisk- 
nout stránku není složité. 

Demografický vývoj vyspělých stá- 
tů je veřejně známý, a přesto je nabíd- 


ka speciálních rozhraní pro dříve na- 
rozené velice omezená. Že by o ně zá- 
jem byl, jsem si jistý, jedna z příčin 
nezájmu spočívá nejspíš v tom, že 
skupina rodiči dotovaných teenagerů 
je z komerčního hlediska výrazně lu- 
krativnější nežli šetřící důchodci. 

Až bude ekonomicky výhodné se- 
nior friendly zařízení prodávat, bude- 
me moci konstatovat, že jsme se doži- 
li věku spokojené dlouhověkosti. ■ 
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Zahrajem si na tycoony (2) 


V minulém čísle jsme zahájili 
procházku světem budovatel- 
ských her. Hodnocení hry této 
kategorie však nelze omezit na 
pár slov. Koneckonců, tycooni 
se snaží simulovat reálný svět. 
Podívejme se tedy detailněji na 
to, s čím se při hraní takových 
her můžeme setkat. 

„Vynikající hratelnost a intuitivní interface, skvělé 
spojení fantasticky detailní grafiky a neuvěňtelné 
hloubky dělá tuto hru úžasně návykovou a zábav- 
nou “. Doslova opsáno z krabice jedné z budovatel- 
ských strategií. Ke které hře se tento text hodí? Jaké 
důležité informace se z nej dozví zájemce? 

Texty na obalech, ve kterých jsou hry dodává- 
ny (to bývá často jediná informace pro potenciální- 
ho zájemce), jsou v angličtině i v češtině u většiny 
her — slušně řečeno — podivné. Používají převážně 
ohavné reklamní fráze, které vyzdvihují podružnos- 
ti a zamlčují podstatu. Mám však zjištěno, že oprav- 
doví fandové her umějí přeložit reklamní bláboly do 
užitečných sdělení. Pokud je někdo laikem, měl by 
si pro nákup svých prvních her najmout odborného 
poradce. Také je dobré najít si odbornou recenzi na 
Internetu nebo v některém seriózním časopisu. 

Každý lepší distributor her nabízí také technic- 
kou pomoc: „... v případě problémů obraťte se 
na...“. Tak jsem to zkusil a poslal jsem na jednu 
slavnou hot line pečlivě vybrané, méně obvyklé pro- 
blémy. Odborníci samozřejmě na řešení nepřišli (to 
jsem předpokládal). Ale způsob jednání se zákazní- 
kem byl neuvěřitelně „ujetý“ — chvílemi jsem nevě- 
děl, mám-li se smát nebo rozčilovat. Kdybych takhle 
jednal s postavičkami některé mé strategie, okamži- 
tě se sbalí a odejdou ze scény, čímž nevyhnutelně 
zkrachuji. Možná by pomohlo, kdyby personál 
distributorské firmy povinně a často hrál obchod- 
nické strategie. 


Co se v hrách nabízí 

V další části se podíváme podrobněji na jednotlivé 
aspekty her a jejich vliv, resp. dopad, jak na požitek 
ze hry, tak na přínos pro hráče. 

Grafika, animace, umělá inteligence 

V některých hrách ožívají typicky „kreslené 41 posta- 
vičky, pohybující se ve fantaskním světě. Je-li to 
uděláno dobře a s citem (Theme Park), je to hezké 

a milé. Jinde se autoři snaží o co „nejfotografičtější 44 
realitu (Zoo Tycoon, Hotel Giant, Jurassic Park...). 

I na to se pěkně kouká. Podle mého názoru jsou tyto 
dva způsoby rovnocenné; nelze říci, který je lepší 


a který horší. V hrách typu Tycoon nemám rád růz- 
né pokusy o všelijak „umělecky 44 deformovanou rea- 
litu (kubistické dinosaury, surrealistické továrny 
apod.). 

Animace virtuálních postaviček, zvířátek, autí- 
ček apod., generovaných počítačem, je ve většině 
her pozoruhodně propracovaná. Třeba v zoo dělají 
lidičkové spoustu různých úkonů: očumují zvířata 
nebo pojídají pizzu, děti řádí na houpačkách a sklu- 
zavkách; ošetřovatelé roznášejí zvěři potravu a uklí- 
zejí poo (česky hovínka) v ohradách, servismani 
opravují výběhy, vynášejí koše, zametají a tak po- 
dobně. Zvířátka hopsají, papají, plavou a pokud 
jste udělali chybu, utečou z výběhu a sežerou pár 
návštěvníků. Umělá inteligence, kterou se postavič- 
ky řídí, je až neuvěřitelná. 

V Theme Park jsem dostal hlášení, že jakási 
holěiěka provádí různé neplechy Poslal jsem na ni 
strážného a přepnul pohled do scény, abych detailně 
sledoval, co se bude dít. Strážný běžel za holěiěkou, 
ona prchala, proplétala se davy návštěvníků a chvíli 
úspěšně unikala. Pak se strážný neb ezpeěně pňblížil 
- a holěiěka se před ním ukryla na dámské WC! 

Když si tak chodím mezi spokojenými virtuální- 
mi postavičkami v zábavním parku nebo pozoruji 
dovádivá zvířátka v zoologické zahradě, když můj 
hotel v Braníku přiláká významné hosty, když used- 
nu v Casinu Empire k pokerovému stolu s vybraný- 
mi celebritami, vždy si vzpomenu na chytrý a du- 
chaplný výrok Tomáše Baldýnského (MFDnes, 10. 5. 
2003): „Poěítaěové hry jsou dnes stejně opovrhova- 
nou uměleckou disciplínou, jakou býval comics“. 
Comicsy už do uměleckého světa vstoupily. Počkejme 
si tedy, jednou i hry dojdou uznání. Vždyť umem má 
za úkol přinášet lidem zábavu, krásu a ušlechtilé 
prožitky a dobrá počítačová hra to všechno hráči 
dává vrchovatou měrou. 

Pohledy 

V budovatelské strategii pracujeme se scénou, na 
kterou se můžeme odněkud dívat a kde se můžeme 
přemísťovat z místa na místo. Řešení „pohledu na 
scénu 44 má význam jak při budování prvků scény, 
tak i při řízení provozu vybudovaného prostředí; ně- 
které pohledy jsou důležité i pro pobavení a potěše- 
ní hráče. Bůzné hry jsou v tomto ohledu vybaveny 
různě. Srovnání provedeme v tabulce. 

Pohyb nad scénou (<-, d/, ->) mají všechny 

hry, takže se jím v tabulce nezabýváme. Přibližování 
a otáčení scény může být plynulé, nebo v několika 
krocích — v tabulce je číslem uveden počet kroků. 
Některé hry umožňují hráči vybrat postavu ve hře 
a vtělit se do ní - vidět scénu jejíma očima. Tento 
pohled není kupodivu zvlášť zajímavý nebo důleži- 
tý. Vynikající je putování scénou, kdy hráč určí mís- 


to ve scéně, vmísí se sám mezi postavy hry a řídí 
svůj pohyb i směr pohledu. 

To je nej dokonaleji vyřešeno v Theme Park, kde 
můžeme nejen procházet parkem, ale i vstoupit do 
zábavní atrakce a povozit se. Jakýsi svérázný způsob 
putování scénou je použit v Casino Tycoon; manuál 
tomu říká „létat jako duch 44 , ale není to nic moc. 
Perfektně provedené pohledy všeho druhu jsou 
v Hotelu Giant, naproti tomu v jinak výtečné Zoo 
Tycoon pestřejší paleta pohledů trochu chybí; má- 
me jen 2 nebo 3 stupně přiblížení (podle režimu 
zobrazení) a nic jiného. Je pravda, že tyto stupně 
jsou propočítány a navrženy velmi pečlivě a přesně, 
takže pro dané min imum prostředků poskytují ma- 
ximum užitku, ale putování scénou by tu každý hráč 
s povděkem a potěšením uvítal (i v Beach Life by to 
mohlo být hezké). 

Běh času 

Bozeznáváme reálný čas (který běží na našich i po- 
čítačových hodinách) a herní čas, ve kterém se ode- 
hrává dění na scéně. Beálný čas zaznamenává jen 
Hotel Giant; pro hru to nemá žádný význam, ale 
hráč se dozví, kolik strávil času nad každou misí 
a musím říci, že je to docela zajímavé. 

Herní čas je veledůležitý z mnoha hledisek. Stří- 
dání dne a noci hraje významnou roli v Beach Life 
a Hotel Giant; běh roků a desetiletí je závažným prv- 
kem v Bailroad Tycoon a Industry Giant (kde jsou 
ještě k tomu důležitá i roční období). Ekonomické 
údaje se u většiny strategií sledují měsíčně (platí 
se výplaty personálu a odpisy, inkasuje se nájemné, 
splácejí půjčky, zpracovávají se finanční uzávěrky 
atd.). Virtuální výzkumníci pracují na každém úkolu 
určitou dobu, marketinkové kampaně platíme podle 
rozsahu i času. Některé hry sledují opotřebení vy- 
budovaných zařízení, a tak je nutno leccos opravo- 
vat a inovovat, v zoo po určitém čase umírají zvířata 
sešlostí věkem. Herní scénáře obvykle předepisují 
termíny splnění misí. 



přibližování 

otáčení 

pohled 

putování 




očima 

hráče 




postavy hry 

scénou 

Airline Tycoon 

ne 

ne 

ne 

ne 

Beach Life 

3 

P 

ne 

ne 

Casino Empire 

3 

ne 

ne 

ne 

Casino Tycoon 

P 

P 

ano 

ano 

Hotel Giant 

P 

P 

ano 

ano 

Industry Giant 

15 

ne 

ne 

ne 

Jurassic Park 

P 

P 

ne 

ne 

■'Mali Tycoon 

P 

P 

ne 

ne 

Railroad Tycoon 

6 

4 

ne 

ne 

Theme Park, lne. 

P 

20 

ne 

ano 

Theme Park World 

P 

4 

ne 

ano 

Traffic Giant 

3 

ne 

ne 

ne 

Zoo Tycoon 

3 

ne 

ne 

ne 


Tab.l: Srovnání her podle možností pohledů 
(P = plynulý). 
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zastavení 

při 

informacích 

akce při 
řízeném 
stopu 

zrychlení 

zpomalení 

Airline Tycoon 


- 

+ 

- 

Beach Life 


- 

+ 

- 

Casino Empire 

+ 

- 


- 

Casino Tycoon 


- 


- 

Hotel Giant 


++ 

++ 

- 

Industry Giant 


++ 

++ 

++ 

Jurassic Park 


- 


- 

Mail Tycoon 


+ 

+ 

- 

Railroad Tycoon 


++ 

++ 

++ 

Theme Park lne 


- 

++ 

++ 

Theme Park World 


- 

+ 

+ 

Traffic Giant 


- 

+ 

+ 

Zoo Tycoon 


++ 


- 


Tab. 2: Možnosti her co do řízení času (- zname- 
ná nemožnost určitého režimu, + je běžná reali- 
zace, ++ jsou mimořádné možnosti). 


Ve skutečném životě nemůžeme — bohužel — 
běh času ovlivňovat. Budovatelská strategie je však 
simulace reality a v modelu často ovládání času 
nutně potřebujeme. Zrychlení se hodí tam, kde ně- 
co vybudujeme nebo rozhodneme a chceme se rych- 
le dozvědět, jak se to projeví v delším provozu. Scé- 
náře ukládají cíle (zisk, rating, počet návštěvníků 
apod.) a někdy i lhůty plnění. Máme-li úkol splněn 
před termínem, je rozumné považovat misi za do- 
končenou. 

V některých hrách (Zoo Tyco on) však musíme 
vždy čekat, až herní čas doběhne do předepsaného 
data; tady zrychlení nebo časový skok dost chybí. 
Zpomalení naproti tomu pomáhá při detailním sle- 
dování některých úkonů, zejména tam, kde nemáme 
možnost zcela zastavit čas. Např. vTheme Park ne- 
bo v Traffic Giant nastavíme pomalý běh času, když 
něco tvoříme nebo pořizujeme nebo když studuje- 
me informační obrazovky — tak nám aspoň ve vlast- 
ní hře nic důležitého neunikne. 

Pauza neboli pozastavení časuje k dispozici 
prakticky v každém herním programu. Běh hry se 
zastaví, nelze provádět žádné úkony; můžete si 
oddechnout, vyřídit telefonát, navštívit WC nebo 
ledničku (v reálu, ne ve hře). The Sims však při- 
šli kdysi navíc s režimem řízeného stopu, kdy čas 
hry neběží, ale jsou dovoleny některé úkony hráče 
(stavby, zařizování, rozbor informací...). To je pro 
budovatelskou strategii ideální řešení a opravdu 
špičkové hry je obvykle umožňují využívat. V tomto 
režimu se zastaví veškeré akce i transakce a nepři- 
cházejí žádné příjmy. Náklady na provedení povo- 
lených úkonů samozřejmě i ve stopu nabíhají. 

V tab. 2 jsou možnosti zkoumaných her co do ří- 
zení herního času. 

Detaily 

Nevhodné nebo nedořešené detaily nemohou sice 
zcela znehodnotit oslnivé koncepční nápady geniál- 
ních tvůrců, mohou však různě znepříjemňovat ne- 
bo i znesnadňovat hráči jeho činnost. A protože 
stokrát nic umořilo osla, měli by se tvůrci herních 
systémů snažit o co největší systematickou a pipla- 
vou péči při řešení i těch zdánlivě nedůležitých ma- 
ličkostí. Ukažme si dva příklady. 


V některých budovatelských strategiích řídíme 
výzkum nových prvků, vylepšujících repertoár hry. 
Nejlépe to řeší Theme Park, lne., kde si můžeme 
zvolit konkrétní výzkumný úkol a nasadit na něj ta- 
kový počet výzkumníků, jaký potřebujeme (a jaký 
nám dovolí stav našich financí). Leckde je však vý- 
zkum nepořádně odbyt; příkladem budiž Theme 
Park World nebo Zoo Tycoon. Když třeba potřebu- 
jeme hračku pro leoparda, můžeme jenom nařídit 
„výzkum hraček“ a uvolnit na něj jednu ze dvou 
možných dotací. Výzkumníci pak řeší úkoly, jak sa- 
mi chtějí, dělají hračky pro lvy (kteří mají hraček 
dost) a pro gorily (které vůbec nemáme); ubohý ty- 
coon musí čekat, až se výzkumníkům uráčí udělat 
něco pro ty nešťastné leopardy. 

Zajímavá opomenutí se vyskytují i v systému 
správy hry. Například u scénářů se zaznamenává 
jejich plnění a tato evidence je podkladem pro 
zpřístupňování dalších úkolů a misí. jen ti nej- 
pečlivější autoři se zabývají otázkou, co se stane 
s evidencí třeba při reinstalaci hry nebo, nedej- 
bůh, při reinstalaci operačního systému. Většinou 
se záznamy ztratí a postiženému hráči nezbývá než 
začít znovu od začátku, což je někdy dosti surové 
(a hlavně otravné). Tyhle problémy mohou nastat 
například v Hotelu Giant, naproti tomu Zoo Ty- 
coon to řeší dokonce dvěma způsoby: při odinsta- 
laci nabízí možnost ponechat „save“ soubory pro 
další použití; pokud bychom o ně přesto nějak při- 
šli, stačí pojmenovat návštěvníka zoo po jednom 
z testerů Akiyama a zpřístupní se nám všechny 
scénáře. 

Většina her používá pro ukládání zvláštní 
složku (obvykle se jmenuje SAVÉ nebo podobně), 
takže můžeme sami průběžně pořizovat bezpeě- 
nostní kopie. Někteří poněkud zlomyslní autoři 
však ukládané soubory záměrně ukrývají (třeba 
v SimCity4). 

Poučení 

Ani nejzavilejší odpůrce počítačových her nemůže 
říci, že by budovatelské strategie kazily vkus či mo- 
rálku. Naopak: příjemným, zábavným a zcela nená- 
padným způsobem dodávají hráči různé znalosti 
a zkušenosti. I starý člověk, který už nic nechce 
a nepotřebuje (jako třeba já), se mimoděk ledacos 
naučí. Kde jinde uvidíte lepší školu hrou?! 

Především si zdokonalíme angličtinu, a to nejen 
počítačovou, ale i zoologickou, botanickou, archeo- 
logickou, podnikatelskou a samozřejmě ekonomic- 
kou (v kasinech pak i hráčskou a mafiánskou). 

Našinec si také uvědomí skutečnosti, které mar- 
xistický ekonom zatajil nebo zcela zpotvořil. Někdy 
jsou ty pravdy až nepříjemně pragmatické. Budova- 
telská strategie pamětníkovi připomene rozdíl mezi 
socialistickým a zápaďáckým obchůdkem (mladším 
ročníkům už ten sovětský model obchodní příšer- 
nosti bohudík nejsme schopni ani popsat) a on za- 
čne pomalu chápat, v čem to spočívá. Při skvělé zá- 
bavě se mu v podvědomí usadí myšlenka, že 


všechno se má dělat pro lidi: zákazníky, uživatele, 
návštěvníky. 

Myslet jen a jen na sebe se ve slušném podni- 
kání nevyplácí. Chci-li si pořídit domeček svých 
snů, musím napřed postavit plno domečků, kte- 
ré se líbí lidem a oni je osídlí a rádi za ně zaplatí. 

V obchodě nabízím zboží, které se líbí kupujícím 
(ne jenom mně), hotelové pokoje musí vyhovět 
hostům, ne mému soukromému (ne)vkusu. Důleži- 
tá tycoonská zásada: šetřit na kvalitě se nevyplácí! 
Zkuste ošidit třeba výzdobu - lidem (skutečným 

i těm virtuálním) se to nebude líbit a z vašeho 
podničku odejdou. 

V jedné hře jsem se nejdňv moc nestaral o za- 
městnance, oni nebyli spokojení a chovali se nerud- 
ně, nevrle a vůbec odpudivě. To bylo špatné, lidé od- 
cházeli a podnik prodělával. Vytvoňljsem tedy pro 
personál solidní podmínky, ale našel se lajdák, kte- 
rý i potom pořádně nepracoval a neustále mě ně- 
čím soužil. Pňdávaljsem mu (nezaslouženě) peníze, 
zmenšoval jeho akění obvod, ubíral mu práci. Ne- 
pomohlo to. Nakonec nakazil ostatní a byla z toho 
stávka; takřka jsem prodělal kalhoty. Pňštějsem ne- 
spokojence prostě vyhodil (klepnutím na ikonu Fire) 
a byl pokoj. Simulace odborů naštěstí ve hře nebyla. 
Hra mě nauěila, kdy je ještě žádoucí o lidi peěovat, 
a ukázala mi přesný okamžik, kdy už to není na 
místě. 

Jako správný ěeský škudlil jsem měl neustálý 
strach z dluhů. A když už jsem měl půjěku, snažil 
jsem seji co nerychleji splatit; byl z toho bankrot. 
Pňštějsem zkusil vydržet se splácením co nejdéle. 

V urěitém okamžiku mi však ekonomický ředitel 
parku vzkázal, že teď je pravá chvíle na předěasné 
splacení půjěky. Po několika takových hrách už zís- 
kávám pro splácení půjěek ten správný cit. 

Ale jsou i jiné užiteěné drobnosti. Co je nám 
platné, když chceme v zoo věnovat zvířátkům i ná- 
vštěvníkům nej lepší péěi, když na ni nejsou peníze. 
Takže se brzy nauěíme kupovat vždy páreěek (zvířat, 
ne návštěvníků), nechat je pomnožit, a pak mladé 
s úspěchem prodávat. Ponauěení: trochu víc inves- 
tujme a za ěas (ne hned!) o hodně víc vyděláme. Pla- 
tí to nejen pro zvířectvo. 

Ve většině budovatelských strategií se neustá- 
le vypočítává a hlídá rating budovaných podniků 
a firem. Postsocialistický jedinec nemívá tenhle 
pojem zažitý a trochu v jeho interpretaci tápe. 
Nicméně častým hraním a manažováním se v hrá- 
čově podvědomí přece jen vytváří cit pro ratingo- 
vé hodnocení. V manuálech bývá o ratingu zmínka 
v tom smyslu, že je to složitě vypočítávaný sou- 
hrnný ukazatel, zahrnující poměrně zastoupená 
všechna hlediska atd. Marxismem poznamenaný 
starší český tycoon by docela uvítal podrobnější 
vysvětlení. 

Pobavení 

Primárním účelem hry je pobavení hráče. Mnoho 
her používá jemný a chytrý humor, což je pro sluš- 
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ného člověka v dnešní době přímo zázraěné zjevení. 
Vynikající inteligentní legraci představují například 
úvody scénářů v Casinu Empire pro ty, kdož ovládají 
angličtinu. V každé misi pracujete pro jiného za- 
městnavatele, kterému kasino patří. Majitelé kasin 
jsou různého původu a mluví různými druhy anglič- 
tiny. Ve hře tyto projevy čtete i slyšíte. Uveďme si 
ukázku - najímá vás bohatý obchodník Tex pro 
svou mladou ženu Lolu: 

Well, we gots ourselves a little problém, friend, 
and I’m hopin’you can help out. Ya see, I biem into 
town afew months ago after wifey numero three-o 
wentAWOL. And the first thing I see is this pretty 
young thing, high-steppin’ and kickin’ like some 
kinda angel, andlfell ass over teakettle, didn’tl, 
honey? Oh, yeah. Solsays to her, Isays, leave that 
show and marry mel And she says - No. And I says, 
why?And she says - Vil get bored. And so I says, 
well whaddya want to do, youjust name it. And 
she says - 1 want my own casino! So, here we are! 
Iforked over the doughfor this plače, but my little 
sugarplum has about as much business sense as 
a com muffin. What? Oh, nuthin’, honey. So we 
needyou to také over the reins and keep this casi- 
no on track, understand? I don’t want my little 
baby doll to lift a finger. Youjust keep things hop- 
ping around here, and sweetcheeks and I will be 
mighty grateful. Oh, yeah! 

To vydá za několik lekcí angličtiny v jazykové 
škole! Hezká je i angličtina mafiánského synka 
Gucciniho, Egypťana Abdula bin Sauda nebo mazli- 
vá promluva dvou německých 4% přátel-podnikate- 
lů! VTheme Park, lne., občas dostáváte mailové 
vzkazy přímo recesistického obsahu; v Casinu Em- 
pire i v Beach Life je docela interesantní sledovat 
podroušené chasníky (a děvuchy) včetně zásahu 
guardů a někdy i uklízečů. 

Do Zoo Tycoon vestavěli programátoři obrov- 
skou spoustu žertíků (v manuálu je nenajdete), jme- 
nujme jen namátkou vybrané příklady: 

■ říjen (herního času) je měsíc dinosaurů: všichni 
dinosauři jsou k dostání s 50% slevou, 

■ 15. září přeletí nad zoo dvouplošník s logem 
Microsoft; je to výroční den podpisu smlouvy 
Microsoftu se subdodavatelem hry (Blue Fang), 

■ 31. října (Halloween) přeletí nad zoo čarodějni- 
ce na koštěti a v nabídce výbavy je k dostání blu- 
dička, 

■ 25. prosince letí nad zoo Santa Claus na saních. 
Nebo: stiskněte $ a dostanete mimořádnou dota- 
ci 10.000 dolarů, ale jedna z ohrad se poškodí 

a hrozí únik zvěře; v Marině Mania Extend kupte 
sochu mořské panny, vložte ji do nádrže vodního 
živočicha a ona obživne (draví živočichové ji hned 
sežerou, s mírnými dobře koexistuje a krásně 
plave). 

Postavičky na scéně můžete v Zoo Tycoon pojme- 
novat; zkuste třeba: 

■ pojmenujte návštěvníka Eggman a dinosauři se 
budou z vajec rodit rychleji, 


Doplňující informace 

Hlubší zájemce-historik najde leccos zajímavého 
v mých článcích: 

Hravé obvody. Technický magazín, č. 12, 1981 
Historie počítačových her a zábav. Technický 
magazín č. 12, 1992 

Hašiš, kokain a počítače. Softwarové noviny, 
č. 2, 1993 

Dobré nápady a co s nimi. Softwarové noviny, 
č. 11,1993 

The Game Phenomenon and Information 
Systems. In: IDIMT 95 Proceedings, R. Olden- 
bourg, Wien, 1996 


■ pojmenujte vědce Dr. Scholl a všichni vědci bu- 
dou chodit dvakrát rychleji, 

■ pojmenujte návštěvníka Alfred H. a přiletí hejno 
zlých ptáků, vyděsí a vyžene návštěvníky. 

Máte-li správný patch pro Beach Life, můžete příka- 
zem Alt-Shift-T zavést na plážích topless režim. Pak 
vám bude strašně chybět výše zmíněné putování 
scénou. 

Informační systémy 

Informační systém pro podnik nebo instituci vybe- 
re a zakoupí úředník, nadaný mocí a titulem „infor- 
mační manažer 41 (má mít odbornost „informatik 44 ). 
Pak je systém předložen nebohým a mírně vyjuka- 
ným uživatelům, kteří na něm musí pracovat. Na- 
proti tomu hru si kupuje zpravidla ten, kdo ji bude 
hrát, čili uživatel sám. Výrobci softwaru ve snaze 
dobře prodávat tvoří své produkty vždy s ohledem 
na kupujícího. Proto bývají informační systémy 
navrhovány pro informatiky, kdežto hry pro nor- 
mální lidi. jako prostí uživatelé najdeme ve hrách 
spoustu zásad, které by mohly být leckterému ná- 
vrháři informačních systémů užitečné. Uveďme si 
příklady: 

■ Dokumentace se nemá zanedbávat a odbývat. Ani 
zcela oslnivý help dobrou příručku nikdy nena- 
hradí. Kvalitní dokumentaci (a také dobrý pře- 
klad) udělá jen ten, kdo po nějakou dobu praco- 
val se systémem jako uživatel! 

■ Pokud v budovatelské strategii něco udělám, 
měl bych mít možnost tuto akci odvolat; mohl 
jsem se nějak nechtěně splést. Někde se to řeší 
demolicí, za kterou se platí, nebo prodejem za 
zůstatkovou hodnotu. To sice odpovídá podmín- 
kám v reálné stavbě, ale jsme přece jen na počí- 
tači a můžeme se prostě překlepnout nebo nám 
může ujet myš. Rozumnější hry mají tedy undo. 

I ten uživatel informačního systému se může 
překlepnout nebo mu ujede myš. A má vždy 
undo? 

■ V Mali Tycoon se zniěehož nic objevují zcela ne- 
známé prvky (zombíci). Je na uživateli, aby se 

s tím bez jakýchkoliv informací nějak vyrovnal. 
Když situaci nevyřeší, padne. To není fér, počítač 
má být vždy korektní. Prvek, který se může — byť 
i jen někdy — objevit, nesmíme před uživatelem 
utajovat! 


■ V Casino Tycoon plují nad návštěvníky obláčky, ve 
kterých jsou ikonky pro různé stavy a nálady. Ne- 
vypadá to hezky a vedle displeje musím mít polo- 
žen přehled významu ikonek. V Casinu Empire 
nepluje nic a pokud potřebuji o čemkoliv podrob- 
nější informace, funguje „overlay 44 : zvolím hledis- 
ko — třeba opilost návštěvníků - a postavičky se 
mi vybarví jako když přijde Jasného kocour; stříz- 
liví jsou zelení, líznutí (tipsy) jsou žlutí a nalití 
(loaded) jsou červení. Nahoře na obrazovce je le- 
genda jak v Excelu. Je to praktické, nepotřebuji 
žádné pomůcky a navíc to hezky vypadá. O po- 
můckách pro uživatele se má důkladně pře- 
mýšlet. 

■ Otevřu si informační okno a zjistím, že bych měl 
něco nového vybudovat. Většinou musím to okno 
zavřít, a pak teprve otevírat okno stavební. Něk- 
de se mi dokonce otevíraná okna vrší na sebe 

a chci-li někam jinam, musím to všechno pokli- 
kat a pozavírat. Přemýšlivý analytik Zoo Tycoon si 
to uvědomil a zařídil, že nové okno mohu otevřít 
kdykoliv, a všechna v tu chvíli nepotřebná okna 
se prostě sama zavřou. Chytrý systém dobře ví, 
co může v daný okamžik klidně zavřít. Domýšlí se 
takhle systém oken i ve všech podnikových systé- 
mech? 

■ Ve hře Casino Tycoon je potřeba jako první ob- 
jekt postavit v kasinu pokladnu. Nic proti to- 
mu. Ale na výběr je jen jediný typ pokladny 

a stavíme ho (logicky) vždy hned ke vchodu. 

Jde tedy o úkon zcela nezbytný, který má jedi- 
né možné řešení. Pak s tím ovšem není nutné 
otravovat uživatele a pokladna má v novém ka- 
sinu prostě už stát. Jednoduše řešeno: když ně- 
co může udělat systém sám, tak to má bez de- 
bat udělat. 

Většina problémů vzniká v nedořešených detailech. 
V počítačových systémech totiž platí: vymyslet geni- 
ální koncepci systému a nastínit smělá a dosud 
nevídaná řešení je sice okouzlující, ale v podstatě 
mnohem příjemnější a lehčí než pečlivé, nezáživné 
a úmorné prtání a dotahování detailů. Smůla je 
v tom, že právě ty detaily mohou uživatele otravo- 
vat nebo naopak těšit. A pro úspěch systému jsou 
nej důležitější právě uživatelé, kterým má to celé 
sloužit (a ne je uzurpovat). S kvalitou detailů sy- 
stém stojí i padá. 

Analytik informačních systémů se ušklíbne, že 
tohle všechno on přece dávno ví. Ale neumí už vy- 
světlit, proč to v praxi nedělá. 


Hodnocení 

Na závěr bych měl popsané budovatelské strategie 
zhodnotit. Dnes je totiž jakýmsi zvykem všechno 
hodnotit a sestavit do žebříčku; žádá se nějaká po- 
kud možno složitá efektně vyhlížející tabulka. Osob- 
ně bych sice nejraději dodal zájemci tabulku v Exce- 
lu, do které by si mohl sám doplnit hodnoty i váhy 
jednotlivých kritérií, případně i přidat kritéria vlast- 
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ní, ale to by prý nebylo ono. Hodnocení jednotlivých 
budovatelských her je v tab. 3. 

Tabulka sama se stává příkladem několika zají- 
mavých jevů. 

Míšením subjektivních a objektivních kritérií 
dosáhneme velmi seriózního vzhledu, přitom však 
můžeme celkové výsledky ovlivnit prakticky zcela li- 
bovolně. Šikovně udělaná tabulka vyvolává dojem 
poěítaěového propoětu, který je všeobecně považo- 
ván za solidní a zcela objektivní; většinou se zapomí- 
ná, že ělověk může stroji nařídit, co a jak má udělat! 

Ať je tabulka jakákoliv, publikum autora vždy 
prokleje. Každému ětenáři se něco nelíbí a každý by 
chtěl něco jinak. Z toho plyne, že není na světě ělo- 
věk ten, který by se zavděěil lidem všem i v Compu- 


ter science a přilehlých disciplínách. Přitom staěí 
pozměnit (zcela nepatrně!) některé z ěísílek a výsle- 
dek bude zcela jiný. 

Tabulkové hodnocení může být tedy příkladem 
elegantní manipulace s informacemi. Proto ho ne- 
mám rád a uvedl jsem ho jen jako zajímavou ukáz- 
ku k zamyšlení ne nad hodnocením, ale nad tabul- 
kou samotnou. 

Když si tabulku důkladněji prohlédne expert 
(zde znalec poěítaěových her), pozná docela po- 
drobně, co jsem já osobně vlastně zaě (na principu 
„řekni mi, co hraješ, a já ti řeknu, jaký jsi“). Takže 
i soubor zdánlivě objektivních údajů může o svém 
původci někdy vypovědět více než řada chráněných 
osobních dat. 


Závěr 

Nerad dělám závěry. Pokud se mi povedlo napsat to, 
co jsem chtěl vyjádřit, měl by už nějaký ten soud vy- 
slovit ětenář sám; pokud se mi to nepovedlo, bylo 
celé to povídání stejně k niěemu. jen bych rád po- 
znamenal, že systematická práce na tomto povídání 
o hrách byla skoro stejně hezká, jako ty hry hrát. 
Koneckonců jsem si musel všechny ty strategie za- 
hrát a o kvalitě tohoto typu her svěděí to, že jsem se 
nikdy nenudil. ■ 

Richard Bébr, 
ňchard.bebr@autor.softnov. cz 
(autor se od roku 1965 věnuje informatice 
a výpočetní technice, v současné době přednáší 
na VŠE v Praze) 




Nároky na dovednosti 

Přínosy pro hráče 

Provedení hry 





Subjektivní hodnocení 

Výsledek 

Název hry 

Výrobce 

Ekonomické 

znalosti 

Manage- 

ment 

Poučení 

Zábava 

Cíle, 

scénáře 

Obsluha 

Ovládání 

času 

Pohledy 

Dokumen- 

tace 

Tutoriál 

Přínos 
pro IS 

Efektní 

vzhled 

Celkový 

dojem 

Součet 

Pořadí 

Airline Tycoon 

Monte Cristo 

2 

1 

3 

4 

4 

4 

4 

5 

5 

3 

5 

5 

5 

50 

13 

Beach Life 

Eidos + Deep Red 

2 

1 

3 

1 

1 

1 

4 

2 

1 

4 

2 

1 

1 

24 

5-6 

Casino Empíre 

Sierra 

4 

3 

4 

1 

2 

1 

5 

4 

1 

5 

2 

2 

2 

36 

9 

Casino Tycoon 

Monte Cristo 

4 

3 

3 

4 

2 

3 

5 

1 

3 

2 

4 

4 

4 

42 

10 

Hotel Giant 

JoWooD 

1 

1 

3 

2 

1 

3 

1 

1 

1 

1 

4 

2 

3 

24 

5-6 

jjndiistry Giant 

JoWooD 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

2 

4 

2 

1 

3 

2 

2 

23 

3-4 

Jurassic Park 

Universal Interactive 

2 

1 

1 

1 

1 

1 

5 

2 

3 

1 

2 

1 

1 

22 

2 

pláli Tycoon 

Holistic + Take2 

3 

3 

5 

3 

2 

2 

3 

3 

5 

3 

5 

4 

4 

45 

11-12 

Railroad Tycoon 

Pop Top Software 

1 

1 

1 

2 

1 

3 

1 

2 

1 

4 

1 

3 

2 

23 

3-4 

Theme Park, lne. 

Electronic Arts (EA) 

2 

2 

2 

1 

4 

1 

2 

1 

1 

5 

2 

1 

1 

25 

7 

Theme Park W. 

Electronic Arts (EA) 

3 

2 

2 

1 

5 

1 

3 

1 

1 

5 

2 

1 

1 

28 

8 

Traffic Giant 

JoWooD 

3 

3 

4 

4 

1 

4 

2 

3 

3 

5 

5 

4 

4 

45 

11-12 

Zoo Tycoon 

Microsoft+ BlueFang 

2 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

2 

1 

1 

2 

1 

1 

16 

1 


Tab. 3: Hodnocení her (1 = nejlepší, 5 = nejhorší). 
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Vyhlášení výsledků soutěže pro prodejce tiskovin 
a periodického tisku 


Dne 1. 10. 2003 jsme vyhlásili soutěž pro prodejce tiskovin a periodického tisku, 
která probíhala až do 20. 1. 2004. 

Digitální fotoaparát obdrží: 

■ Carrefour Anděl — prodejna Geco-tabák 

■ Knihkupectví Kanzelsberger, Zlatý anděl 

■ Čerpací stanice OMV — Rohanské nábřeží, Praha 8 

Rychlovarnou konvici obdrží: 

■ CZ Retail, Stánek — Hlavní nádraží — horní patro 

■ Metro Hradčanská — vestibul, provozovatel R. Modrý 

■ Nádraží ČSD — Pardubice, provozovatel firma Habr 

■ Kobližná u opery — Brno, Suchá Jana 

■ Nádraží ČD Cheb — Belko Miroslav 

Některým prodejcům jsme už ceny předali, ostatní budou v nejbližších dnech kontaktováni 
pracovníkem vydavatelství. 
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sociální software 


Sítě lidí a sítě 



— od sociálního softwaru ke gridům 


Jak přeložit spojení 
„sociál software" do 
češtiny? Je to sociál- 
ní, skupinový, spole- 
čenský nebo komunitní 
software? Zdá se, že 
platí všechny tyto 
ekvivalenty a že soci- 
álním softwarem je ja- 
kákoli aplikace, která 
bud’ spojuje lidi na síti 
do jedinečné komunity, 
nebo vizualizuje a pře- 
náší síť našich přátel 
z offline světa do Onli- 
ne podoby či zjedno- 
dušuje komunikaci 
ve skupině. 

To označení lze použít pro jakoukoli 
skupinu lidí na síti, ať jsou to chaty, 
diskusní skupiny, MUDy a MOOsy, 
ale také pro nové a originální experi- 
menty při vytváření sociálních sítí, ať 
už je to sdílené on line prostředí v po- 
čítačových hrách, weblogy, wiki nebo 
i různé experimenty s Wi-Fi a flash- 
moby. 0 různých podobách sociálního 
softwaru se diskutuje již řadu let, až 
v poslední době se pak z toho stává 
módní slovo a agresivní mem, nejspí- 
še díky 0’Reillyho konferenci „Emer- 
ging Technology 2003“. 

V současnosti se označení nejví- 
ce prosadilo u aplikací, které novým 
způsobem propojují a organizují Onli- 
ne a offline komunity lidí; nejznáměj- 
ší jsou IZMESOa a I HED. Kromě 
těchto nej slavnějších online služeb na 
vizualizaci sítí přátel a propojení lidí 
podle zájmů existuje celá řada „klo- 
nů" jako Mniším nebo dokonce 
open source UZD ěi EZHD. iiuji 
a BUD. Mezi méně známé, ale 
více orientované na „business“ komu- 
nitu patří ještě EQE a QZDIII3. Po- 
kud chcete zjistit, jaký typ sociálního 
softwaru je pro vás ideální, zkuste zá- 
bavný test na . 

Tyto aplikace vizualizují sítě našich 
on- i offline přátel a umožňují nám 
sledovat také přátele našich přátel 
a lidi s podobnými zájmy. Služba fun- 
guje tak, že nejdříve vytvoříme vlastní 



Aplikace Friendster. 


profil, a pak uvedeme maily všech 
svých přátel, kterým se rozešle po- 
zvánka, aby se přidali a dále rozšiřo- 
vali tuto „síf nebo „kmen“ (tribe). 
Vzniká tím síť blízkých přátel, na které 
se postupně připojí přátelé z „druhé- 
ho“ a „třetího kolena“, již můžeme 
využít nej různějšími způsoby: k navá- 
zání vztahu, k hledání práce, k nějaké- 
mu barteru, k organizování společné- 
ho projektu atd. Software zde vlastně 
utváří komunitu tím, že „vizualizuje “ 
naše vazby a propojení mezi profily 
z databáze. Umožňuje nám přehledně 
„vidět" přátele našich přátel, jejich zá- 
jmy a další data, která o sobě uvedou, 
a tak navazovat kontakty. 

jak taková síť přátel po celém svě- 
tě vypadá a do jakých rozměrů se mů- 
že dostat, názorně ukazuje vizualizace 
5.000 přátel z celkových 209.914, kte- 
ré jsou napojeni na Dava Colemana 
přes aplikaci Friendster (CQIEEI3, 

1 ' iHiN.mi Samotný CEO Friendste- 
ru, Jonathan Abrams, vytvořil kolem 
sebe síť asi 1,5 milionu lidí, a to od 
března 2003, kdy spustili betaverzi. 
Také Danah Boyd, slavná socioložka, 
která studuje celý fenomén sociálního 
softwaru na svém blogu Connected 
Selves (E2EDIE3), má 278 blízkých 
přátel, kteří ji spojují s další 1,1 mi- 
lionu lidí. 

Friendster je zajímavý právě tím, 
jak se z konveění online seznamky veli- 
ce rychle stal jakousi návykovou for- 


mou sociálního výzkumu. Když brouz- 
dáme profily našich přátel a přátel na- 
šich přátel, snadno narazíme na něko- 
ho, o kom jsme dlouho nic neslyšeli 
nebo s kým sd ílím e společné známé, 
aniž bychom o tom věděli. Na Friend- 
steru se snadno může stát, že porno 
královna, rizikový kapitalista a neona- 
cista patří přes několik „mezičlánků 41 
do stejné skupiny, aniž by o tom vědě- 
li, a platí to skoro o každém. 

Síť našich sociálních vztahů vizuali- 
zovaná do online podoby může skrývat 
mnohá překvapení. Danah Boyd také 
ukazuje, že sociální software je vlastně 
„superseznamkou 44 , která spojuje ne- 
jen lidi, ale také jejich zvířata, různé 
věci, a dokonce vymyšlené profily, které 


Vitualizace sítě přátel Dava Colemana. 


si vytvoříme. Profil na Friendsteru nebo 
Tribu a sítě, ke kterým patříme přes 
naše zájmy, zvířata, věci, města, školy 
atd., o nás v současnosti řeknou víc 
než fyzická ěi mailová adresa. 

Jako příklad subkultur, které 
ovládly Friendster, Danah Boyd uvá- 
dí velkou komunitu gayů z New York 
City, ravery z Baltimore atd. Mnohem 
zajímavější jsou ovšem komunity na 
Tribe, kde vznikají i velice obskurní 
věci typu „Kult jedenáctky 44 (hithíi), 
který sdružuje lidi, kteří mají rádi 
číslo 1 1 (6 členů), nebo „Pryč s G. W 
Bushem 44 (BZ^ZJ) s 62 členy, nebo 
dokonce „Koťata proti masturbaci 44 
(nnna), mající 129 členů. 

Na jedné straně se může zdát, že 
sociální software je jenom další online 
náhražkou pro chybějící lidské vztahy. 
V „Ďáblově slovníku II. 44 (EHH3), vy- 
tvořeném po vzoru „Ďáblova slovníku 44 
Amhrose Bierce (0313233), slavného 
satirika z 19. století, se so-ciálním 
softwarem nazývá Jakákoli arbitrár- 
ní kolekce algoritmů, protokolů a me- 
tadat, která umožňuje agorafobům 
bez přátel se tvářit, že takoví vlastně 
nejsou .“ Na druhé straně právě tento 
software mění naše pojetí identity, ale 
i komunity, jako i komunikaci a nava- 
zování vztahů tím, že propojuje lidské 
a počítačové sítě. 

Být ve správném „kmenu 44 nebo 
síti a vytvořit si zajímavý profil na 
Friendsteru a Tribu se stává otázkou 
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Aplikace Friendster — Dav Coleman. 


statutu. Tyto softwary tak zasahují do 
našeho světa a životů a vyjadřují dneš- 
ní představu o identitě, jak ji shrnuje 
William J. Mitchell (Me++: The Cyborg 
Šelf and the Networked City, 2003): 
Jsem součástí sítí a sítě jsou součástí 
mč. Jsem viditelným Googlu. Vytvá- 
ňm odkazy, tedy jsem “ V neposlední 
řadě sociální software nejen mění na- 
še pojetí komunity a identity tím, že 
propojuje sítě lidí a strojů, ale také 
nabízí jiný pohled na to, co je vůbec 
poěítaěová síť a jak ji můžeme využít. 

Zatímco identita lidí a skupin pře- 
stává být myslitelná bez těchto sítí 
a sociálního softwaru, samotné stro- 
je a poěítaěové sítě se dnes obejdou 
bez lidí, ať už v podobě tzv. gridů 
(Hanna — Grid Physics Network 
Project, — Network for 

Earthquake Engineering Simulation 
Grid, HilUIMTJ - The Global Grid 
Fórum), nebo různých příkladů distri- 
buova-ného propojení poěítaěů, ja- 
ko je slavný SETI@home (E3D) nebo 
grid na výzkum rakoviny Folding@ 
home (IZIE2EZ3, EZX3 — Compute- 
-against- Cancer), EUZ3 (AIDS Fight 
AIDS@home) nebo klimatu (E33EEXD 
- Casino 21: Climate simulation) atd. 

Právě s nástupem softwaru, jako 
byl Napster a projekt SFII@home, se 
rozšířila myšlenka softwaru, který pro- 
pojuje lidi a jejich poěítaěe „novými“ 
a neobvyklými způsoby. Softwarový 
kód se díky těmto projektům prostě 
stal více než zákon nebo jiné konvence 
a omezení, a vlastně se znovu ukázalo, 
že nová média vždy generují vlastní so- 
ciální struktury a „ekologie 41 . 

Software jako sociální fenomén, 
který zásadně ovlivňuje naše sdružová- 
ní a komunikaci, tak dokázal, že není 
pouhým nástrojem, který jen podléhá 
našim přáním a potřebám, ale dovede 
změnit lidskou společnost. Způsob, jak 
ji mění, si ne vždy přímo uvědomuje- 
me, navíc úplně zapomínáme, že se 
přitom tvoří i nová organizace vztahů 
přímo mezi poěítaěi. Možná jedině 
viry jasně upozorňují, že je zde forma 
softwaru, která neslouží přímo lidem, 
ale zkoumá vlastnosti sítě a hledá 
vlastní formy „přežití a přenosu 44 . 

Dějiny virů jsou také dějinami 
hledání nových typů programů, které 
originálním způsobem využívají mož- 
ností poěítaěů a sítí. Podle některých 
názorů jsou dokonce předchůdcem 
myšlenky distribuovaného propojová- 


ní poěítaěů po síti, které reprezentují 
právě projekty, jako je SETI@home 
nebo stále populárnější GRID compu- 
ting (E3E). Právě v tomto roce vz ni kl 
v evropském středisku pro výzkum 
všech možných ěástic CERN jeden 
z největších gridových systémů na 
světě - LHC Gomputing Grid 

Grid funguje podobně jako pro- 
jekt SETI. Je to jakási super P2P síť, 
která umožňuje nejen výměnu soubo- 
rů, ale především spojení a sdílení 
hardwarových zdrojů. Samotný název 
pro tento typ distribuovaných systé- 
mů a sítí poěítaěů, gňd, znamená 
odklon od biologických a sociálních 
metafor typu web nebo net. Grid je 
vlastně mříž(ka) a etymologicky odka- 
zuje k pekáěi a k středověkým nástro- 
jům používaným v dolech (E3E22E), 
prostě železné mříže všeho druhu. 

Na rozdíl od webu a netu, které mají 
spíše biologické a sociální asociace 
„měkkých 44 sítí, jež vytvářejí pavouci 
nebo ženy „pletením 44 , grid je velice 
pevná mřížka, má pravidelný a orga- 
nizovaný tvar, nejlépe ze železa, je 
produktem jiných strojů. Web a net 
jsou vlastně výsledkem „domácí 44 
a kutilské práce, háčkování, pletení 
atd., zatímco grid je dílem řemeslníka 
a přímo průmyslu nebo jiných strojů. 

Tento rozpor mezi organickým 
(web, net) a neorganickým (železným 
grid) dobře vyjadřuje, že grid neslouží 
přímo lidským vztahům. Sítě, které 
vytváří, slouží spíše protonům a dal- 
ším mikročásticím, kterými možná na- 
vždy změníme materiální strukturu 
světa a celého vesmíru. Data genero- 
vaná těmito mikro-ději jsou v rovině 


tetrabajtů, a zpracovat takové množ- 
ství dat znamená změnit možnosti 
poěítaěů a strojů a možná i samotné 
hmoty. Gridy tak vedou k překonání 
rozdílů mezi informací a hmotou, po- 
znat podobné částice znamená svět 
úplně změnit. 

Sociální software je možná jenom 
aspektem zajímavějšího fenoménu, 
kdy se poěítaěové sítě stávají stále 
autonomnější a slouží úplně jiným 
než normálním „lidským 44 potřebám. 
Minimálně propojují servery do struk- 


tur, které se obejdou bez lidských ko- 
munit. Pro udržení klidu a míru ve 
světě je dnes pomalu důležitější, aby 
správně fungovaly různé finanční 
a další sítě spíše než komunikace me- 
zi politiky. Tyto důležité poěítaěové sí- 
tě prezentují dnešní symbiotické pro- 
pojení lidí a strojů, ale také novou 
organizaci života, která vzniká právě 
pomocí těchto sítí. Sociální software 
tak novým způsobem definuje význam 
toho, co je dnes komunita. Rozšiřuje 
ji nejen o lidské „profily 44 , ale také 
o kolaboraci a propojování strojů 
(hardwaru a dalšího softwaru). 

Sociálním softwarem jsou tak ne- 
jen P2P sítě a softwary na distribuova- 
né propojování a práci poěítaěů (dis- 
tributive computing), ale také gridy, 
prostě všechny nástroje, které nám 
umožňují si uvědomit síť jako živý 
a dýchající organismus softwarů, 
hardwarů a wetwarů. ■ 

(Předneseno v Bmč 4. 12. 2003, 
Fakulta sociálních včd, Katedra 
psychologie) 

Denisa Kera, 
denisa. kera@autor.softnov. cz 
(autorka je publicistkou, přednáší 
teoňi nových médií na FF UK a FHS 
UK, zajímá se o digitální umční) 


Odkazy 


abierce — www.alcyone.com/max/lit/devils 

aids — www.fightaidsathome.org 

bushoff — bushisthefakepresident.tribe.net 

cac — www.parabon.com/cac.jsp 

climate — www.climate-dynamics.rl.ac.uk 

devil — www.eod.com/devil/archive/social_software.html 

ecademy — www.ecademy.com 

eleven — cultofeleven.tribe.net 

every — www.everyonesconnected.com 

foaf — www.foaf-project.org 

folding — www.stanford.edu/group/pandegroup/Cosm 
friendster — www.f riendster.com 
grid — www.stanford.edu/~jje/distributed/html/ 
body_history.html 

griddle — www.hyperdictionary.com/dictionary/griddle 
gridforum — www.gridforum.org 
griphyn — www.griphyn.org 

headmap — blogosphere.headmap.com/friendster/dav.html 
huminity — www.huminity.com 
kitten — kittenmasturbators.tribe.net, 
lhcgrid — news.bbc.co.uk/1/hi/technology/3152724.stm 
linkedin — www.linkedin.com 
neesgrid — www.neesgrid.org 
ryze — www.ryze.com 
seti — home.ssl.berkeley.edu 
tribe — www.tribe.net 
undergr — undergroundlondon.com/social 
washedas — www.washedashore.com/people/friendster/ 
index.html 

yafro — www.yafro.com 

zephori a — www.zephoria.org/snt 
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profesionální hráč 


Progaming — podivuhodný sport 


Dohráli jste svou oblíbenou hru do konce nejmé- 
ně tisíckrát? Myslíte si, že jste v ní dobří? Pak 
máte jedinečnou šanci porovnat se s lidmi vám 
podobnými a možná vyhrát na turnajích i nějaké 
peníze. Vítejte ve světě profesionálních hráčů 
počítačových her. Vítejte do světa progamingu. 



Profesionální hraní her (progaming) 
je poměrně nový fenomén. Spoěívá 
v přeměně poěítaěových her z ěiré zá- 
bavy na sportovní aktivitu se vším 
všudy: se sponzory, profesionálními 
hráěi, turnaji, trenéry, cenami, světo- 
vými žebříěky a dokonce televizními 
přenosy. I v České republice už máme 
organizaci, která má za cíl rozvoj pro- 
fesionálního hraní a podporu hráěů 
- Českomoravský svaz progamingu 
(E JEJ). Za necelý rok existence zís- 
kal svaz více než 1.500 ělenů a v sou- 
časné době sdružuje většinu profe- 
sionálních hráěů. ČMSP se podílí na 
organizaci tuzemských turnajů a ve- 
de oficiální žebříěky nejúspěšnějších 
hráěů. 

Základní charakteristika 

V progamingu jde, podobně jako u ji- 
ných sportů, především o to, věnovat 
se mu co nej intenzivněji, tedy hrát 
hru co nej častěji. Profesionální hráěi 
se věnují tréninku minimálně čtyři 
hodiny denně, před důležitými turna- 
ji jsou však ochotni věnovat hraní veš- 
kerý volný čas. V týmových hrách se 
piluje hlavně souhra, ale i tam záleží 
(stejně jako v hrách hraných systé- 
mem jeden na jednoho) na herním 
umu každého hráče. I v progamingu 
platí, že nejvíc se člověk naučí sou- 
bojem s kvalitním soupeřem, pokud 
možno o něco málo lepším, než je on 
sám. Do tréninkové přípravy patří ta- 
ké sledování záznamů zápasů zkuše- 
ných mezinárodních hráěů a jejich 
taktik, protože ti často přicházejí 
s novými nápady, které lze účinně 
využít v boji. 

Hráěi týmových her se sdružují do 
skupin nazývaných klany. Jde o obdo- 
bu sportovních klubů, ve kterých hrá- 
ěi společně trénují a za které soutěží. 
Renomované klany mají své vůdce, 
trenéry a manažery, kteří se snaží na 
kvality svého klubu nalákat co nejvíce 


sponzorů. Ti potom klanu hradí cesty 
a vstupy na turnaje, nebo jim dotují 
tréninkové vybavení (rozuměj nadu- 
pané herní mašinky). Nejlépe organi- 
zované klany se spojují s klany spe- 
cializovanými na jiné hry a společně 
vytvářejí tzv. multihemí klany. Tímto 
způsobem si herní profesionálové 
vytvářejí lepší pozici pro jednání se 
sponzory a mediálními partnery, ne- 
boť i při krátkodobém útlumu hráěů 
jedné hry je zde vždycky někdo, kdo 
jméno klanu pozitivně prezentuje. 

Turnaje mistrů 

Arénou, kde klany i jednotliví hráěi 
měří své síly, jsou turnaje. Ty bývají 
stejně jako v jiných profesionálních 
sportovních disciplínách dotované. 

A o jak vysoké finanční částky se 
hraje? Z finále Mistrovství republiky 
v poěítaěových hrách ve hře Counter- 
-Strike si například vítězný pětiělenný 
tým odvezl 175.000 Kě. Pro vítěze tur- 
najů v individuálních hrách byly při- 
praveny výhry po 35.000 Kě. Ve světě 
jsou samozřejmě turnajové ceny o řád 
vyšší. Turnaj Cyber X Games, který se 
konal počátkem ledna v Las Vegas, 
má celkovou dotaci ve výši 600.000 


dolarů (více než 15 milionů Kě). Může 
nás těšit účast profesionálního české- 
ho klanu NecroRaisers na tomto tur- 
naji, který v USA dokázal, že i u nás 
se hraje kvalitní Counter-Strike. 

Na další velký turnaj si teď musí- 
me počkat do července, kdy se hráč- 
ská špička sejde v parku Futurosco- 
pe nedaleko Poitiers (Francie), aby 
si na světovém poháru Electronic 
Sports World Gup (EU 3) zahrála 

0 prizemoney ve výši 200.000 dola- 
rů. Minulého ročníku se účastnila 

1 Counter-Strike divize českého kla- 
nu nEophyte (dnes hrají za Necro- 
Raisers) a podle jejích ělenů si Fran- 
couzi opravdu dali záležet na tom, 
aby hráěi i diváci odcházeli z turnaje 
s dobrými pocity. Vybrané zápasy se 


odehrávaly na pódiu, obrázek z mo- 
nitoru každého z deseti hráěů mohli 
diváci sledovat na malém plátně pod 
ním a velké plátno ukazovalo i tepo- 
vou frekvenci hráěů. Český klan sice 
mezi osm nejlepších v play-off nepo- 
stoupil, ale už teď jistě plánuje odve- 
tu. Stejně jako ostatní bude muset 
projít kvalifikačním sítem. Z každé 
země mohou do Francie postoupit 
jen ti nejlepší. 

Výzbroj a výstroj 

Profesionální hráěi potřebují, stejně 
jako jiní sportovci, špičkové vybavení. 
Na výkon hráče má výpočetní výkon 
jeho počítače značný vliv. Obecně pla- 
tí, že herní stroj by měl být konfiguro- 
ván tak, aby dokázal zobrazit scénu 
ve všech místech herního prostředí 
a všech situacích nejméně v padesáti 
obnoveních za vteřinu (frames per 
second - FPS). Nižší počet FPS va- 
dí především při rychlých pohybech 
myši v bitevní vřavě. Přesnost je při- 
tom zejména v akčních hrách kritic- 
ká. Dnešní hry vyžadují většinou PC 
s procesorem minimálně 1,5 GHz, 
dostatkem paměti a s výkonnou gra- 
fickou kartou. 

K dalšímu vybavení hráče patří 
kvalitní sluchátka, klávesnice a myš. 
Myš je z hlediska profesionálního 
hráče nej důležitější periferií, něco ja- 
ko tenisová raketa pro tenistu nebo 
hokejka pro hokejistu. Klasické kulič- 
kové myši se dnes v důsledku rychlé- 
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Klan NecroRaisers 

Historie herního uskupení Necro- 
Raisers ( necroraisers ) začala 
v roce 1997. Tehdy se nadšení hrá- 
či hry Quake rozhodli, že chtějí být 
nejlepší v České republice a že se 
pokusí prosadit i ve světě. Klan se 
dlouho věnoval pouze hře Quake. 

V roce 2002 přišel zlom — Necro- 
Raisers přibrali sekci Counter— Stri- 
ke, hráče WarCraftu lila Unreal 
Tournamentu, a stali se tak jedním 
z prvním multiherních klanů u nás. 
Nejdůležitější změna přišla na jaře 
roku 2003, kdy se NecroRaisers 
stali občanským sdružením a zve- 
řejnili jména svých sponzorů. Hlav- 
ně díky silnému finančnímu zázemí 
tak může klan přetahovat nejlepší 
české hráče z ostatních klanů, což 
jim dává slušné šance na prosazení 
i v Evropě. 

V prosinci 2003 pak klan před- 
stavil první profesionální herní tým 
v České republice. Hráči Counter- 
Strike dostávají za hraní a za pocti- 
vý trénink pravidelný měsíční plat, 
mají zajištěn byt a tréninkovou 
místnost v PG Cyber Café v Praze. 
Třešničkou na dortu je skutečnost, 
že na jejich trénink i turnaje dohlí- 
ží trenér, který za to rovněž dostá- 
vá zaplaceno. Počátkem ledna se 
Counter-Strikový tým klanu Ne- 
croRaisers zúčastnil turnaje Cy- 
ber X Games v Las Vegas s dotací 
600.000 dolarů. Turnaj byl bohužel 
kvůli technickým problémům zru- 
šen, takže si na mezinárodní 
úspěch českých barev musíme 
ještě chvíli počkat. 


ho technologickému pokroku považu- 
jí za zastaralé, hráči dávají přednost 
kvalitním optickým myším, nejlépe od 
renomovaných výrobců Logitech nebo 
Microsoft. Bez myši se obejdou jen 
hráči sportovních her a simulátorů, 
kteří zpravidla dávají přednost nej- 
různějším joystickům, joypadům, vo- 
lantům, pilotním joystickům atp. 

Vedle konfigurace PC záleží samo- 
zřejmě také na připojení k Internetu, 
které je pro trénink a pro on-line ligy 
naprostou nutností. Dávno zapome- 
nuté jsou ěasy, kdy většina hráěů žha- 
vila své modemy a doufala v co nej- 
menší vytíženost linky. V dnešní době 
se ISDN nebo vysokorychlostní Inter- 
net od poskytovatele kabelové televize 


pokládá za samozřejmost. Nejvíc zá- 
leží na odezvě serverů (ping) — ěím 
kratší tato odezva je, tím přesněji jsou 
pohyby postavy ěi přesuny jednotek 
přenášeny na server. V posledních 
dvou letech se situace na ěeském trhu 
stále zlepšuje, ale na západní (a ze- 
jména skandinávské) země s cenově 
dostupnými pevnými připojeními 
s rychlostmi vyššími než 1 Mb/s ještě 
zdaleka nemáme a nějaký ten pátek 
asi mít nebudeme. 



Co se hraje? 

V progamingu se pochopitelně up- 
latňují jen některé hry. Nepočítejte 
s tím, že s brilantními ěasy v Solitairu 
nebo v Hledání zabodujete na někte- 
rém z dotovaných turnajů. Progaming 
se orientuje na typy her, ve kterých 
lze dobře soutěžit. První turnaje se 
pořádaly v akčních hrách, ve kterých 
jde téměř bez výjimky o co nejrychlej- 
ší eliminaci soupeře. Střílení je stále 
populární, ale prosazují se i jiné typy 
her. Populární jsou strategické hry 
hrané v reálném čase, ve kterých se 
soupeři také snaží navzájem vymazat 
z mapy, ale cesta k vítězství vede přes 
těžbu surovin, stavění baráčků a pro- 
dukci vojenských jednotek. Třetím ty- 
pem progamingových her jsou hry 
sportovní, u nás zejména hokej ěi 
fotbálek, v USA dominuje vedle ho- 
keje basket, baseball a americký 
fotbal. 

Protože nemáme prostor na popis 
všech her, zaměříme se na ty, které se 
hrají v rámci seriálu Mistrovství Čes- 
ké republiky v počítačových hrách. Fi- 
nále MČR na Invexu bylo ostatně nej- 
důležitější progamingovou akcí roku 
2003. Před více než 100.000 diváky 
soupeřili hráči o prize money v celko- 
vé výši 725.000 Kě. 

Haif— Life: Counter-Strike 

Gounter-Strike má mezi progamingo- 
vými hrami zvláštní postavení. Je roz- 
hodně nejpopulárnější hrou, daleko 
před ostatními v počtu hráěů i týmů. 
Tato 3D akční hra se hraje v pěti proti 
pěti. Kromě střílení zde jde i o taktiku 


Odkazy 

čmsp — www.cmsp.cz 

necroraisers — www. necroraisers. com 

eswc — www.esworldcup.com 
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Kvalitní grafické zpracování a výborná hratelnost činí z WarCraft III nejhra- 
nější strategii dneška. 


a týmovou souhru, jeden z týmů re- 
prezentuje teroristy, kteří pokládají 
bomby, proti nim bojují policisté (spí- 
še speciální protiteroristické jednot- 
ky). Ti se naopak snaží teroristickým 
útokům zabránit, ať už zneškodněním 
tikající bomby nebo eliminací všech 
teroristů. Oba týmy mají k dispozici 
rozsáhlý zbrojní arzenál, který mohou 
podle svých finančních možností do- 
plňovat vždy na začátku kola. Každý 
hráč si tak může vybrat, jestli si vez- 
me útočnou pušku a bude bojovat 
v přední linii, nebo dá přednost roli 
odstřelovace a pomůže svému týmu 
zezadu. Ačkoli tato hra od Valve Soft- 
ware je již tři roky stará, nevypadá to, 
že by ji někdo v brzké době sesadil 
z trůnu. 


NHL 2004 

V národě Haška a Jágra asi nikoho ne- 
překvapí, že nejpopulárnější sportov- 
ní sérií je hokejová NHL. Vydavatel 
hry, společnost EA Sports, přichází 
každý rok s mnoha vylepšeními v gra- 
fickém zpracování i v hratelnosti. V té- 
to chvíli je aktuální NHL s koncovkou 
2004. Pravidla hokeje asi nemá cenu 
v naší zemi příliš představovat, kaž- 
dý ví, že se hokej hraje s brankářem 
a pěti hráči v poli. NHL je duelová 
hra, jediným důležitým ukazatelem 
je rozdíl vstřelených a obdržených 
gólů. Lepší hráči doporučují k ovládání 
hry gamepad, který umožní přesnější 
kontrolu hry. V prosinci se v pražském 
Bontonlandu konalo české finále NHL 
Global Championship 2004, jehož dva 


finalisté pojedou do USA, aby poměři- 
li své umění se světem. 

Quake III: Aréna 

Známá bojová akční hra od id Soft- 
ware právě v těchto dnech oslavila pá- 
té narozeniny. S širokou škálou zbra- 
ní bojujete na život a na smrt buď 
v duelu, nebo týmově (čtyři hráči pro- 
ti čtyřem), jediným cílem je anihilace 
protivníka. Hráči mají k dispozici 
slušný arzenál zbraní; náboje, lékár- 
nicky doplňující zdraví a ochranné ští- 
ty se sbírají ze země. Protože se po 
několika desítkách sekund znovu ob- 
jevují, musí lepší hráči kromě střelby 
umět i počítat, aby soupeře nechali 
jen se základním poetem životů a bez 
kvalitních zbraní či bez nábojů. Hráči 
Quaka 3 s napětím vzhlížejí k připra- 
vovaným hrám Doom III a Quake 4, 
které by měly nahradit jejich již poně- 
kud letitou hru a vnést nový vítr do 
početné komunity duelistů, jež utrpě- 
la neúspěchem Unreal Tournamentu 
2004. 

StarCraft: BroodWar 

StarCraft z dílny společnosti Blizzard 
patří mezi nejrozšířenější hry ze sci-fi 
prostředí. Je to strategie hraná v reál- 
ném čase, u které je k úspěchu třeba 
kromě bystré mysli i schopnost přes- 
ně a rychle ovládat jednotky. Hráč 
před každou hrou zvolí rasu, za kte- 
rou bude hrát. Na výběr jsou Terrané 
(ti jsou nejpodobnější lidem), Pro- 
tossové (vyspělá civilizace odněkud 
z vesmíru) a Zergové (biologická rasa 
ovládající umění mutací). Každé ze tří 
společenství má rozdílné základny, 
jednotky a také strategii. Hra je i přes 
svou dnes již velmi bohatou minulost 
stále populární a v daleké Koreji se 
přenosům her a rozhovorům s úspěš- 
nými hráči věnují tři televizní stanice 
24 hodin denně. 

Vietcong 

Jeden z aspirantů na titul Nejlepší 
české hry roku 2003 se již prosazuje 
i v progamingu. Jak už vyplývá z ná- 
zvu, děj hry je situován do války ve 
Vietnamu v sedmdesátých letech dva- 
cátého století. Akční týmová bojov- 
ka se hraje v šesti lidech proti šesti, 
hráči mohou hrát za Američany nebo 
za Vietcong. Nejpopulárnější mód je 
tzv. „boj o vlaj ku “, kdy má každá ze 
stran na své základně vlajku, kterou 


Co váš čeká příště? 


Viry včera, dnes a zítra 

Od jednoduchých bootovacích virů až k současným kom- 
plexním hrozbám. Jak se organizují obě strany fronty? Jak 
pracují antivirové programy? Jak nebezpečné jsou viry ze 
stavebnic? Jaká je budoucnost virů? Kdy přijde první virus 
na mobilní telefony? 


Malé sítě 

Velký srovnávací test aktivních prvků pro malé sítě. Jak si 
připojit síť pomocí ADSL, ISDN, kabelové televize? Směro- 
vač i s tiskovým serverem můžete koupit za pár korun, do- 
stupné jsou i firewally a další zařízení. 


Více o progamingu 

www.progamers.cz — Stránky 
patří společnosti ProGamers, 
která vznikla v roce 1999 s cílem 
rozvoje kompetitivního hraní na 
území střední Evropy. V součas- 
né době se zabývá hraním na 
nejvyšší úrovni v rámci seriálu 
Mistrovství České republiky 
v počítačových hrách, jehož finá- 
le se koná pravidelně v rámci br- 
něnského veletrhu Invex. Dále 
organizuje on-line ligy v nejoblí- 
benějších hrách a v poslední do- 
bě rovněž turnaje v PG Cyber 
Café, z nichž se mohou hráči 
kvalifikovat na velké turnaje. 

www.gamezone.cz — Game- 
Zone vznikl v roce 1998 jako 
podpora pro začínající a příleži- 
tostné hráče. Prostřednictvím in- 
tuitivního klienta nabízí herní 
servery pro zhruba třicet herních 
titulů a pořádá menší on-line 
turnaje. V minulém roce se lidé 
z GameZone podíleli i na ProGa- 
mers AMD Counter-Strike lize. 

www.e-sports.cz — společnost 
e-Sport Entertainment je českou 
pobočkou Electronic Sports 
League (ESL). Zprostředkovává 
kvalifikaci na World Cyber Ga- 
mes a organizuje Friday Night 
Games, což jsou exhibiční zápa- 
sy soutěží ESL pro návštěvníky 
kin Village Cinemas. 


má střežit. Bod získá strana pokaž- 
dé, když přinese cizí vlajku. V pro- 
středí vietnamské džungle to není 
nic jednoduchého, protože nebezpečí 
může číhat za každým stromem. Vy- 
nikající grafika si žádá vysokou daň 
v podobě kvalitního počítače. Hra je 
nejnáročnější ze všech šesti, které 
zde zmiňuji. 

WarCraft III: Frozen Throne 

Strategie WarCraft III je stejně jako 
StarCraft dílem firmy Blizzard a platí 
pro něj tytéž charakteristiky. Hráč si 
může zvolit jednu ze čtyř ras — člověk, 
noční elf, ork a nemrtvý. Každá z ras 
má své přednosti i nevýhody a záleží 
pouze na hráči, jestli je umí využít ve 
svůj prospěch. Warcraft III je v sou- 
časnosti nejpopulárnější strategií na 
světě. Právě do této hry vkládají pořa- 
datelé soutěží největší dotace pro 
úspěšné hráče. ■ 

Mickal Sztemon, 
michaLsztemon@autor.softnov. cz 
(autor se zabývá profesionálním 
hraním počítačových her, je šéfredak- 
torem portálu ProGamers.cz) 
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Nemáte předplatné Softwarových novin a kupujete si je na Stánku? 

Zkuste výhody předplatného. Objednejte si nyní MINI předplatné, kdy zaplatíte pouze 4 čísla Softwarových 
novin s CD a 2 čísla k tomu dostanete zdarma! 


Cena MINI předplatného — 356 Kč (4x 89 Kč + 2 čísla ZDARMA) 


MINI předplatné je časově omezená akční nabídka pro čtenáře, kteří 
nemají předplatné Softwarových novin. Na jedno jméno lze objednat pouze 
jedno předplatné a nelze jej navázat na stávající. 

A jak si můžete Softwarové noviny formou MINI předplatit? 

Můžete využít formulář na webu http://swn.softnov.cz (předplatné) 
nebo kontaktovat vydavatelství na tel.: +420 286 891 278, 
e-mailem: Miloslav Kukla, mkukla@softnov.cz 

Můžete také vyplnit přiložený kupón: 



jméno, příjmení 


firma, adresa | 

město, PSČ | ~ 

tel., e-mail | 

Objednávám MINI předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za cenu 356Kč 
od č. | , počet ks |T] 

□ proplacením složenky □ proplacením vystavené faktury 
IČO I I DIČ I I 


datum podpis 

Kontakt: Softwarové noviny — předplatné, Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9 
http://swn.softnov.cz (předplatné) 
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mobilem k umění 


Mobilní 

í přístroj 

_ 


jako štětec a zbraň 

í ^ 



Pronikání mobilních 
telefonů a dalších 
mobilních přístrojů do 
všech sfér lidských 
činností vede ke 
zvláštnímu mizení 
technologie a k jejímu 
splynutí s každoden- 
ností. Náš svět je za- 
plněný počítači a sítě- 
mi, které však nejsou 
vnímány jako cosi 
cizorodého, nýbrž jako 
přirozená součást 
světa. První pokusy 
o umělecké využití mo- 
bilních přístrojů a sítí 
ukazují, že prostředky, 
primárně určené ke 
komunikaci, navigaci 
a fotografování, se mo- 
hou stát také mocnými 
uměleckými nástroji. 

Oblíbený je mezi umělci především 
systém GPS (Global Positioning Sy- 
stem). Používá se buď k vizualizaci 
pohybu, nebo pro zvláštní interakci 
s okolím. Stejně jako mobilní telefony 
jsou GPS zařízení na jedné straně 
symbolem monitorování a ztráty sou- 
kromí, na druhé straně právě tyto je- 
jich vlastnosti umožňují umělcům 
přeměnit fyzickou existenci na proud 
digitálních dat. Ta lze pak kreativně 
zpracovat třeba do podoby esteticky 
zajímavých „GPS kreseb 41 , jež lidé vy- 
tvářejí svým pohybem ve městě nebo 
v krajině. 

Pohyb jako kresba 

Projekt Amsterdam reál time project 
(WiHHíIJíViI) například vizualizuje 
mentální mapy, které lidé nevědomě 
používají při pohybu městem. Po do- 
bu dvou měsíců tvůrci sledovali po- 
hyb dobrovolníků vybavených speciál- 
ním zařízením se systémem GPS. 
Naměřené hodnoty byly přenášeny do 
centra, kde se na obrazovce poěítaěe 
vykreslovaly v reálném ěase trajekto- 
rie pohybu všech dobrovolníků. Srov- 
náním kartografické mapy města 


s mapou vytvořenou pohybem lidí (te- 
dy subjektivní mapou ěi mapou jejich 
životů) vznikla zvláštní kresba. Každý 
z účastníků si mohl tuto „mapu pohy- 
bu 44 odnést nebo ji srovnat s mapami 
ostatních. Obrazy každodenního po- 
hybu po městě jasně ukázaly rozdíly 
mezi lidmi, kteří používají různé do- 
pravní prostředky (kolo, auto, veřejná 
doprava, chůze...). Celý projekt může- 
me chápat také jako svérázný kolek- 
tivní deník stop naší existence ve 
městě. 

Vizualizace náhodného pohybu lidí 
po městě je vlastně opakem známější- 
ho fenoménu GPS kreslení (QS3EZD). 
V tomto případě se pohyb dopředu 
pečlivě naplánuje, a pak se autem ne- 
bo pěšky uskuteční. GPS kreslení je 
vlastně aktivitou na pomezí umění, 
sportu a turistiky. Vytvořit z procház- 
ky po krajině umělecké dílo není tak 
snadné, jak by se mohlo zdát. Webové 
stránky věnované tomuto druhu umě- 
ní nabízejí návod, jak na to. 

Mobilní telefon spojený s GPS se 
v této disciplíně stává jakýmsi štět- 
cem, jímž malujeme po okolí; ať už 
nápisy (viz „největší světové ‘kdyby’ 44 ) 
nebo třeba obrázek slona, ryby ěi ji- 


ného zvířete. Virtuální megakresby se 
v jistém smyslu podobají těm naleze- 
ným v Nazca v Peru, ale na rozdíl od 
nich mohou být vytvářeny nejen na 
souši, ale i ve vzduchu nebo na vodě 
pomocí lyží, aut, lodí a jiných doprav- 
ních prostředků. 

Zatímco výše uvedené projekty 
používají GPS k estetizaci pohybů 
po planetě a ke kreslení, projekt 
Vopos známé umělecké skupiny 

oiooioiiioionoi.org (nsnsa) 

poukazuje na nebezpečí skryté v mo- 
nitorovacích schopnostech technolo- 
gie GPS. Vopos je soubor GPS zázna- 
mů celoročního sledování dvojice 
umělců. Na stránce najdeme záznam 

0 každém jednotlivém dni roku 2002 
spolu s pozicemi obou umělců. Skupi- 
na 0100101110101101.org svým pro- 
jektem upozornila na nebezpečí zne- 
užití údajů o pohybu a aktivitách 
každého z nás a na to, že GPS je jen 
další mechanismus kontroly. 

Data získaná přes GPS využívá 

1 projekt alpha 3.0 webwalkabout 
(míjím), který netradičně zpracovává 
pohyby jednoho dobrovolníka. Data 

o jeho pohybu jsou pomocí algoritmů 
převáděna do podoby brouzdání po 


webu, nebo automaticky spouštějí 
různé texty a videa z databáze. Pro- 
jekt byl inspirován filozofem Pau- 
lem Viriliem (iimiu) a jeho pozoro- 
váním, že nové technologie zásadně 
mění a zkracující prostor i čas tím, 
že umožňují simultánní přítomnost 
a akci. Projekt názorně ukazuje tuto 
radikální simultánnost a propojenost 
různých prostředí, virtuálního a sku- 
tečného světa. Současně sleduje vliv 
tohoto propojení na naše prožívání. 

V projektu se minuty a pozice zazna- 
menané přes GPS mění na určitý 
počet kliknutí myší, čímž se fyzický 
prostor konfrontuje s virtuálním. 
Vzdálenost na Internetu se poměřuje 
se vzdáleností geografickou. 

Také projekt Field-Work Masaki 
Fujihata (unsmm) se snaží propo- 
jit naše skutečné zážitky z cesty s ab- 
straktním systémem zaznamenávání 
pohybu. Data jsou v tomto projektu 
zkombinována s filmem a přenesena 
do 3D prostředí. Výsledkem je zajíma- 
vá vizualizace pohybu doprovázená 
v určitých okamžicích videozázna- 
mem. Trojrozměrnou reprezentaci 
dat z GPS využil také Marylinn Taylor. 

V projektu Time pieces (hFHJITH]) 
vyjádřil pohyb pomocí drátů spojují- 
cích dvě mapy. Dráty zachycují změnu 
pozice sledované osoby v průběhu da- 
ného dne, přičemž jejich konce repre- 
zentují místa začátku a konce pohybu. 

Příběhy v prostoru 

Další projekty se snaží pomocí tech- 
nologií, jako je GPS, změnit prožívání 
fyzického prostoru. Technologie tak 
přestává být „štětcem 44 a stává se tře- 
ba prostředníkem vyprávění příběhů. 
Hezkou demonstrací tohoto přístupu 
je projekt 34 NORTH 118 WEST 
(EnnO). V něm jsou na konkrétní 
místa v prostoru navázány příběhy. 
Příběh se díky přístroji napojenému na 
GPS automaticky vynoří ve chvíli, kdy 
staneme na určitém místě. Místa tak 
mohou sama od sebe začít vyprávět 
své dějiny nebo se nám svěřit a odkrýt 
svou paměť. Procházení se mění v na- 
slouchání příběhům, jež se odehrávají 



Projekt „Amsterdam Reál time“ — pohled na vyšlapané a vyježděné cestič- 
ky účastníků pátý a čtyřicátý den po zahájení. 
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přímo před našima očima, takže jsme 
svým způsobem jejich součástí. 

Na podobném principu funguje 
zvuková instalace Trace (EEHS), kte- 
rou vytvořila skupina umělců v národ- 
ním parku Yoho v Kanadě. Při prochá- 
zení se v urěitém úseku si návštěvníci 
mohli poslechnout básně, písně a pří- 
běhy s tímto místem spojené. GPS tu 
stejně jako v předchozím případě 
sloužilo k monitorování jejich pohy- 
bu a polohy. Na projektu je význam- 
né právě propojení panenské příro- 
dy s nejnovější technologií. 

Další zajímavý projekt se nazývá 
Invisible Ideas (DH). Je to fla- 
shová aplikace urěená pro PDA. Po- 
mocí GPS lokalizuje lidi při procházce 
v bostonských parcích a na dalších 
místech a rozšiřuje jejich zkušenost 
o zvukové a textové informace. Projekt 
tak spojuje krajinu a město s historic- 
kým a uměleckým kontextem a kon- 
struuje jakýsi alternativní prostor 
vyprávění a událostí. Procházka pro- 
storem se zároveň stává procházkou 
ěasem a světem myšlenek a idejí, kte- 
ré se váží k navštíveným místům. Zku- 
šenost podobného procházení tvůrci 
popisují jako jistou virtualizaci naší 
existence: „Představ si, že jsi myší, 
a fyzický svět je pro tebe obrazov- 
kou... “ Projekt se v loňském roce 
úspěšně prezentoval na bostonském 
Gyberarts festivalu. 

Významným pokusem o oživení 
města příběhy je německý projekt In- 
fekce (D3niS), který pro rozvíjení 
děje nevyužívá pouze data z GPS (po- 
hyb a lokace), ale pracuje také s údaji 
o rychlosti dechu uživatele/ětenáře. 

Na trpělivé účastníky se obrací pří- 
jemný hlas a jejich zážitek je jiný než 
u rychlých a impulsivních účastníků. 



Na některých místech se pasivní role 
ětenáře/uživatele mění. Román plynu- 
le přechází do hry, ve které „čtenáři" 
objevují a do které zasahují. 

Podobná, i když méně poetická, je 
aplikace Spatial memory architecture , 
kterou vyvíjí japonský student Hoshi 
Takuya (020). Hoshi Takuya vyvinul 
systém, který umožňuje uživatelům 
mobilních telefonů zanechat na místě 
zprávu, informaci nebo popis svého 
zážitku, případně se podívat na po- 
známky a zprávy od ostatních. Pohyb 



po městě se tak začíná podobat 
brouzdání po webu. Na reálná místa 
si můžeme najednou „kliknout“ svým 
telefonem a dozvědět se například, co 
si ostatní myslí o dané restauraci ne- 
bo klubu. Pokud chceme, můžeme na 
místě zanechat také své virtuální 
graffiti (podobnou službu nabízejí 
rovněž stránky M=t»u=MJJin) 

Hrajeme si na ulici 

Zajímavou interakci využívající GPS 
nabízí úspěšná hra skupiny Blast- 
theory Vidíš mě? (HHIflHM). Zatím 
se odehrála v Sheffieldu, v Rotterda- 
mu a Oldenburgu a připravuje se 
i v dalších místech. V této hře proti 
sobě hrají lidé v ulicích s lidmi, kte- 
ří sedí doma u počítačů a řídí svého 
avatara na mapě. Hráči doma sledují 
ty ve městě přes GPS a pronásledují 
je se svými avatary po ulicích. Oblí- 
bená je i obdoba této hry, která se 
hraje s předměty namísto avatarů 


Odkazy 


www.34N118W.net 


(mnmm). V ní nechávají lidé pro 
spoluhráče v terénu jakési balíčky 
s předměty, které mají ostatní podle 
souřadnic vyhledat, objevit a vyfotit 
jako trofej. 

Mezi nové způsoby hraní si na 
ulici patří i technicky méně složitá, 
ale stejně zábavná hra BotFighters 
(l umiimE). Podobně jako u před- 
chozí hry od Blasttherory i zde se kaž- 
dodenní procházka po ulici mění na 
dobrodružnou výpravu nebo nesmiři- 
telný boj jako z počítačové hry ěi sci-fi 
filmu. BotFighters se hrají přes mobil- 
ní telefony. Hráči se vzájemně lokalizu- 
jí (právě pomocí telefonů) a přes SMS 
vzkazy po sobě „střílejí 41 . Zasáhnout 
nepřítele lze jenom z určité vzdálenos- 
ti, takže se po lokalizaci musí zvolit ur- 
čitá strategie přibližování a nečekané- 
ho útoku. Na webových stránkách této 
hry lze také zlepšit vlastnosti svého 
„robota 44 , nakoupit další zbraně, zjistit 
své výsledky a další úkoly. Mobilní te- 
lefon se v této hře stává zároveň rada- 
rem a zbraní. Každodenní cestování po 
městě se díky němu mění na adrenali- 
nový zážitek. V tomto virtuálním paint- 
ballu lze zaútočit kdykoli a i na úplně 
neznámé lidi. 

Díky těmto a podobným projek- 
tům se mobilní přístroje postupně 
stávají nejen štětcem a zbraní, ale 
univerzálními nástroji, které oboha- 
cují naše každodenní životy o nové 
dimenze. Bezdrátové technologie tak 
spojují prostor a čas, kontrolu a svo- 
bodu a fýzickou a virtuální existenci 
do hybridních forem, s jejich mož- 
nostmi se teprve seznamujeme. ■ 

Denisa Kera, 
denisa. kera@autor.softnov. cz 
(autorka je publicistka, přednáší teo- 
rii nových médií na FF UK a FHS UK, 
zajímá se o digitální umění) 


alpha — www.tsunamii.net/archive/3.0/3p0.htm 
amsterdam — realtime. waag.org 
botfighters — www.botf ighters.com 

fieldwork — www.ima.fa.geidai.ac.jp/- masaki/f ieldwork.html 

geocaching — www.geocachingworldwide.com 

geograffiti — www.gpster.net 

infekce — www.enterreality.com 

invisible — www.invisibleideas.org 

kreslení — www.gpsdrawing.com 

seemenow — www.canyouseemenow.co.uk 

sma — sky.zero.ad.jp/~zah76039/sma 

timepieces — www.users.ties2.net/~taylor/timepieces/time.htm 
trace — www.research.umbc.edu/~rueb/trace.html 
virilio — www.popcultures.com/theorists/virilio.html 
vopos — oi 001 011101011 01 .org/home/vopos 
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3. 2. 2004, 17:26, Zbyšek 

Co všechno mi chybí ke štěstí 

Tak státní správy domén se některým 
zachtělo? A což se třeba vrátit ke státní 
správě zaměstnanosti, nejlépe s umístěn- 
kami? Jakkoliv jsou u nás domény drahé, 
nevěřím tomu, že by je státní správa v ko- 
nečném důsledku zlevnila. Nevěřím ani 
tomu, že by došlo ke spravedlivějšímu 
rozdělování. Spíše věřím tomu, že by se 
zpomalilo jejich přidělování a vzrostla by 
v tomto segmentu korupce, čili reálná cena 
domén by vzrostla, případně by při nomi- 
nálním poklesu zůstala stejná. Úlohou státu 
není hrát obchodní hru, ale stanovit pravid- 
la a hlídat jejich dodržování. Tím by stát 
pomohl doménám nejvíc. Zatím nezvládá 
pořádně ani tuto úlohu, takže o to víc 
babrá záležitosti jiné. 

23. 1. 2004, 13:09, Michal Zobec 

Správa domén státem 

Myslím si, že stát by neměl spravovat 
národní doménu .cz. Je to volně obchodo- 
vatelné zboží. Navíc by se tím zase zvýšily 
výdaje, musela by se vytvořit firma nebo 
úřad pro správu domén atd. Lepší by bylo 
ošetřit to zákonem, pokud neexistuje mož- 
nost právně vymáhat doménu, která se 
vztahuje k nějaké obchodní nebo registro- 
vané známce. Pokud jde o problém typu 
www.dagmarhavlova.cz, asi by musel roz- 
hodnout soud, co má větší prioritu, jestli 
nějaká soukromá osoba, nebo manželka 
prezidenta. Mimochodem mám dojem, že 
se ještě pořád dají zabavit nějaké věci 
v národním nebo veřejném zájmu, takže by 
se to asi dalo aplikovat na domény... (?) 


ěl by se stát angažovat 
ve správě domén? 

Vladimír Smejkal, vladimir.smejkal@autor.softnov.cz 
(autor je odborníkem na právo IT a Internetu) 

To, co se děje na českém Internetu s doménovými jmény, je ostudné. Existují zde masoví 
a masivní spekulanti, z nichž někteří jsou známé, soudně nepolapitelné fyzické osoby, ale 
i osoby právnické, které tzv. podnikají v internetovém byznysu tím, že drží stovky až tisíce do- 
ménových jmen různého obsahu, významu a atraktivity. Existují dokonce burzy domén (např. 
domeny.supermarket.cz), kde jsou nabízeny různé domény se jmény obecnými i velice kon- 
krétními. Dalo by se to pochopit, pokud někdo drží obecnou doménu typu „sexguide.cz“. Pro- 
blém nastává v momentě, kdy registrací domény dojde k poškození práva jiné osoby, resp. zá- 
jmu chráněného zákonem. Jde o názvy, jež jsou shodné či zaměnitelné s jmény právnických 
osob, ochrannými známkami či jinými, zákonem chráněnými označeními. 

Je všeobecně známým faktem, že sdružení CZ.NIC, z. s. p. o., získávající značně vysoké 
příjmy za správu domén v národní doméně .cz, léta dávalo a v podstatě stále dává ruce pryč 
od jakékoliv aktivní ochrany práv oprávněných držitelů chráněných označení. Za situace, kdy 
doménoví spekulanti a jiní rušitelé práva, kteří se skrývají, odmítají komunikovat, přebírat poštu, 
a to včetně úředních dopisů od soudu, se dostáváme do situace, kdy prakticky není možné 
vymoci si právo, což je fatální důkaz, že — alespoň v oblasti internetových domén — nežijeme 
v právním světě či státě. 

Bludný kruh nevymahatelnosti práva k doménovým jménům, porušujícím práva třetích osob, 
lze rozetnout pouze rázným a zásadním zásahem státu. Správa domény .cz by měla být (po 
právní stránce) svěřena nějakému správnímu orgánu, který by zajistil skutečnou ochranu práv 
chráněných zákonem — např. Ministerstvu informatiky (či ČTÚ, ÚOOÚ, ÚPV — je to prakticky 
jedno). Tento orgán bude u každé přihlášky doménového jména posuzovat, zda jí nedochází 
zjevně k porušení práv vlastníků stejnojmenných, dříve registrovaných označení; v případě po- 
rušení registraci odmítne, jinak ji postoupí žadatelem navrženému technickému registrátorovi. 
Proti odmítnutí registrace bude možný samozřejmě opravný prostředek. 

Tento krok nemá nic společného s cenzurou na Internetu. Nikterak nezpochybňuji právo 
každého si zaregistrovat jakoukoliv doménu se mu zlíbí, pokud je to technicky možné — a po- 
kud nejsou touto registrací dotčena oprávněná práva jiných osob. Je absurdní, že u jmen jako 
např. „Český rozhlas", či „Český mobil", ač jsou chráněny názvem firmy i ochrannou známkou, 
tyto domény provozuje nějaký spekulant. Dosavadní, ale i nový systém registrace domén na- 
prosto zřetelně ukazuje, že CZ.NIC prakticky není schopen a zřejmě ani ochoten nějakou 
ochranu dotčeným osobám poskytnout. Soudní praxe zasahuje velice těžkopádně a ex post, 
pokud vůbec. Lze se tedy právem domnívat, že je na státní správě, aby zasáhla. ■ 


2. 2. 2004, 12:14, Ivo 

Proč stát? 

Netvrdím, že současný stav je ideální, 
ale aby se stát angažoval ve správě do- 
mén? Ano, na úrovni stanovení jednodu- 
chých obecných pravidel (která jsou ovšem 
stanovena už teď) a na úrovni vymaha- 
telnosti práva (to se rozhodně netýká jen 
správy domén...), ale rozhodně ne na úrov- 
ni běžné agendy. Nefunkčních státních 
agend je už teď víc než dost — například 
obchodní rejstřík, přidělování SPZ... Pokud 
by správa domén přešla pod stát, půjde 
jednoznačně o krok zpět. Co se ochrany 
doménových jmen obcí, krajů a podobně 
týče: vždyť stát má doménu gov.cz, kterou 
si spravuje sám, v čem je tedy problém? 


7. 2. 2004, 18:48, Vilda 

Trh... 

Myslím, že není důvod. „Trh" s doména- 
mi je opravdu to jediné, kde fungují zákony 
trhu na 100 %. Kdo co chce, to má, a kdo 
to chce od někoho, tak se musí dohodnout 
jenom oni dva. Stát by do toho přidal jen 
paseku, byrokracii, papírování, povolování, 
solidárnost... a dopadlo by to podobně ja- 
ko úřad práce. 


ANO 
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Měl by se stát angažovat 
ve správě domén? 

Jiří Peterka, jiri.peterka@autor.softnov.cz 
(autor je nezávislým konzultantem a publicistou) 

Problematika vztahu státu a národní domény má nejméně dva různé aspekty. Jedním z nich je 
to, kdo a jak by měl provádět „každodenní správu" národní domény a rozhodovat o možnosti 
a pravidlech jejího využití. Druhým pak to, jak je postavení takovéhoto správce „ukotveno" 
v celém složitém předivu právního řádu, z čeho vychází jeho mandát, komu a čemu je podří- 
zen, odpovědný atd. 

Pokud jde o první zmiňovaný aspekt, pak zde již existuje určité „zavedené" řešení. To se 
týká mj. zvolených pravidel fungování naší národní domény (například toho, že máme domé- 
ny typu firma.cz či skola.cz, a nikoli typu firma.com.cz a skola.edu.cz, jako je tomu například 
v Polsku, Velké Británii, Izraeli a dalších zemích). Týká se ovšem i toho, že správcem naší ná- 
rodní domény je čistě privátní subjekt — sdružení (CZ.NIC), v němž jsou zastoupeni ti poskyto- 
vatelé internetových služeb, kteří o to projevili zájem. Jakkoli nepovažuji fungování a některé 
kroky CZ.NIC za optimální, každodenní správa naší národní domény funguje a nevidím důvod 
zásadně měnit celý princip. Tedy odebrat správu privátnímu subjektu a svěřit ji do rukou státu, 
resp. některému z jeho orgánů. 

Představa, že něco takového po nás požaduje Evropská unie, se nezakládá na pravdě. Ani 
v praxi tomu tak není, v EU má správu národní domény v rukou stát jen ve Finsku a Španělsku, 
a částečně ve Francii. Všude jinde mají obdobné řešení jako u nás. 

Jiná věc je ovšem postavení správce, a zejména pak odvození jeho mandátu. Jestliže správ- 
ce národní domény hospodaří s určitým neobnovitelným veřejným statkem a stanovuje pravidla 
pro jeho využití, měla by jeho rozhodnutí mít náležitou formální oporu (např. v zákoně). Jinými 
slovy: celá pozice správce národní domény, včetně jeho mandátu, by měla být náležitě „ukotve- 
na" v našem právním řádu, a to jeho tradičními prostředky. Právě to dnes chybí, a dnešní správ- 
ce opírá svůj mandát spíše o internetové standardy, zvyklosti a předchozí rozhodnutí zahranič- 
ních subjektů (orgánu IANA, který v roce 1990 rozhodl o přidělení správy národní domény .cz). 

Domnívám se, že dnešní snahy angažovat do správy naší národní domény stát, jsou jejich 
propagátory míněny ve smyslu druhého z výše uvedených aspektů, a nikoli toho prvního. Tedy 
že nejde ani tak o to, aby stát fakticky spravoval národní doménu, jako o určitou „legalizaci" 
mandátu současného správce. ■ 


24. 1. 2004, 10:32, Jan Vaněk 

Nedostatek práva není problém jenom 
domén 

Pan Smejkal uvádí řadu konkrétních pří- 
padů, ke kterým by pod státní správou ne- 
došlo. Nicméně se domnívám, že jejich 
společným jmenovatelem není nedostatek 
státní správy, ale pomalost soudů, nejasné 
zákony a bazírování na formalitách. Dokud 
se to podstatně nezlepší a soudy nebudou 
fungovat skutečně efektivně a budou 
upředňostňovat předpisy typu „oválné ra- 
zítko vpravo dole uprostřed mezi podpisem 


81 % 



a okrajem strany" před prvními pěti obec- 
nými paragrafy zákonů, kde mimochodem 
již dnes jsou často zmínky o slušném a ob- 
vyklém chování, je jakákoli státní regulace 
nesmysl. 

Místo mnoha drobných překupníků by- 
chom měli jediného s neomezenou mocí. 
Komu by stát přidělil doménu software.cz? 
Softwarovým novinám? Chipu? Microsoftu? 
Borlandu? Sunu? Zoneru? 602? Aktisu? 
Vaňkovi? Dnešní situace je vyhovující — 
doménu nemá nikdo, kdo by z toho měl ně- 
jakou podstatnou „nezaslouženou" výhodu. 
Stát by lepšího řešení dosáhnout nemohl, 
a už vůbec ne za tak málo peněz. 



28. 1. 2004, 13:33, Petr Kliment 

Burzadomen.cz 

Obchod s doménami je v začátku a stá- 
le se vedou diskuse o jeho etice. Rád bych 
v této souvislosti srovnal domény s obcho- 
dem s pozemky. Pokud realitní makléř kou- 
pí pozemek v atraktivní lokalitě a nepostaví 
tam dům, bude očekávat, že za nějakou 
dobu se najde kupec, který bude mít emi- 
nentní zájem zde stavět. Taková je běžná 
praxe a nikdo za to nebude makléře trestat. 
Obchodník riskuje, že nemusí vydělat. Vol- 
ná nabídka a poptávka je odjakživa jedinou 
možností, jak zjistit reálnou cenu jakékoliv 
komodity. 

Myslím si, že obchod s doménami po- 
může celému českému Internetu a přede- 
vším pomůže probudit všechny české 
firmy, které zaspaly a zjistily až nyní, že 
Internet je nezbytnou součástí úspěšného 
fungování. Možná, že některý z prodejců 
domény pomůže „spícím" firmám zjistit, že 
existuje expandující elektronický trh a ne- 
bude potřeba soudců, který bude firmy 
omlouvat, že si zapomněly včas natáhnout 
budík. . . Domény jsou nová komodita a je 
potřeba vymezit pravidla a určit mantinely. 

(redakčně kráceno a upraveno) 
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Opravdu osobní počítače do kapsy 


Vývoj mobilní elektro- 
niky nám jistě přinese 
v nejbližších letech 
nejedno překvapení. 
Jedním z těch hodně 
příjemných může 
být fakt, že osobní 
počítače, které ještě 
nedávno okupovaly 
nezanedbatelnou část 
pracovního stolu, 
budeme moci nosit 
v kapse. 

Nepůjde přitom o žádná funkčně ru- 
dimentární PDA typu PocketPC nebo 
Palm, ale o skutečná, plnohodnot- 
ná PC. Tato nová forma kapesního 
počítače má šanci nahradit všechny 
kategorie dnešních PC - desktop, 
notebook, tablet, subnotebook 
i handheld. Nutnou podmínkou 
vzniku takového miniaturního PC je 
samozřejmě pokroěilý stupeň minia- 
turizace a energetické úspornosti 
provozu. Všechny dnešní modely ka- 


pesních PC jsou ovšem zároveň ovliv- 
něny filozofií modularity. Proto se 
jim zaěalo říkat „modulární počíta- 
ěe“. Myšlenka modularity není samo- 
zřejmě nová, již dlouho se používá 
například ve světě průmyslových po- 



MCC (Mobile/Modular 
Computing Core) 


výrobce: Antelope Technologies 
rozměry: 128 x 74 x 19 mm 
váha: cca 260 g (bez šasi) 
jádro: 1GHz procesor Crusoe, 256 MB 
RAM, 20GB disk, USB 
displej: 6,3" (1.024 x 768), dotykový (je 
součástí snímatelného šasi) 
volitelné příslušenství: náhlavní 
hands-free sada s „očním“ monitorem 
OS: Windows XP 
cena: 3.970 USD 
kontakt: www.antelopetech.com 



UltraPC 

(Ultra-personal Computer) 

výrobce: 0Q0 
rozměry: 1 24 x 74 x 23 mm 
váha: cca 400 g 

jádro: 1GHz procesor Crusoe, 256 MB 
RAM, 20GB disk, 8 MB 3D videoRAM, 
FireWire, USB, WiFi, Bluetooth, audio 1/0 
displej: 5" (800 x 480), dotykový 
interface: vestavěná klávesnice 
s 57 tlačítky, polohovačem a „myšími“ 
tlačítky 

OS: Windows XP nebo Linux 
cena: 1.900 USD 
kontakt: www.oqo.com 

čítačů a tzv. „blade PC“, ale zde se 
poprvé kloubí s důslednou miniatu- 
rizací a s běžnými osobními poěítaěi. 

Základem modularity v oblasti PC 
je oddělení malého výpočetního jádra 
(integrovaná základní deska, speciál- 
ní pevný disk a základní rozhraní) od 
vstupních a výstupních jednotek (gra- 
fický monitor, CD jednotka, napájení 
apod...). Typická pro modulární PC 
je možnost připojit výpočetní jádro 
k různě rozměrným vstupním a vý- 


stupním periferiím, ať už mají cha- 
rakter handheldu, laptopu, desktopu, 
nebo třeba jen doku pro připojení 
k síti. Máme tedy vlastně jakoby více 
přístrojů v jednom. 

Historie modulárních PC začíná 
od jara roku 2002, kdy se objevily 
první vážně míněné prototypy. Téměř 
najednou je představily firmy IBM 
a OQO. Oba konkurenti ve svých zaří- 
zeních využili úsporný a na chlazení 
nenáročný procesor Transmeta Cru- 
soe, s nímž se v kategorii lehkých mo- 


bilních přístrojů setkáváme často. 

V obou případech byly rovněž využity 
miniaturní pevné disky o průměru 
1,8 palce. 

Dnes modulární PC vyrábí nebo 
se chystá vyrábět hned několik firem. 
Na původním Metapadu od IBM je 
založen počítač MCC, který vyrábí 
společnost Antelope Technologies (od 
IBM koupila licenci). MCC je v porov- 
nání s ostatními modely dosti drahý 
(téměř 4 tisíce USD), ale je jediným 
zástupcem v kategorii ultramalých 
PC, který je opravdu důsledně modu- 
lární. Po nasazení robustního šasi 



e-PC 


výrobce: Cyberpower PC 
rozměry: 157 x 146 x 45 mm 

váha: 950 g 

jádro: Celeron/700+ MHz či Pentium 
111/800-1000+ MHz, až 256 MB RAM, 
až 20GB disk, 4 MB videoRAM, CD/DVD 
mechanika, 56K FaxModem, LAN, VGA, 
USB, IrDA, LPT, audio a video 1/0 
OS: Windows 98 a vyšší, Linux 
kontakt: www.cyberpowerpc.com 

s dotykovým displejem a baterií jej 
lze používat jako PDA, v kombinaci 
se speciálním dokem s grafickým vý- 
stupem pro standardní monitor se 
z něj stává stolní počítač. Lze ho 
také používat jako „počítač na tělo“ 
(wearable Computer) díky náhlavní 
hands-free sadě s malým „oěním“ 
monitorem. 

UltraPC od firmy OQO je modu- 
lární méně, zato je o polovinu levněj- 
ší. Jeho výpočetní jádro je napevno 
integrováno v kompaktním robustním 
pouzdru velikosti a tvaru trochu větší- 
ho PDA. Jako desktop ové PC se chová 
tehdy, když je napojeno přes kolébku 
na klasický monitor a klávesnici. Ko- 
mentátoři dávají právě firmě OQO 
největší šance na masový komerční 
úspěch na vznikajícím trhu modu- 
lárních PC. OQO založili odštěpen- 
ci z několika velkých firem a uznáva- 
ných výzkumných institucí, mimo jiné 



Tiqit 83 

výrobce: Tiqit 
rozměry: 147 x 102 x 29 mm 
váha: 567 g (včetně baterie) 
jádro: 300MHz Geode (x86 kompatibil- 
ní, výroba AMD), 128/256 MB RAM, 
15GB disk, USB, IrDA, WiFi, Bluetooth, 
PC Card a SD, audio 1/0 
displej: 4" (640 x 480), dotykový 
interface: vestavěná klávesnice s 56 
klávesami 

OS: Windows (novější než 98), Linux, 
Unix 

cena: 2.100 USD 
kontakt: www.tiqit.com 

i tvůrci notebooku Apple Titanium 
PowerBook. 

Dalšími hráči ve hře „opravdo- 
vých kapesních PC“ jsou firmy Ti- 
qit a Vulcan Ventures (vedená býva- 
lým spoluzakladatelem Microsoftu 
Paulem Allenem) a Cyberpower PC, 
jejíž model e-PC má zatím nejblíž 
k dosavadní podobě klasicky vyba- 
veného PC. 

Není zatím zřejmé, kdy tyto ma- 
lé zázraky přijdou na náš trh a kdy 
(a zda vůbec) se jejich výroby chopí 
i větší výrobci (s touto myšlenkou 
si patrně pohrávají např. Samsung 
a Toshiba). Je však vcelku pravděpo- 
dobné, že se přítomnost modulárních 
PC pozitivně projeví i nepřímo — a si- 
ce tlakem na snižování cen noteboo- 
ků, tablet PC, komunikátorů a PDA. 

Už nyní jsou k mání některé přístroje 
třídy tablet PC za cenu pod 800 USD. 
Některé předpovědi tvrdí, že za 2 až 3 
roky by tablety mohly vystřídat stolní 
PC v roli standardu. ■ 

Pavel Vacktl, 
paveLvacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 



Mini-PC 


výrobce: Vulcan Ventures 
rozměry: o trochu větší než OQO, 
tloušťka 25 mm 

váha: 450 g 

jádro: procesor kompatibilní s x86, 

256 MB RAM, 20GB disk, USB 2.0, Wi-Fi 
displej: 5" (800x480), dotykový 
interface: vestavěná miniklávesnice 

volitelné příslušenství: GPRS, 
Bluetooth, FireWire 
OS: Windows XP 
cena: kolem 2.000 USD 
kontakt: minipc.vulcan.com 


Odkazy a reference 

www.research.ibm.com/resources/news/ 20020206 _metapad.shtml 

— IBM Metapad 

www.transmetazone.com — stránky o využití procesorů Transmeta 
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Nikola Tesla — génius střídavého proudu 

„Věda je pouhou samoúčelnou perverzí, pokud jejím konečným cílem není zlepšení situace člověka. “ (Nikola Tesla) 



Nikola Tesla je jedním z nej důležitějších vědců a vyná- 
lezců všech dob. Díky jeho vynálezům a patentům moh- 
lo dojít k plnému využití potenciálu elektrické energie 
a elektromagnetismu. Aěkoli nebyl objevitelem střída- 
vého proudu, byl jej jako první schopen efektivně 
využít. Tesla navrhl a sestrojil první úspěšné elektro- 
motory na střídavý proud a pomocí transformátorů 
s cívkami a s vedením o vysokém napětí dokázal 
úěinně a „ve velkém“ přenášet elektrickou energii 
na znaěné vzdálenosti. Tím odsunul na vedlejší místo 
do té doby dominující technologii proudu stejnosměr- 
ného, v USA symbolizovanou Edisonem. 

Již během školních let nadchla Teslu myšlenka po- 
hánět motory rotaěně generovaným střídavým prou- 
dem. S prvními prototypy svých motorů se v sedmadva- 
ceti letech vypravil do USA za Edisonem. U známého 
vynálezce a průmyslového magnáta se však nesetkal 
s pochopením. Edison s ním navíc jednal stejně nese- 
riózně jako s ostat ním i svými inženýry — odmítl mu vy- 


platit slíbených 50.000 dolarů za mnohaměsíění práci 
na podstatném zvýšení efektivity jeho dynam a motorů. 
Edisonova výsměšná věta „stále ještě nemáte smysl pro 
americký humor“ patrně způsobila, že se z Tesly stal 
doživotní Edisonův protivník. 

Po odchodu od Edisona si nechal Tesla patentovat 
zdokonalenou elektrickou obloukovou lampu a založil 
prosperující firmu na její výrobu. Teslova spolupráce 
s firmou Westinghouse se stala přelomovým bodem his- 
torie techniky a souěasně byla labutí písní pro Edisono- 
vo „stejnosměrné" impérium. Firma Westinghouse nej- 
dříve získala právo na osvětiení světové výstavy v Chicagu 
(1893) a později vyhrála i rozhodující bitvu v této „válce 
proudů" - zakázku na stavbu vodní elektrárny na Nia- 
garských vodopádech (provoz od roku 1896). 

Po tomto období svého života obrátil Tesla pozor- 
nost k vysokonapěťové, vysokofrekvenční, bezdrátové 
a rádiové technice. Také na tomto poli předběhl svou 
dobu. Bezdrátové signály pokusně přenášel už dva ro- 
ky před Marconim, sestrojil dokonce rádiem řízený po- 
kusný ělun (1898). V rámci experimentů s katodovými 
trubicemi se přiblížil objevu paprsků X a v roce 1917 
navrhl schéma radaru. 

Tesla také dobře znal situace, kdy pro přenos osci- 
laěních signálů ěi dokonce energie není potřeba drátů. 
Při proslulých pokusech v Colorado Springs rozsvítil 
200 žárovek na vzdálenost 40 km a uskutečnil bezdrá- 
tový přenos zpráv na vzdálenost téměř tisíc kilometrů. 
Použil přitom vysokofrekvenční proudy o kmitočtu 
150 kHz a o napětí až dvanáct miliónů voltů. Na publi- 
kum silně zapůsobily i pokusy, při nichž držel v rukou 
velké luminiscenční žárovky, které svítily bez drátového 
napájení. 

Právě toto období Teslova života dalo vzniknout 
rozsáhlé a pestré „teslovské" spekulativní mytologii. 

Na Internetu je k dispozici řada divokých interpretací 
Teslovy činnosti, jejichž autory a šiřiteli jsou především 
lidé bez adekvátního vzdělání (fyzika a elektrotechnika 
je dnes přece jen o mnoho dále, než byl Tesla nebo je- 
ho současníci). 


Profil 

Nikola Tesla se narodil v roce 1856 v chor- 
vatském Smiljanu v rodině srbského pravoslav- 
ného popa. Navzdory otcovu přání, aby šel v jeho 
stopách, vystudoval technickou vysokou školu ve 
Štýrském Hradci. Později studoval také v Praze. 

Založil firmu Tesla Electric Company, která se 
naplno věnovala motorům na střídavý proud, ví- 
cefázovým generátorům (alternátorům) a dálko- 
vému přenosu elektrické energie vícefázovým 
střídavým proudem. Tesla podal desítky důleži- 
tých patentů z této oblasti, v roce 1888 veškeré 
Teslovy patenty odkoupila za rovný milion dolarů 
společnost Westinghouse. Kromě patentů z obo- 
ru elektrotechniky navrhl Tesla také letadlo s kol- 
mým startem, „bezbřitou 11 turbínu, termomagne- 
tický motor, elektrické zapalování pro auta 
a princip logického hradla. 

Vedle činnosti, která měla z dnešního hlediska 
pro rozvoj elektrotechniky jednoznačný a nepopi- 
ratelný přínos, se Tesla věnoval také chimérickým 
projektům (telegeodynamika, řízení počasí, „pa- 
prsek smrti 11 ) a rozličným efektním experimen- 
tům. 

Největším projektem Teslova života byla tzv. 
„světová vysílací stanice 11 — věž postavená na 
mysu Wardenclyff (Long Island). Chtěl z ní vysí- 
lat jakýkoliv druh informace po celém světě, po- 
zději snad i energii. Projekt Wardenclyffské věže 
pohltil mnoho Teslových i cizích peněz, ale nikdy 
nebyl dokončen. 

Poslední patent podal v roce 1928, poté se 
věnoval víceméně už jen teoretickým úvahám. 

V roce 1934 ještě ohlásil protiletadlový „paprsek 
smrti 11 (zbraň na bázi koncentrovaného svazku 
drobných nabitých částic), ale žádné podobné za- 
řízení zřejmě nikdy nezkonstruoval. Mluvil o něm 
nejspíš proto, aby jakožto přesvědčený pacifista 
zastrašil agresory a zabránil válce. 


Tesla byl nesmírně činorodý a asketický člověk, 
který podal kolem 220 patentů z nejrůznějších oborů. 
Své práci obětoval úplně všechno, osobní život i pení- 
ze, kterých nevydělal málo. Měl velmi svéráznou pova- 
hu, nedal dopustit na svou tvůrčí nezávislost a šel 
tvrdě a vytrvale za svým cílem, jímž bylo poznání a vy- 
užití sil přírody pro blaho lidstva. ■ 

Pavel Vachtl, paveivachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 




Odkazy a reference 

en.wikipedia.org/wiki/Nikola_Tesla — obsáhlé heslo na Wikipedii 
www.tesia-museum.org — bělehradské Muzeum Nikoly Tesly 
www.pbs.org/tesia — pásmo TV stanice PBS o Teslovi 
www.tenzor.cz/qwsaq/tesia — tři knihy o Teslovi ke stažení (česky) 
www.eiektrika.cz/historie/tesia99i2io.htmi — Teslův vlastní životopis (česky) 
www.keeiynet.com/tesia — archiv Teslových patentů podaných v USA 
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Měsíční prohlídka 

Nejlépe pozorovatelným objektem na noční obloze je od 
nepaměti Měsíc. Stal se předmětem nejen podrobného 
zkoumání, ale pro některé i uctívaným bohem. Patříte-li 
mezi seriózní zájemce o něj, jistě vás zaujme multime- 
diální titul, který laické veřejnosti prezentuje nejen dosa- 
žené výsledky vědců, ale i obrázky a videa z různých 
zdrojů. 

Celá prezentace je složena z HTML stránek, k prohlí- 
žení stačí mít webový prohlížeč. Titul je rozdělen do pěti 
částí: Měsíc, Prohlídka, Mise, Galerie a Bonus. V první 
se seznámíte se základními informacemi o našem sateli- 
tu, jako jsou fyzikální údaje, teorie o vzniku a vývoji či 
vliv Měsíce na Zemi. V Prohlídce jsou popsány způsoby 



pozorování Měsíce — jak jej kreslit, fotit či natáčet, a to 
včetně ukázek. Pro mne byla asi nejzajímavější sekce Mi- 
se, kde jsou představeny všechny měsíční mise včetně 
obrázků a vidosekvencí (jen škoda, že jich není více). 

V Galerii najdete další fotografie a videa rozdělená do 
sedmnácti částí. Konečně v Bonusu jsou seznamy dal- 
ších webových adres, literatury, přehled měsíců ostat- 
ních planet Sluneční soustavy či prezentace v Power- 
Pointu k vlastnímu použití. 

Prohlídka je vytvořena decentně a seriózně, takže její 
procházení je příjemné (ovšem díky tomu zřejmě příliš 
nezaujme děti). Protože v textu je mnoho odborných vý- 
razů, chyběl mi slovníček pojmů. Ale jde zřejmě o jediný 
závažnější nedostatek, který bych titulu vytknul. Patříte-li 
mezi zájemce o astronomii a o Měsíc zvláště, na Prohlíd- 
ku Měsíce se podívejte. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


Libor Lenža: Prohlídka Měsíce. Nakladatelství a vydavatel- 
ství Aldebaran 2002, 275 Kč, minimální požadavky: Windows 95, 
Pentium/150, 32 MB RAM, rozlišení 800 x 600, 256 barev, CD, 
zvuková karta, reproduktory; www.nva.cz/CDROM.html 


Enigma a spol. 

Touha člověka odhalovat skutečnosti skryté závojem ta- 
jemství je v něm hluboce skryta. O tom, že informace 
musí být chráněny, věděli již ve starověkém Řecku, ale 
nejen o historii a způsobech šifrování se dočtete v této 
velmi zajímavé knize. Vymyká se tradičním počítačovým 
knihám, o čemž svědčí její profesionální zpracování. 
Pevná vazba, nápaditý přebal, výborná sazba — to vše 
se dnes tak často nevidí. 



Pokud alespoň trochu tíhnete k historii, zde si zaru- 
čeně přijdete na své. Autor uvádí historické souvislosti, 
které umožní lepší pochopení událostí. Zajímavá byla 
např. cesta šifrovacího stroje Enigma do německé armá- 
dy na sklonku druhé světové války. Zvláštní je, že šlo 
zpočátku o nepříliš prodávaný výrobek, který neuspěl 
u obchodníků ani u armády. Jako u mnoha jiných šifro- 
vacích přístrojů, je i u Enigmy vysvětlen princip fungová- 
ní. Obrázky a srozumitelný výklad zvládne i nepromova- 
ný čtenář. Kdo viděl americký film Kód Navajo, ten si 
v jedné z kapitol dobře počte o úloze Navajů ve válce. 

Přestože je šifrování nerozlučně spjato s matemati- 
kou, nemusíte mít obavy, že byste výkladům v knize ne- 
rozuměli. Pokud však vládnete jistými znalostmi mate- 
matiky nebo si říkáte, že nějakou šifru rozlousknete, i na 
vás autor myslel. Zařadil na závěr kapitolu s deseti úlo- 
hami. Čtyři pro amatéry, čtyři pro nadšence a dvě pro 
opravdové lamače-labužníky. Vyluštění už bohužel není 
spojeno s odměnou. 

Kniha není jen o historii. Možná máte na svém počí- 
tači instalován program PGP. Trnitá cesta autora progra- 
mu stojí též za přečtení. Je zajímavé sledovat, jakým vý- 
vojem šly názory od 70. let do současnosti. Každá kniha 
je zastaralá v době vydání. Tak praví klasik. O aktualizaci 
se postaral lektor, významný český kryptolog, V. Klíma. 

A tak 5 let od původního vydání je to české přiměřeně 
aktuální. (Pavel Rak) 


Hodnocení: 



| DQ | Simon Singh, Kniha kódů a šifer, Dokořán a Argo 
2003, 384 stran, 350 Kč, ISBN 80-86569-18-7 


(Dokořán), 80-7203-499-5 (Argo) 


Sedmé delfinárium 


Marco Cantú již patří mezi zavedené autory i v Čechách 
(jeho knihy o Delphi celkem pravidelně vycházejí v na- 
kladatelství Grada). Recenzovaná publikace patří mezi 
další z nich. 

Delphi 7 je celkem obsáhlý softwarový balík a po- 
psat vše, je téměř nemožné. V důsledku toho je od před- 
chozí verze (Myslíme v Delphi, SWN 1/2003) zaměřená 
hlavně na novinky a pokročilé techniky. Nejinak je tomu 
i u této knihy. Autor se zaměřuje na nové vlastnosti 
a rozšíření zavedené v Delphi 7. Jde především o data- 
báze, Internet, UML a vizuální návrh, Rave report a do- 
konce je pár stránek věnováno i technologii .NET z po- 
hledu Delphi (pro úplnost koncem roku 2003 vyšla 
osmá verze tohoto nástroje, která je určena pouze pro 
.NET). 


knliiDvru zkuímch-j 
prBBfWVlátoni 



Delphi 


Ačkoliv autor vypustil mnoho témat určených pro 
začátečníky, přesto se věnoval tolika věcem, že se do 
bezmála šesti set stránek vešly jen základní informace 
nejdoucí téměř vůbec do hloubky. Kniha se zaměřuje ze- 
jména na mírně až středně pokročilé čtenáře, kteří v pří- 
padě potřeby rozšiřujících informací musí shánět jinde. 
Rozhodně se našel dostatek místa pro příklady, na kte- 
rých autor popisuje danou problematiku. 

Jestliže hodláte Delphi 7 používat a moc o něm 
nevíte, knihu si pořiďte. Díky ní získáte přehled a návody 
na první kroky s novými vlastnostmi. A to byl zřejmě 
cíl, který si autor vytyčil. Začínáte-li s programováním 
v Delphi jako takovém, knihu na chvíli odložte, než strá- 
víte základy, a pak se k ní můžete vrátit jako k dobrému, 
seznamovacímu pomocníkovi. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 


PQ| Marco Cantú: Myslíme v jazyku Delphi 7 — knihovna zku- 
šeného programátora. Grada Publishing 2003, 580 stran, 

590 Kč, ISBN 80-247-0694-6 
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Pro pochopení principů 

Mnoho programátorů si myslí, že umět použít syntaxi 
nějakého programovacího jazyka a umět programovat 
je totéž. Obdobně to platí i o začínajících databázových 
„odbornících" — vysmahnou tabulky, napíší pár dotazů 
a diví se (v tom lepším případě), že s přibývajícími daty 
je systém exponenciálně pomalejší. 

Cílem recenzované knihy je seznámit čtenáře nejen se 
základními datovými strukturami (jmenujme např. vyváže- 
né B-stromy), ale hlavně s algoritmy, které s nimi pracují. 


Algoritmy 

V C 

ťnti l i 

UM.rr 


i>vrn»i> if"».“i '„Trr 
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Nejen XHTML 

Vývoj jazyka HTML jde neustále kupředu, a tak nové we- 
bové stránky by se měly již vytvářet v podstatně přísněj- 
ším formátu, kterým je XHTML (v současné době se již 
chystá jeho další verze XHTML 2). Naštěstí (pro některé 
naneštěstí) jde vývoj pomalu, takže se znalost HTML stá- 
le ještě může hodit. 

Recenzovaná publikace se snaží zabít dvě mouchy 
jednou ranou. Jejím cílem je totiž naučit čtenáře jak 
HTML, tak i XHTML — a nejen to. Na řadu přijde 
i DHTML (JavaScript) a kaskádové styly. Kniha se za- 
měřuje na začátečníky, proto jediné, co musíte ovládat, 
je operační systém a webový prohlížeč. Vše ostatní se 
dočtete v knize, až na kapitolu věnovanou CGI aplika- 
cím a jedné ukázce (programovanou v jazyce C++), kte- 
rou začátečníkům doporučuji raději ignorovat (nechápu, 
proč autor sáhl po příkladu v C++, když mohl použít na- 
příklad velmi rozšířené a pro začátečníky snáze stravitel- 
né PHP). 


Důležitou součástí je i rozbor složitosti a časové nároč- 
nosti. Na konci každé z kapitol pak najdete cvičení (bohu- 
žel mi k nim chyběla řešení). Text je doplněn mnoha pří- 
klady a vysvětlujícími obrázky, takže jsem při své tuposti 
narazil jen na pár míst, která jsem nebyl s to pochopit. 

To, že autor vybral pro ukázky jazyk C, není důležité. 
Nepoužívá totiž žádné zvrácenosti typu osm závorek pro- 
ložených hvězdičkami a plusítky. Začíst se tedy může 
opravdu každý programátor, který je schopen a ochoten 
se alespoň pasivně základní gramatice jazyka C přiučit. 

Kniha měla vyjít již dávno, alespoň v době, kdy jsem 
se učil na zkoušku z datových struktur na MFF. Nemusel 
bych totiž zkoušku opakovat kvůli červeno-černým stro- 
mům, které jsou zde (ostatně jako i většina ostatní látky) 
srozumitelně vysvětleny. Z právě uvedeného plyne i cílová 
skupina čtenářů. Nutností jsou základy matematiky, a po- 
kud možno i její analýzy a numeriky, takže je ideální absol- 
vovat alespoň rok až dva na vysoké škole se zaměřením na 
matematiku a informatiku. Publikace totiž není téměř nic ji- 
ného než opravdu kvalitní skripta. Ale i ostatní čtenáři si 
mohou přijít na své, pokud nepotřebují rozumět všemu 
a pouze chtějí pochopit zákulisí vybraných algoritmů. 

Osobně si myslím, že tato kniha by měla být povin- 
nou četbou každého, kdo nechce zůstat programáto- 
rem-šumařem. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

^ÍSFlbl ® Robert Sedgewick: Algoritmy v C, Části 1 - 4. 

Softpress 2003, 688 stran, 690 Kč, ISBN 
80-86497-56-9 


Další výhradu mám k ukázkám uvedeným u DHTML. 
Proč autor uvádí příklad, který nebude v nemicrosoft- 
ských prohlížečích (rozuměj v jiném prohlížeči, než je 
MSIE) fungovat? Dychtivý čtenář si jej spustí v Netsca- 
pu a nebude chudák tušit, co se děje. Tedy spíše, proč 
se nic neděje. Pár drobných výtek by se našlo i u sazby 
— nejednotná štábní kultura a divný způsob zvýrazňová- 
ní tagů. 

Pomineme-li uvedené drobné chyby, podařilo se 
autorovi přehledně, jasně a srozumitelně čtenáři vysvětlit 
výše zmíněná témata, a to do dostatečné hloubky. Navíc 
díky rejstříku tagů a vlastností HTML a CSS, které se na- 
cházejí v samotném závěru, lze knihu používat při práci 
i jako referenční příručku. Plánujete-li vrhnout se do 
tvorby webových stránek, můžu vám tuto knihu s klid- 
ným svědomím doporučit. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| DQ | Slavoj Písek: HTML a XHTML začínáme programovat. 

Grada Publishing 2003, 256 stran, 249 Kč, ISBN 80-247-0571-0 



Novinky ve Windows 2003 

Recenzovaná publikace je svým obsahem a především 
technickou hloubkou zaměřena na zkušené administráto- 
ry windowských serverů. Podchytává totiž novinky, které 
se v poslední verzi operačního systému objevily. Nové 
vlastnosti jsou uváděny v souvislosti s praktickým využi- 
tím při provozu serverů i, jak napovídá podtitul, s mig- 
račními a upgradovacími přechody ze starších verzí. Ti- 
tul a podtitul, ale plně vystihují, o čem je řeč. 



V knize se nenachází, nebo jen naprosto minimálně, 
výplňová vata v podobě popisků obrazovek a nabídko- 
vých menu. Naopak autoři se snaží najít odpovědi na 
reálné otázky, procesní i technické, které při upgradu 
serveru vznikají. Třešničkou na dortu je kapitola správ- 
covských tipů, která obsahuje několik desítek stran velmi 
oblíbené publikační formy. 

Samozřejmě je možné narazit také na mínusy. Čte- 
náře může znejistit, že kniha je psána podle Release 
Candidate 2, a nikoliv podle finální verze serveru. Pro- 
zradí to některé obrázky a autoři to také férově přiznáva- 
jí. Ale touto poctivostí se kaz neodstraní, lépe by bylo 
ho opravit. Co na knize nejvíce zamrzí, je nedůslednost, 
která se občas v textu objevuje. Například v minikvízu 
o subnetování sítí jsou tři otázky, k nim dvě odpovědi 
a v jedné z nich významový překlep. 

Tyto a podobné nedostatky není těžké tolerovat. 

Plusy a praktický přínos knihy totiž mnohonásobně 
převažují, navíc skutečných knih pro pokročilé správce 
a administrátory není mnoho. A v této kvalitě už vůbec 
ne. Autoři přijali velmi velkou výzvu — zpracovat prak- 
tického průvodce pro zkušené počítačové správce — 
a dokázali jí dostát. Kniha je velmi přínosná i pro „dost 
dobré profesionály", jak charakterizují své čtenáře. 

(Tomáš Kolařík) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PP] Bohdan Cafourek, Dalibor Kačmář: Windows Server 2003. 
Nové funkce, upgrade a implementace. Computer Press 2003, 
247 stran, 295 Kč, ISBN 80-7226-582-2 
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Kvalitní kniha o kvalitním 
serveru 

Knihy Michala Osifa mají vysoké renomé díky své pre- 
ciznosti a kvalitě. Tuto reputaci autor určitě neztratí ani 
po doplnění čtenářovy knihovny o jeden z posledních ti- 
tulů věnovaný Windows 2003 Server. Obsáhlá publikace 
z edice Professional pokrývá všechna, nebo alespoň vel- 
kou většinu, témata z popisovaného softwaru. Jak napo- 
vídá i název edice, kniha je určena profesionálům, pro 
které je tento server pracovním nástrojem, nikoliv pro- 
středím pro prvé experimenty ze SOHO sítí. Ale vlastně 
i těm kniha může dobře posloužit. Jednotlivé oblasti za- 
čínající instalací Active Directory jsou popsány velmi po- 
drobně a přesně. 


Windows 

Server 2003 

£jf[ 

m ■ 

a UIVÉ-i 


Publikace je zpracována brožovanou vazbou a čer- 
nobílým tiskem. Tedy momentálně standard na knižním 
trhu u této formy „literatury". Těžko na tomto místě hla- 
sovat pro zvýšení ceny výměnou za pevnou vazbu, ale 
asi stejně nedobré je rezignovat v požadavcích na kvalitu 
knihařského zpracování. 

Text je proložen množstvím obrázků, které se vysky- 
tují vždy, když si to výklad žádá. Nedochází tedy k ztrátě 
čtenářovy orientace v textu. A to ani po dlouhém čtení či 
listování ve vlaku nebo večerech bez počítače a sítě. Za- 
jímavé pasáže textu jsou zvýrazněny ikonami ve stylu 
„smajlíků". Bohužel typů ikon je zbytečně mnoho a stí- 
rají se tím rozdíly mezi nimi. Možná by naopak nebylo 
marné uplatnit či vymyslet zvýraznění textu na novinky 
v operačním systému. 

Kniha je opravdu velmi dobrá, přínosná pro admi- 
nistrátory, kteří se ve Windows Serveru dobře orientují, 
a výborná pro ty, jež zatím zvládli jen některá témata ze 
správy sítí. Možná může nějaký detail chybět, ale nevši- 
ml jsem si jediné chyby v textu. Velmi doporučuji. 

(Tomáš Kolařík) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


Vstupenka do Linuxu 

Pro ty z vás, kteří se chystají nebo budou okolnostmi do- 
nuceni migrovat z Windows na Linux, máme knihu, která 
tento proces může usnadnit. Že se vás migrace na Linux 
netýká? Možná se ani nenadějete a budete v tom lítat. 

Přestože má kniha přes 500 stran, odvážím se tvrdit, 
že začínajícímu administrátorovi (jak zní podtitul knihy) 
podá základní náhled do útrob Linuxu. Vyšší počet stran 
lze bezesporu přičíst šikovnosti sazeče, který použil větší 
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písmo a poněkud větší řádkování. Na více volného místa 
mezi řádky si lze po chvíli zvyknout. Budoucímu linuxové- 
mu administrátorovi jsou po krocích vysvětleny úlohy ja- 
ko je instalace, konfigurace grafického rozhraní, instala- 
ce programů z balíčků RPM. Kapitoly nejsou dlouhé, ale 
v tom bych problém neviděl. Více mi vadily obrázky z an- 
glické instalace. V jiných knihách pro české uživatele si 
překladatel dá práci a obrázky vyrobí znovu. Stručnost je 
někdy až přílišná. Taková konfigurace Apache je zvládnuta 
na 16 stranách. 

Začátečníkovi kniha určitě prospěje, a jistě pak 
zvládne odpovědět na otázky, kterou jsou na konci kapi- 
tol. Dotaz, zda jde vypnout grafické rozhraní Windows 
2000, mě rozesmál. I přes některé typografické výhra- 
dy lze knihu označit za vstupenku do rozjetého vlaku se 
jménem Linux. A nemusí to být nutně Red Hat 7.3, nad 
kterým se provádí výklad. Ten je dostatečně obecný. In- 
stalaci a základní konfiguraci zvládnete. O síťových a ji- 
ných službách získáte povědomí. Přeborníky ve správ- 
covství se však nestanete. Na to si budete muset najít 
podrobnější knihu. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

|HXň] Steven Graham, Steve Shah: Administrace sytému Linux — 
podrobný průvodce začínajícího administrátora, překlad třetího 
vydání. Grada Publishing 2003, 552 stran, 549 Kč, ISBN 
80-247-0641-5 


PQ| Michal Osif: Windows Server 2003. Grada Publishing 2003, 
624 stran, 599 Kč, ISBN 80-247-0395-5 


Opět Lingea 

Dnešní slovníky, které bych rád představil, mají známé 
prostředí všech ostatních Lexikonů. Po zadání hledané- 
ho slova se zobrazí jeho překlad v případě překladového 
slovníku nebo jeho význam v případě slovníku výklado- 
vého. Pokud termín ve slovníku není, nabídne se seznam 
podobných slov. Mimo to aplikace zobrazuje odvozená 
slova, slovní spojení a další. 

Slovníky spolupracují jednak se systémovou schrán- 
kou, jednak je lze integrovat do MS Wordu a nechat si 
zobrazovat význam slov přímo v něm. Velkou výhodou 
je, že s koupí jediné licence máte možnost instalace na 
platformy Windows, Linux a Mac OS. 



K dispozici jsem měl dva slovníky anglické výklado- 
vé a dva překladové oboustranné mezi češtinou a anglič- 
tinou. Výkladový slovník vojenských termínů obsahuje 
přes 5.500 hesel a termínů z britské, americké a meziná- 
rodní vojenské terminologie z pěti oblastí (např. zbraně 
či radiokomunikace) a navíc slova z meteorologie a ori- 
entace v terénu. Výkladový slovník obchodu vysvětlí na 

12.000 hesel britské a americké obchodní angličtiny ze 
šesti oblastí. 

Překladové slovníky jsou elektronickou podobou 
knižního vydání. Právnický slovník dokáže přeložit na 

60.000 hesel a vazeb z několika okruhů (problematika 
smluv, státní správa...), hospodářský má ve dvaceti te- 
matických okruzích na 200.000 překladů (60.000 hesel, 

90.000 významů). 

Obslužný program je na velmi vysoké úrovni, zpra- 
cování problematiky taktéž. Nechcete-li tedy neustále lis- 
tovat v papírových slovnících stejných problematik, které 
jsem nyní přestavil, je toto jednoznačně nejlepší volba. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


0 


Hospodářský slovník anglicko-český a česko- 


-anglický. Lingea 2003, 1.490 Kč. Právnický slovník 
anglicko-česky a česko-anglický. Lingea 2003,1.990 Kč. Dictio- 
nary of Military Terms. Lingea 2003, 1.190 Kč. Dictionary of 
Business. Lingea 2003, 1.190 Kč. Minimální požadavky: 

32bitové Windows, Linux nebo Apple Mac OS, CD-ROM 
(lze spustit z CD-ROM), www.lingea.cz 
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S Wordem odborně 

Současný odborný text, jako jsou např. vysokoškolská 
skripta či diplomové práce, je psán nejčastěji v Microsoft 
Wordu, a podle toho také vypadá sazba. Aby oko čtená- 
řovo netrpělo příliš, měl by si každý, kdo nechce použí- 
vat např. TeX, přečíst recenzovanou publikaci. 


Autorka začíná popisem dokumentu, věnuje se práci 
s číslováním, tabulkami, matematickými vzorci a dalšími 
objekty, se kterými lze ve Wordu pracovat. Výklad je ve- 
den bez zbytečné vaty, vše je popsáno až na výjimky 
precizně. Ovšem možná díky tomu jsem občas postrádal 
teplé lidské slovo (ale jde o natolik subjektivní věc, že ji 
nelze vytýkat). 

Jedna věc mi v knize chyběla. To je důkladný popis 
pravidel sazby, kterou většina autorů, jejichž dokumenty 
jsem musel číst, naprosto ignoruje. Bohužel i v této pub- 
likaci došlo k několika typografickým prohřeškům, což 
trošku znevažuje jinak velmi dobře napsaný text. 

Autoři, kteří odborné texty ve Wordu píší, by se měli 
do tohoto titulu důkladně začíst. Pokud si navíc osvojí 
ještě pravidla sazby, budou psát dokumenty, které bu- 
dou, když ne nic jiného, tak alespoň lahodit oku. 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

dl Ivana Linkeová: Odborný text ve Wordu. Kopp 2003, 

136 stran, 99 Kč, ISBN 80-7232-208-7 


CSS, právě začínáme! 

Další kniha nakladatelství Computer Press z edice pro 
úplné začátečníky se zaměřuje na kaskádové styly. Podle 
cílové skupiny vypadá její obsah: úvod do problematiky 
a vývoje HTML, seznámení se styly a způsoby jejich pro- 
pojení se stránkami, základní rysy. Zbytek tvoří popis 
a výklad jednotlivých vlastností. 

Jako bonus naleznete v závěru test znalostí CSS 
i s řešeními (ale o správnosti odpovědí by se dalo pole- 
mizovat, neboť hned ta první je špatně). Čekal jsem na 
konci alespoň stručný přehled všech probraných vlast- 
ností, aby se knížka dala používat i při práci jako refe- 
renční příručka (rejstřík není v tomto případě úplně vy- 
hovující). Místo toho jsem se dočkal pětistránkového 
textu o instalaci, nikoliv používání, programu TopStyle, 
což jsou pro lidi, kteří vytvářejí webové stránky, napros- 
to zbytečné informace. 



Je škoda, že se autorka více nezaměřila na praktic- 
ké příklady a raději všechno ukázala na jednom jediném 
webu. Ocenil bych například ukázku v poslední době 
často diskutovaného dvou- a vícesloupcového CSS 
layoutu, poznámky o problémech v různých prohlížečích 
a další praktické tipy. 

Nicméně přesto kniha splňuje své poslání a chcete-li se 
naučit základy stylů, sáhněte po ní, určitě vám mnoho dá. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CO Lucie Grusová: CSS pro úplné začátečníky. Computer 
Press 2003, 134 stran, 149 Kč, ISBN 80-7226-680-2 
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Hej RUP! 

Dosud vydané knihy o UML v češtině (např. SWN 
2/2002 nebo 4/2002) popisovaly hlavně tento jazyk, ale 
již se nezabývaly jeho využití při vývoji aplikací. Ta dneš- 
ní jde o velký kus dál. 

Tématem knihy je kromě vlastního UML popis unifi- 
kovaného procesu vývoje (jehož implementace od spo- 
lečnosti Rational je známa pod zkratkou RUP). Vynechá- 
me-li úvodní seznámení, pak publikace začíná, stejně 
jako vývoj aplikací, analýzou, pokračuje návrhem a končí 
implementací. Vše je doprovázeno dostatkem příkladů, 
ale ocenil bych, kdyby na konci knihy byl jeden velký, 
který probrané téma ukáže od začátku do konce. 



Před čtením není nutné, abyste o UML a unifikova- 
ném procesu něco věděli, ale nevadí, jestliže nějaké zku- 
šenosti máte. Popis se neomezuje na žádný modelovací 
nástroj, který přece jenom nutí uživatele používat některé 
jeho vlastnosti bez možnosti změn, takže obrázky jsou 
opravdu dle definice UML. 

Kniha je určena nejen analytikům, ale i programáto- 
rům, kteří analýzu v UML dostávají, a manažerům spo- 
lupracujícím na projektech ve fázi jejich zadávání. Každá 
z uvedených skupin lidí si najde pro sebe to potřebné 
a současně se dozví něco o tématech ostatních zaintere- 
sovaných stran. 

Publikaci bych doporučil všem, kteří se nějakým 
způsobem podílejí na vývoji softwarového projektu 
a chtějí nebo používají unifikovaný proces vývoje. Škoda 
jen chybějícího velkého příkladu. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PD| Jim Arlow, lla Neustadt: UML a unifikovaný proces vývoje 
aplikací. Computer Press 2003, 390 stran, 369 Kč, ISBN 
80-7226-947-X 
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Od teorie k „digipraxi" 


Starý dobrý Eastwood 


Velké africké dobrodružství 


Knihy o digitální fotografii jsou dnes běžně dostupné, 
podívejme se na jeden překlad z nakladatelství Osborne. 
Publikace je rozdělena do čtyř velkých částí. První se za- 
bývá vlastním focením, druhá s obrázky manipuluje, třetí 
je upravuje a konečně poslední je používá. Přestože jde 
knihu hlavně pro začátečníky, autor se nebojí popisovat 
některé oblasti více podrobně, což jistě příjemně potěší. 
Navíc jsou některé části opravdu zajímavé — dělání fo- 
tomontáží (v editoru Paint Shop Pro), triky, jako napří- 
klad vložení dítěte do sklenice a další. Na druhou stranu 
naleznete i témata, která jsou podle mého mínění tragic- 
ky zbytečná (jak vložit obrázek do e-mailu, přenášení fo- 
tek na disketě (!) apod.). 


Jak 

-V učíval 


Digitální 

fotoaparát 



Jak již bylo řečeno, cílovou skupinou jsou hlavně 
začátečníci, ale na mnohé si jistě přijdou i (mírně) po- 
kročilí fotoamatéři. Minimálně si mohou osvěžit některá 
témata, ke kterým není nikdy napsáno dosti (např. kom- 
pozice). Snad jedinou výtku, kterou k publikaci mám, je 
nedostatek barevných příkladů. Kniha je černobílá, pouze 
uprostřed jsou vloženy tři celobarevné listy, což je na ti- 
tul o fotografování žalostně málo. Navíc barevný tisk by 
zvýšil jak kvalitu, tak i atraktivitu knihy (pravda, i cenu). 

Vlastníte-li digitální fotoaparát a dosud jste nestudo- 
vali příslušnou literaturu, klidně se začtěte. Jde o velmi 
dobré čtení, které sice nijak nevybočuje, ale přispět k di- 
gitální gramotnosti určitě umí. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


03 Dave Johnson: Jak využívat digitální fotoaparát. Softpress 
2003, 384 stran, 390 Kč, ISBN 80-86497-57-7 


Na náš trh přichází na DVD novinka z dílny známého 
producenta, režiséra a herce v jedné osobě, Clinta 
Eastwooda: Krvavá stopa. Tento napínavý thriller jde ve 
stopách předchozích snímků. Netradiční, pro Eastwoo- 
dovu dosavadní produkci, je zařazení dalších významo- 
vých úrovní do příběhu. Děj se neodehrává pouze v ro- 
vině akční detektivky, ale jsou v něm obsaženy další 
odstíny lidského života. Hlavní hrdina, Terry McCaleb, 
je po prodělané transplantaci srdce požádán sestrou za- 
vražděné dárkyně, aby pomohl objasnit její smrt. Film 
nepostrádá švih, napětí i nečekané rozuzlení zápletky. 


ClIKT 
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V bonusových materiálech naleznete dokument 
Jak se točila Krvavá stopa a v něm informace o natá- 
čení tohoto filmu včetně rozklíčovaných stěžejních akč- 
ních scén. Clint Eastwood v něm také vyzdvihuje předlo- 
hu příběhu, na které ho upoutala skutečnost, díky níž 
musí hlavní hrdina svádět boj nejen se zločincem, ale 
i sám se sebou a svými omezeními. 

Více než 18 minut trvající dokument Rozhovory 
ve španělštině ukrývá podrobné rozhovory s Clintem 
Eastwoodem, Wandou DeJesús a Paulem Rodriguezem 
o atmosféře filmu a jejich osobních postřezích z průběhu 
natáčení. 

Menu nabídne také dvě verze filmové upoutávky 
a pod heslem Herecké obsazení a filmový štáb se 
seznámíte se všemi, kdo se na výrobě filmu podíleli. 
Všechny bonusy jsou opatřeny českými titulky, a to je 
jistě chvályhodné. 

Pokud máte rádi akční thrillery a jste fanoušci Clinta 
Eastwooda, pak po tomto titulu zajisté sáhnete. A těm 
ostatním radím kouknout se po něm alespoň v půjčovně 
a pokusit se s ním zlepšit nudný večer. 

(František Šmejda) 

Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■ 


Konečně je u nás možnost získat jeden z vrcholů 
Disneyovské tvorby ověnčený mnoha cenami a uznání- 
mi: animovaný příběh Lví král. Film je digitálně zrestau- 
rován, zvuk vyčištěn a navíc je tato speciální dvoudisko- 
vá edice doplněna spoustou bonusových materiálů. 

Na prvním disku naleznete vedle vlastního filmu 
a možnosti nastavení také rejstřík, ve kterém se snadno 
zorientujete ve všem, co disk nabízí. Můžete zvolit spuštění 
filmu za vysvětlujícího komentáře producenta a režisérů. 

Pod odkazem Lví říše jsou ukryty dva materiály: Ra- 
ní hlášení, což je jakýsi film o filmu, natočený pro tuto 
speciální edici, a pak osobnostní test Osobní profil dle 
lvího krále. Za heslem příznačně nazvaným Sloní hřbi- 
tov na\óete tři nepoužité scény a pod Koloběhem života 
jsou ukryty videoklipy a texty filmových písní. 



Bonus Džungle je určen malým hráčům, kteří zde 
naleznou dvě jednoduché hry: S Timonem na lovu 
a Pumbovy zvukové hádanky. Vše je plně „překlopeno" 
do češtiny. 

Druhý disk je věnován plně bonusům. Základní obra- 
zovka je rozdělena do dvou vzájemně provázaných menu. 
První, s názvy světadílů, obsahuje převážně dokumenty. 
Druhé je určeno spíše dětským uživatelům. Hesla v menu 
jasně hovoří o tom, co se pod nimi ukrývá: Příběh je za- 
měřen na kořeny, hlavní téma filmu a zrození příběhu. Od- 
kaz Film seznámí s inspiracemi tvůrců, návrhy, počítačo- 
vou animací a galerií postav. Nápis Jeviště v sobě ukrývá 
vše o přerodu filmové verze v muzikálovou. Pod heslem 
Zvířata najdete spoustu zajímavých informací o hlavních 
představitelích a jejich živých „předlohách". Bohaté menu 
toho nabízí ještě mnohem více, nechte se překvapit. 

Pro ty, co chtějí strávit čas s příjemným dětským fil- 
mem doplněným řadou zajímavých materiálů s doposud 
u nás málo vídanou jazykovou podporou, je toto vydání 
jako stvořené. (František Šmejda) 


Krvavá stopa. Distributor: Warner Bros, režie Clint Eastwood, 
thriller, PAL, 106 minut, formát obrazu 16:9, zvuk Dolby Digital 
5.1 (anglicky, česky), titulky: anglické, české, polské 


Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■■■ 

^-7 Lví král — dvoudisková speciální edice. Distributor: Warner 
Bros, animovaný film, PAL, 86 minut, formát obrazu 16:9, zvuk 
Dolby Digital 5.1 (anglicky, česky, maďarský), titulky: anglické, 
české, maďarské, slovenské 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Je celkem obvyklé, že po Novém roce toho moc nevy- 
chází: většina nakladatelů má zimní spánek a tráví vý- 
sledky úspěšného předvánočního šílenství. Nicméně 
ětyři zajímavé knihy se stejně najdou. 

Hned první je povídková sbírka vydaná MF v edici 
Ikaros. Po SF a Fantasy vyšel horor pod názvem 2004 
— Český horor. Povídky vybral Antonín Kudláě a do 
sbírky přispěli svými pracemi známí i méně známí spi- 
sovatelé, kteří dokázali, že dokáží vystřihnout hororový 
příběh jako víno. Kniha obsahuje celkem jedenáct poví- 


na nějakou tu mrtvolu nehledí, neboť vyšší civilizace 
musí přece nepoddajné domorodce umravnit, aby po- 
chopili, kdo je tady pánem. Hlavní hrdina prochází 
konflikty nejen, aby pozdvihl úroveň místní civilizace, 
ale také, aby našel a vysvobodil milovanou ženu, kte- 
rou mu jeho místní nepřítel vždycky ukradne. Innes 
mnohokrát upadne do zajetí a vždy se mu podaří najít 
nějaký způsob, jak z něj uprchnout, díky svému štěstí, 
kterým ho autor bohatě obdařil, vždycky vyvázne. Dob- 
ro, obzvláště pro humanoidní tvory, zvítězí na celé ěáře 


ských protivníků je také dost. David, vychovaný v Anglii 
a její demokracii, se samozřejmě připojí ke hnutí odpo- 
ru, zvláště poté, co zjistí, že manhattanská vládnoucí 
špiěka by ráda využila vědomostí a možností jeho rod- 
né kolonie a také by ji ráda zotročila. Glarkův román 
nedosahuje charismatických kvalit \Jíýndhamova díla, 
ale je to velmi kvalitní sci-fi thriller. 

Jude Fisherová připravila knihu Pán prstenů - 
Dvě věže, což je podrobný obrazový průvodce k druhé- 
mu dílu filmového zpracování Tolkienovy trilogie. Gte- 



dek. Jsou tu povídky o převtělení, o bráně do pekel, se- 
tkání se Smrtí, nadlidských schopnostech, nevyříze- 
ných účtech. Je tu i černočerný humor. Svými pracemi 
přispěli například Ondřej Neff, Jaroslav Jiran, Jaroslav 
Velinský ěi Jana Moravcová. Jednu z nejzajímavějších 
napsal Miroslav Štěpánek. Jmenuje se Karneval a jde 
o příběh židovského mladíka ve válečné Praze. Ten 
přijde o celou svou rodinu a při pátrání po zmizelém 
švagrovi se dostane do pařátů opilým německým vojá- 
kům. Pro ně nastává obrovská zábava spočívající v pro- 
následování Úbermensche. Je to legrace do té chvíle, 
kdy se dostanou do podivného místa plného karnevalo- 
vých masek. Mladík se setkává s podivnou dívkou, kte- 
rá ho začne doprovázet. Jde s ním Smrt. I u nás jsou 
autoři schopni napsat kvalitní hororové příběhy, jen 
k tomu musí mít příležitost. Knihu je možné doporučit 
každému, kdo se rád bojí. 

Jméno Edgar Rice Burroughs je synonymem řádné- 
ho dobrodružství. Potvrzuje to i v druhém dílu ságy 
o podzemním světě Pellucidaru, světa, kde je věčný 
den a nepřeberné množství možností jít z jedné akce 
do druhé. Kniha se jmenuje příznačně Svět Pelluci- 
daru. Hrdina David Innes se vrací s jediným cílem: 
ujmout se opět vlády ve světě ovládaném inteligentní- 
mi ptakoještěry, obývaném kromě již zmiňovaných ješ- 
těrů mnoha primitivními lidskými ěi opolidskými kmeny 
a divokou a nespoutanou živočišnou říší. Chce pozdvih- 
nout barbarský svět na vyšší civilizační úroveň. Při tom 


a ptakoještěři jsou poraženi na hlavu. Utopická společ- 
nost, kde neexistují peníze, se rozvíjí nevídaným tem- 
pem. Zběsile pádící akce, která potěší všechny milovní- 
ky dobrodružství. 

Před více než padesáti lety poprvé vyšel Den trifi- 
dů, klasický sci-fi horor Johna \Jíýndhama. Roj zele- 
ných meteoritů poničí po celé zeměkouli nesčetným 
pozorovatelům zrakové nervy. Na tom vydělají trifidi, 
mohutné, pohyblivé a zřejmě určitým způsobem inteli- 
gentní rostliny pěstované jako surovina pro tukový prů- 
mysl. Jsou masožraví a slepci pro ně představují ideál- 
ní potravu. V závěru knihy zbývá v Anglii naživu jen 
hrstka lidí, která pod vedením vypravěče Masena na- 
chází útočiště na ostrově Wight. Zde začíná román Si- 
mona Glarka Noc trifidů. Příběh začíná asi tak o třicet 
let později. V nepříliš bohaté, leč víceméně spokojené 
kolonii vyrůstá Masenův syn David, stává se pilotem, 
a také vypravěčem dalšího příběhu. Noc trifidů Simona 
Glarka, známého autora hororů, je typickým druhým 
dílem se všemi kvalitami i slabinami pokračování. Vy- 
užívají se tu motivy, které logicky vyplývají z Wyndha- 
movy předlohy. Trifidi se dál vyvíjejí, jsou větší, ne- 
bezpečnější, početnější a mazanější. Někteří dokonce 
dokáží žít i pod vodou. David se po havárii svého malé- 
ho letadla dostává oklikami do další lidské komunity, 
do New Yorku. Spadne však z bláta do louže. Komfortní 
život lidí na Manhattanu zajišťuje krutovláda, totalita 
a otrokářství. Kolem města číhají zástupy trifidů a lid- 


nář tu najde národy, bytosti a místa Středozemě, které 
ve filmu figurují. Fisherová provádí čtenáře nejen pří- 
během, ale osvětluje i některé věci, které by divákovi 
mohly být nejasné. V knize je také rozkládací mapa bit- 
vy u Helmová žlebu. Samozřejmostí jsou kvalitní foto- 
grafie z filmu. ■ 

Víado Ríša, viado.risa@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | 2004: Český horor. Sestavil A. K. Kudláč, Praha, Mladá fronta 
2003, 286 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

| DQ | Edgar Rice Burroughs: Svět Pellucidaru. Překlad J. Kantůrek, 
obálka a ilustrace M. Fibiger, Praha, Havran 2003, 156 stran, 229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

| DQ | Simon Clark: Noc trifidů. Překlad P. Kotrle, obálka Ch. Moore, 
Frenštát p. R., Polaris 2003, 206 stran, 229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

| DQ | Jude Fisherová: Pán prstenů — Dvě věže. Překlad S. Pošusto- 
vá, obálka J. Troskov, Praha, Mladá fronta 2003, 72 stran, 249 Kč 
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Pořád si hraju 

František Fuka (35) se do povědomí veřejnosti dostal nejprve jako autor úspěšných her pro legendární IX Spectrum. 
Později se začal věnovat překládání filmů a psaní filmových recenzí pro časopis Cinema. 

Je jedním ze zakladatelů oblíbeného humoristického serveru Kompost.cz. Miluje elektronické hračky a jak říká, 

při všem, co dělá, se především baví. 


S programováním jsem začal na základní škole v době, 
kdy u nás ještě nebyly žádné opravdové poěítaěe. Nej- 
dřív jsem programoval kalkulaěky, teprve v patnácti 
jsem od strýěka, který emigroval do USA, dostal vlast- 
ní poěítaě. Chtěl jsem si na něm samozřejmě hrát, ale 
protože se na něj nedaly sehnat žádné hry, musel jsem 
si je vyrobit sám. Během roku a půl jsem pro poěítaě 
VIC-20 naprogramoval kolem stovky her. Nebyly to 
nijak složité hry, protože ten poěítaě měl paměť asi 
3,5 KB. Udělal jsem nějaká bludiště, ale vyrobil jsem 
si také něco na způsob leteckého simulátoru bez grafi- 
ky. Na papíře jsem měl nakreslenou mapu a lítal jsem 
podle hodnot z přístrojů, které program vypisoval na 
obrazovku. 

Během studia na ČVUT jsem si pak pořídil ZX Spec- 
trum, které u nás mělo v té době už docela dost lidí. 

Pro něj jsem udělal těch několik her, kterými jsem se 
dostal do povědomí ostatních. Na těch jednoduchých 
poěítaěích se mi líbilo, že jsem je mohl přinutit udělat 
téměř všechno, co jsem chtěl. Z toho důvodu nemám 
rád Windows, protože ty vyznávají opaěnou filozofii. 
Sám pořád používám Windows 98, u kterých už snad 
vím, jak fungují. A kdykoliv mám volný ěas, snažím se 
proniknout do Linuxu. 

Můj asi nejznámější internetový projekt je Kom- 
post.cz. Vznikl zhruba před dvěma lety jako server s ab- 
surdním humorem, který si nebere servítky a neuznává 
žádná tabu. lidi kolem Kompostu spojuje záliba v dosti 
specifickém druhu humoru. Když se nám tam něco po- 
daří, máme z toho radost a bavíme se tím. Zřejmě se 
naše práce líbí i ostatním, protože máme docela sluš- 
nou návštěvnost, i když na aktualizace nemáme moc 
ěasu. Také píšu filmové recenze do Cinemy a pak se ješ- 
tě věnuji svému volně stylovému filmovému týdeníku 
FFFilm, který vychází každou středu na serveru Novin- 
ky.cz. Píšu tam, co mě napadne, takže se tam vlastně 
kloubí film s Kompostem. 

Miluju elektronické hraěky a musím se hodně ovlá- 
dat, abych do nich nevrážel všechny peníze. Mám sko- 



ro všechny herní konzole, co existují, takže si pořád 
hraju. Konzole používám k hraní raději než PC, protože 
na nich hra vypadá přesně tak, jak ji autor vymyslel. To 
se o PC říct nedá. Tam, když se hra třeba trhá, nemůže- 
te nikdy s jistotou vědět, jestli je to špatným ovlada- 
čem, nebo jestli je tak naprogramovaná. Taky mi připa- 
dá, že většina dnešních her už není tak zábavná, jako 
bývala dřív. Před patnácti lety vyráběli hry patnáctiletí 
kluci, kteří se snažili udělat hezkou hru, aby se mohli 
pochlubit kamarádům. V dnešní době hry dělají týmy 
lidí, kterým jde hlavně o prodejnost. A ta nemusí s kva- 
litou vůbec souviset. Takové jsou třeba hry podle 
Matrixu, Harryho Pottera nebo NHL. 


Odkazy 

www.fuxoft.cz 

www.kompost.cz 

surf.to/fffilm 


Mám rád poctivé akění hry, které se vracejí ke 
kořenům hraní na starých poěítaěích, nebo mám rád 
hry, které jsou něěím výjimečné. Z těch mainstreamo- 
vějších se mi teď nejvíc líbí věci jako Grand Theft Auto 
nebo Manhunt. To jsou hry pro dospělé. Neberou si 
žádné servítky a je v nich brutalita a sprosťárny, ale 
není to nikdy samoúčelné. Také mi přijdou zajímavé 
věci, které publikuje Nintendo a vůbec japonští 
developeři. 

Do Japonska se mi před nějakou dobou podařilo 
podívat. Splnil jsem si tak svůj sen vidět všechny ty 
elektronické hraěky na vlastní oěi. Technologie jsou 
tam k vidění opravdu všude, třeba i na záchodě. Vět- 
šinu ěasu v Tokiu jsem prochodil po obchodech nebo 
po hernách. U nás se videohry berou jako zábava pro 
teenagery, ale v Japonsku je to jiné. Zcela běžná je 
v hernách sekce pro děvčata. Mají tam třeba hru, ve 
které holčička vychovává štěňátko. Přinese si magne- 
tickou kartu, na které má tu hru už rozehranou, zasu- 
ne ji do automatu a vychovává... Taky jsou tam video- 
hry pro důchodce. Viděl jsem třeba plešatého dědu, 
jak na obrovském automatu řídil po Tokiu autobus. 
Japonci jsou prostě lidi s naprosto odlišnou mentali- 
tou. Myslím, že u nás hry pro důchodce nebudou ni- 
kdy. Pro ně je normální, techniku mají všude. 

Jeden z důvodů, proč dnes už hry nedělám, je, že se 
časově a navíc v jednom člověku nedají zvládnout. K vý- 
robě většiny dnešních her jsou potřeba profesionální 
výtvarníci, 3D modeláři, hudebníci atd. a na programá- 
torech záleží čím dál tím míň. Funguje to tak, že si fir- 
my koupí od někoho jiného už hotovou šablonu, a pak 
jen upraví grafiku a logiku hry. Z tohoto důvodu si je 
většina současných her dost podobná. 

Těším se, až v budoucnu někdo přijde s nějakou 
opravdovou virtuální realitou. Současná verze je pořád 
ještě k smíchu a vůbec nefunguje. ■ 

Radka Prokopová, 
radka. prokop ova@autor. softnov. cz 
(autorka je studentkou FHS UK) 
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tiráž 


Pnstí číslo Softwarových novin vyjde 6. dubna 2004! 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 


Co připravujeme? 

CD: Slovníky, jazykové nástroje — Chcete se s počítačem učit cizí jazyky? Vyberte si ty nejlepší 
pomůcky! 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2004 má 366 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnávací test: Aktivní prvky pro malé sítě 

Aktivní prvky pro malé sítě: jak si připojit síť pomocí ADSL, ISDN, kabelové televize? Směrovač i s tiskovým 
serverem můžete koupit za pár korun, dostupné jsou i firewally a další zařízení. 

Recenze softwaru: Infomapa 1 1 — Česká a Slovenská republika ve vektorech • JBuilder X — jubilejní 
verze vývojového nástroje pro Jávu • MS Office — co nového nám přichystal Microsoft? • Photoimage Digi- 
tal — český program především na archivaci fotografii • Printhouse — potřebujete vytvořit grafický dokument 
na slušné úrovni? 

Recenze hardwaru: Prescott — Pentium 4 HT s novým jádrem, připravené na vyšší frekvence a výkony 

• ATC Premio 4030 — český širokoúhlý notebook s unikátním obnovováním systému programem Spasitel 

• Umax Tablet PC L200V — tablet PC se 14" displejem • Eurotel Dataphone II — nejnovější Smartphone 
založený na OS Windows Mobile • SyncMaster 192N — 19" LCD TFT • Teac 17" S 1702D — 17" LCD TFT 

• Fujitsu fi4530 — profesionální dokumentový skener • DigitDia 3600 Magazín Scanner — skener diapozitivů 
s velkokapacitním zásobníkem • Kodak DX6440 — kompaktní digitální fotoaparát • Panasonic G50 — minia- 
turní mobil • naviiON Pro — cyklopočítač • Master View USB KVMP — interoperabilní USB KVPM rozbočo- 
vač • Sharkoon Luminous Keyboard II — klávesnice s podsvětlením. 

Recenze sítí: RadWare UpLink — řešení multihostingu: připojení společnosti k Internetu přes více uživa- 
telů • Wireless ADSL Router — WiFi směrovač připojitelný k ADSL • Sestava bezdrátové sítě GoldLine — 
bezdrátová síť společnosti Compu-Shack v novém hávu. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Jak si vybrat firewall? třetí díl seriálu s teoretickými radami pro výběr firewallu 

• Metodiky — seriál o vedení programátorského projektu, první díl • HDMI — rozhraní nejen pro audio 
a video • Existuje možnost objektivního testování skenerů? 

Téma měsíce: Lidé v Síti lapení 

Jak se připojovat na Intenret? Výhody a nevýhody jednotlivých typů připojení: od modemu až po vysoko- 
rychlostní připojení. ISDN, ADSL, GPRS, FWA ... Pro koho jsou určeny? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Tradiční velký rozhovor • Na návštěvě v Kerio • Svéráz národního programování — 

jak se programuje v Rusku a jaký je rozdíl mezi garantirovanym a negarantirovanym softwarem? • Zajímá 
vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? • Další příklad (bez)nadějné cesty 

• re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih odborných i jiných, sci-fi stránka 

• JPP — co povídá jedna paní? 


http://swn.softnov.cz 
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jedna paní povídala 


Evropa má bezpe č nější bajt 


Počítačový průmysl si po mnoho desetiletí 
vystačil s jednotkou bajt, který se jak známo 
skládá z osmi bitů. Ruku v ruce s enormním 
nárůstem zpracovávaných bajtů roste i snaha 
zvýšit jejich bezpečnost. Dlouho tato oblast 
zůstala bez povšimnutí. Prvotní impuls k nápra- 
vě přišel kupodivu ze státního aparátu Evropské 
unie, nikoliv z počítačových firem, jejichž chle- 
bem je výroba a spravování bajtů v nevídaném 
množství. 
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Stážista, komisař 
hamburské říční 
policie, vítězně 
ukazuje svůj 
úlovek: přistižený 
mezinárodní zloči- 
nec byl dopaden 
přímo v počítači. 


Příslušník speciální 
jednotky odnáší počí- 
tač, nezákonně upra- 
vený podsvětím pro 
zapisování do 10. bitu 
e-bajtu. 


Obě fotografie pocházejí z kazety, kterou tehdy obdržely anonymně desít- 
ky tisíc firem v ČR. Záznam z policejní akce č. 205652/01 z 18. 1. 2001, 
který se počátkem března objevil v českých médiích jako ilustrace boje 
proti počítačovému pirátství, byl ve skutečnosti součástí přísně utajova- 
ného pilotního projektu e-bajtu. Česká republika byla zvolena právě pro 
svůj nekompromisní přístup v této oblasti. Jak vidět, v Evropské unii jsme 
zaujímali své významné místo už dávno před naším formálním vstupem. 


Problémem takového obyčejného bajtu je, že neobsahuje prostor pro kontrolu 
nebo doplňkové informace. V rámci evropského tažení za vyšší bezpečnost elek- 
tronických médií Evropský normalizační institut definoval nový standard, který 
musí splňovat všechny počítačové komponenty uváděné na trh od 13. června 
2005. 

V důvodové zprávě inženýr Johanes Holmo uvádí, že zavést kontrolu na 
úrovni bajtů bylo už nutné, protože v systémech pro přenos dat v bezdrátových 
a vysokorychlostních sítích docházelo k ěastým chybám při přenosu. Vina je při- 
pisována laciným asijským výrobcům přenosové techniky, kteří v rámci úspor 
na licenčních poplatcích vypouštějí algoritmy šifrování a kódování. 

Princip kontroly bajtu spočívá v tom, že bajt se rozšíří o 2 bity tak, aby to tvo- 
řilo krásnou desítku. Počítání tak bude o krápět jednodušší než složité počítání 
mocnin dvou. Devátý bit plní funkci kontrolního součtu. Poslední desátý bit není 
doposud standardizován, ale nárok si na něj dělá Europol. Evropští četníci plá- 
nují, že v budoucnu bude desátý bit charakterizovat podezřelý bajt, který je nut- 
no pečlivě sledovat. Jednou nastavený „rizikový“ bit už nebude možné měnit. 

Rozšířené bajty budou nekompatibilní se stávajícím americkým bajtem. 
Všechny stávající systémy budou muset být od základu přepracovány. To přiná- 
ší pro výrobce softwaru a hardwaru množství práce, aby současné systémy při- 
pravili pro e-bajty. Proběhnuvší příprava počítačů na rok 2000 je ve srovnání 
s objemem očekávané práce pouhým rozptýlením několika programátorů. Je tak 
pravděpodobné, že práci najdou desetitisíce absolventů polytechnik, vysokých 
škol. Na nějaký čas se tak zlepší nelichotivý ukazatel zaměstnanosti eurozóny. 

Zpočátku by všechny bajty vytvořené v EU byly označeny jako bezpečné 
a jen četníci by na základě přísných regulí mohli nebezpečné či podezřelé lum- 
py (resp. jejich data) označit jako rizikové. Všechna komerční zařízení pro čtení 
a zápis (floppy mechaniky, pevné disky, flashová zařízení, apod.) by desátý bit 
mohly pouze číst. Pouze speciální zařízení četníků by měla právo změny desá- 
tého bajtu. 

Evropské počítačové systémy budou rok od roku bezpečnější ve všech smě- 
rech. Nejmenovaný komisař hamburské říční policie dodává: „My Evropani ko- 
nečně trumfneme Arniky. Chytat mezinárodní zločince teď pro nás bude hračka. 
Každý lump musí alespoň minimálně využívat počítače. To je známá věc. A pak 
si ho lehce najdeme. Zatímco Amíci běhají po horách celého světa a slídí na le- 
tištích, my si je najdem na počítači." 

My můžeme doufat, že přechod na e-bajty v příštím roce proběhne stejně 
hladce jako přečíslování sítě Českého Telecomu nebo jako přechod na počítačo- 
vý rok 2000. Nejméně práce s tím budou mít výrobci pevných disků, kteří v pod- 
statě jen upraví firmware. Ti už několik let počítají kilobajty a megabajty jako 
násobky tisíců, a nikoli poctivých 2 na desátou. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, mnoho let pracuje s počítači, 

po večerech hraje hry) 
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